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Protos’ 95 

Pixart 3 

Modeler sous EB-MODEL 
Arabesque 2 

rue Boudet 
W.W.W 


Isis BBS 

Word plus 5.0 

CD Rom Delta 

Réalisez votre digitaliseur 
Audio Tracker 

Ducôté du hard 

Zéro X 

Audio Master 

Un tour au forum Atari 
Componium 1.51 

Le cablage Midi 

Ams trame scan 

PAO utile 

DTP- ant pack 

Des dompubs en flocons 
Les nouveaux drivers 
CD Rom colour games 
Bad Mood 

En direct d'Internet 
Dragon's lair 

Ruiner Pinball, missile 
Cartes graphiques Nova 
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S.T.U,N RUNNER LOMBARD RALLY RBI BaseBall 


Océan Domark 















Réf. : ST 171 
Réf. ST 182 | es 
Dans un décor en 3D, votre bolide Course automobile au volant Les simulations de Baseball sont Jeu d'arcade en 3D. A l'intérieur 
a se frayer un chemin à coup de d'une Sierra Cosworth. plutôt rares et celleci est réussie. d'un vaisseau, vous devrez éliminer 
blasters et devancer ses adversaires. Nombreuses options de jeu. tous les envahisseurs aliens. 
° ,. © 
Wrestlemania NAVY SEALS  Sporrs COLLECTION Les Justiciers 
WWF | Océan | Océan —- Océan 






PS Océan 


WWE: Word Wrestling Fédération Jeu d'action dans lequel vous diri- Rien que du bon et du très bon: 3 d'action et non des moindres: 
c'est à dire la fédération de catch. aez une escouade de comman- un jeu de tennis (Pro TennisTour), Ghostbusters #2 Opération Thunder 
Retrouvez Hulk Hogan. Attention, LE équipés de lance-flammes, Une simulation de foot et une bolt, Cabal. Tous ces jeux ont été 





Réf. : ST 168 LES Réf: STI97 Réf. : ST 198 





EVOLUTION 
DINO DUDES 


tous les coups sont permis … course de buggies. GEN d'OR | 
PIT FIGHTER Rock'N Roll Clams Wila Wheels 
engen | aspian à À céan 









Réf. : ST 180 [ee Réf. : ST 10 
Un jeu de baston comme on les aime. Jeu d'arcade dans lequel vous Jeu de stockcar où tout est bon A vous de développer votre tribu 
Tentez de remporter un combat sur devez reconsftuer un orchestre. pour rendre son véhicule le plus primitive en annexant vos voisins. 
lexecuteur ou sur l'homme de métal STE avec 1 Mo ou Falcon. destructeur: roqueltes, missiles. Falcon. 


ZERO 5  Caspian LLamAzAP 


Tengen 


The faille 
for Earth 





has begun 
2 Ef 
5 re :sr160 PAM réf 57 16: or sr 
Une simulation de football com- Combat de vaisseaux en 3D. Un Jeu d'arcade fortement inspiré du 
pee ef trés prenante. jeu qui fin e enfin le meilleur pari célèbre Défender. Saurez-vous 
TE et Falcon. des capacités du bliter. venir à bout des 25 missions2 
STE avec ] Mo ou Falcon. Falcon. 


Les jeux indiqués sur cette page sont disponibles à la date de parution de la revue. 
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IMQTC Palace 


ST 184 





a Ref.Falcon: 
Ai Réf. :ST 120 “2 ST 185 
Splendide jeu d'arcade en 3D; Un jeu d'aventure/action dans Encore un grand classique. Vous Un jeu d'aventure haut de 
parcourez un dallage sans faire un univers en 3D. Explorez 5 avez manqué Roland-Garros, gamme dans un manoir hanté. 
exploser les bombes avoisinantes. donjons où se terrent des Wimbledon, .… Ne manquez pas NB: spécifier la référence corres- 
Ne fonctionne pas sur STE adorateurs de la magie noire. International 3D Tennis. pondant au type de votre machine. 
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De l'action pour 1 à 2 joueurs. Pour ceux qui privilégient les Aventure et action qui vous Super jeu d'aventure en 3D. Vous 
Votre gilet pare-balles vous sera aspects narratifs et scénariques: un mettront aux prises avec la voici plongé au coeur d'une lutte 
bien utile sauf face aux missiles des jeu d'aventure essentiellement en mafia elle-même. contre des extraterrestres. Décors 
jets qui veulent votre peau. mode texte. très réalistes. Falcon uniquement. 


AN N'oubliez pas notre 
villes super promo: 
Desert ! pe P 

Star Un jeu offert pour 


perieur JoU F 


Hol ustier, Gravon, 
< De y Rock’N'Roll 
, : ms, heer Y7 
| Réf. : ST 156 NE LLamazap, Team, set 

Un vrai flipper, ou plutôt 4 flippers Un jeu à la DOOM avec 2000 lieux Un véritable jeu de poker avec pee. ue : pe 
diférents Ë ets visuels et sonores dont certains secrets, une très grande images et bruitages lin cadre de le ion mais 
réalistes, Auidité, … tout y est. variété d'armes et d'ennemis. Nécessite 1 Mo de RAM. comptent dans le montant de 
NB: ces trois jeux nécessitent 1 Mo de RAM et fonctionnent aussi sur Falcon et TT. Ils ne peuvent être offerts. votre commande, 


Bon de commande "Jeux en fête" 


Indiquez les références Je paie +port.....FF = Total... FFTTC 
OREI  PORD ar Cet NO TEE CE Tr D EP [1 Chèque Bancaire ou L] Mandat lettre à l'ordre de DISKIMAGE 


Réf. de remplacement en cas de rupture de stock 





Ma commande dépasse 550 FF, je reçois à titre gratuit: LL L L L } 
NOM rs rsa imite re eee ali tetes ca LL PTONOMA RE era tin Paie aies dre este 
AAESSO en Dern ren es De Tele dada ra ne sen nn Les PES ESC LS ESS 
Code postal À VA Le FRS ER RE RENNES TE RPC PORN SR 


N°Carte Bleue LLLLLHLLULHLHHHH HT 1 jExpirantLLLLJ Signature: 


Frais de port : 20 FF pour 1 jeu. Rajouter 5 FF par jeu supplémentaire, Franco de port pour 4 jeux et plus. 
Pour les commandes en provenance de l'étranger, merci de règler par mandat ou par CB Visa. 
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La lol du 1 mars 1957 n'autorisant aux termes des 2 et 3 de » 


LES GREMLINS ONT ENCORE FRAPPE ! 


Les gremlins ont pas mal frappé ces derniers temps. D'abords sur les images du n°101 qui 
sont arrivées au flashage toutes lacérées à cause, vraisemblablement, d'un disque dur défec- 
fueux. Nous en avons récupéré une bonne partie mais pas foutes. Du coup certains ont dû 
être surpris de trouver un ST MAGAZINE avec pas mal d'illustrations sous forme de puzzle. 


Ils ont également frappé en nous plongeant dans une grève (qu'elle soit légitime ou non) 


qui nous a valu un FORUM DES APPLICATIONS ATARI sans la majorité des exposants étrangers re- 


doufant la guerre civile qu'on leur montrait aux informations. 
Les visiteurs également n'ont pu venir en nombre, certains nous contant qu'ils avaient mis 
5h pour traverser PARIS en direction de la PORTE DE VERSAILLE. Malgré tout c'est un public déci- 


dé à investir qui éfalf là et le chiffre d'affaire de chacun fût étonnant en regard du peu de visi- ! 
teurs présents. Par contre il s'en est fallu de peu pour que OXO CONCEPT qui organisait le salon, ! 


“boive le bouillon”. Ef ce n'est pas grâce à TURILE BAY ou ACCORD qui se sont désistés au der- 
nier moment sans payer leur stand bien évidemment. Si on savait que TURTLE BAY avait laissé 


tomber l'ATARI, on ne savait pas que c'était visiblement le cas d ACCORD qui, lors d'une conver- # 
sation téléphonique à ce sujet, estimait qu'il n'y avait aucun intérêt à ce qu'ils soient au FORUM. | 


A part cela la JAGUAR pourrait se porter mieux, mais comment cela peut-il en être autre- 
ment avec une felle politique commerciale ? 


Quant à C-LAB si son FALCON X n'était foujours pas prêt pour le FORUM DES APLLICATIONS 
ATARI, une surprise de faille nous attendait fout de même sur le stand : le fameux $E 800 of- 
frant huit entrées et huit sorties analogiques sur un FALCON. Une version spéciale d'AUDIO 
TRACKER enregistrant huit pistes simultanément était déjà là ef, avec elle le FALCON reprend 
une avance considérable sur ses concurrents en matière de musique. 


Nous n'avons malheureusement pas le temps de faire le compte rendu du FORUM ce 
mois-ci, mais vous avez au moins celui du ProïOS avec une fonne de nouveautés pour patien- 
ter. 


Ef puis la grande nouvelle, c'est que nous avons enfin un MEDUSA T40. Du coup le temps 


global de maquettage est carrément divisé par deux (le temps machine lui, est facteur 4 par 
rapport à un EAGLE 30), et je ne saurais trop conseiller à ceux qui maquettent avec leur ATARI | 


de se faire faire une démonstration. Réaliser deux fois plus de commandes dans une journée 
ce n'est pas rien !!! 


Godefroy de MAUPEOU | 
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Allumez votre ordinateur avec la dis 
Celui-ci vous expliquera tout ce qu 


lISTINGSNEON 


VDS TT 


g 


Ne be WA 0 bre 


uette ST MAGAZINE N°102 dans le lecteu et 
u'il faut savoir pour pouvoir utiliser les prog 





ST MAGAZINE n'a plus de comission parfaire. 
Ce n'est pas nouveau, cela nous est déjà arrivé (l Me 
a un petit bout de temps déjà. 

Concrètement qu'est ce que cela signifie ? 

Tout simplement qu'ST MAGAZINE est consl- 
déré comme un catalogue de produits pour la 
marque ATARI et non comme un journal d linforma- 
lon. Nous ne sommes pas les seuls, et si LE MONDE 
n'est pas considéré comme un catalogue de l'ac- 
tualité, nombreux sont les magazines dans ei 
cas. 

Cela se traduit principalement pour nou 
la suppression de la TVA. à taux réduit po 
abonnements. Du coût, ceux-ci nous re 
plus cher et nous ne pouvons assurer 
correct à ce niveau (tarif, gros retardks 
tion... C'est la raison pour laquelle nous pi 
suspendre un service qui n'en est plus un. QE i 

Comment vous procurer le maga | 

Le mieux est de l'acheter toujo 


exemp le: 
Vous habitez à MOUVOUTEVLE 


MOUMOUTEVILLE est un petit coin 
fin fond de la France, alors c'est u 
Cet atariste c'est vous, et pc 


coup, celles-ci nie | Ar 
la distribution globale dans votre ag 
pour PES les ventes. 4 

Par contre, si vous M 


plus, sachez qu'il ie demander aux . àl'ob 
tenir fous | les mois. 














96, rue du Faubourg Poissonnière 75010 Paris 
Tél. 42 80 10 39 Fax. 42 80 61 46 Métro Poissonnière 





MATERIELS CARTES GRAPHIQUES NOVA 16 Millions de couleurs 


Falcon rack 4 Mo carte C Lab 9300 Falcon Nova : 2490 

Falcon rack 16 Mo carte C Lab Disque dur interne 520 14500 Méga Ste, TT Nova Vme 1 Mo 2490 

Méga Ste, TT Nova Vme 2 Mo 3390 

MONITEURS FALCON Screen Blaster 490 

Moniteur Monochrome STF/STE 990 Sreen Blaster interne 350 
Moniteur SVGA 14" 1590 CARTE ACCELERATRICE 

MOTS So  AfterBurner Falcon 68040: 1690 


* TOS 4.04 tower ou rack impératif 


NOUVEAUTES INTERFACE DMAI SCSI 


Super Falcon Î mise en tower ou rack avec carte Afterburnner Tapunss 490 
Top link Il Pilote les CD 690 

Super Falcon Il mise en Tower aver carte AfterBurner et carte Nova 16 millions PAO / DESSIN 
de couleurs Calamus Windows 95 © 
OCCASIONS (suivant arrivage...) s Calamus SL 1390 
1040 STF, STE - ATARI Méga STE © Calamus Windows NT: 5490 
ATARI TT 030 2Mo/sans DD 4500 Papillon se 
Carte extension 16 Mo 890 DRË dus es 

19" i é 

Ecran 19° monochrone avec carte graphique pour méga ST, St2, St4 2500 Morpher 199 
EXTENSIONS MEMOIRES Vision 450 

STE 2 Mo 590 BUREAUTIQUE 
STE 4 Mo 1140 Script 1 340 
TT 8, 16, 32 © Script 4 990 
Afterburner 4 Mo 990 LA 

Afterburner 8 Mo 1990 pna:pac 


Cartes extension TT 


16,32, 640 © PROMO : PACK Pentium 75 
L] # L1 

Interne Falcon 520 re ee 1590 mu Itimédia CALAM US 95 

LE 7x CD Rom Carte Son 10900 F 


Externe Falcon/TT 1 giga 
Disque magnéto-optique 230 Mo externe 4590 


Boîtier alimentation double, pour sysquest et CD rom 900 de UTILITAIRES 519 
Lecteur Nomai 540 Mo ext Î 4200 emprini 
ecteur Nomai o externe scsi avec une cartouche Sneedo GDOS-5 445 
À Û Mise à jour Speedo GDOS 290 
Résaux de 1 à 256 postes Mitnight ÿ 290 
Méga STE, TT, Falcon © SCSI TOOLS © 
NVDI 3 549 
IMPRIMANTES Anti-Virus UVK 199 
Stylus color Epson avec pilote Calamus © l’électronicien 150 
REPARATIONS 
CONSOMMABLES IMPRIMANTES Tous matériels ATARI 
Tambour SLM 605 990 ACHAT REPRISE de votre ancien matériel 
Tambour SLM 804 2349 Sur commande les logiciels Atari disponible sur le marché 
Toner SLM 804 450 
OR RES SCANNER EPSON #1 REPRISE DE VOTRE ATARI POUR L'ACHAT D'UN PC 
: DES DIZAINES DE JEUX D'OCCASIONS 
Scanner Epson Gt 8500 avec pilote 5990 achat, échange 
Scanner Epson Gt 9000 avec pilote : 7190 , 
; p Joystick, Trackball, souris, 


boitier switch écran mono-couleur 
méCQNE est ouverte du mardi au vendredi de 10 h à 12 h 30 et de 14 h à 18 h 30 - samedi de 10 h à 17 h 30 
CC! \is Ventes par correspondances, port en sus, par chèque ou carte bleue. crédit Cetelem 














UNE HISTOIRE DE SAV. :::::::: s 

Si certains se posaient des qustors sur se a 
SAV. Des FALCON MARK I et Il; qu'ils: se ras$u- 
rent, C-LAB a fait venir un: avion enfier:de | plé: 


ces détachées de la corp. Il y a donc de quoi 
assurer le SAV. des: “FAÇON. durant ur bon 


maintenance pour: e pe Au "moins deu “: 
sociétés sérieuses sont Sr. Je: créneau, mais Le 
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sions du 4+ furent déconcertantés, ETILDE a lar- 
gement revu le tir et amplement cotrigé:les 
analyses de type douteuses” au fils des hide = 
au fonctionnement, non pas irréprochable (ex. : . 
le mot MODE non reconnu qu masculin), mais: 








16, placé Victà SARA " : gen be LITIRAL 
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: ve où en le évolution. En effet 
. e créent et se propagent au fils des 

semaines et, du bout de quelques mois, votre 
”  --ordinateur peut être infesté par un inconnu au 
à LRO CHOSE UN 
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sue écar pour jouer-à- TEMPEST: 2000: “bé: plus ER ÉRREE 
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Eu A ACLLET 
Flashage - sn Lu Dpt informatique 


Impression 


Informatique | ART GRAPHIQUE 
 Multipliez par 7 la vitesse de votre FALCON 


Carte accélératrice AFTERBURNER 


| Caractéristiques : processeur 68040 cadencé à 32 Mhz en interne et 64 Mhz en externe, 
 coprocesseur mathématique intégré, slots mémoire extensibles à 128 Mo par ajonction de : 
| barettes SIMM de 32 bits de 4, 8, 16, 32 Mo sur 72 pins, fonctionne sans mémoire 
| additionelle, DSP disponible, 90 % des logiciels fonctionnent parfaitement !! Nécessite le TOS 
| 4.04 Test par rapport au TT sur Calamus SL en rotations d'images bitmap quadri = Falcon plus 
| rapide de 3,75 / TT, switch 68040/68030 possible. 


4690,00 F TTC 


Top link = 490 F TTC, Top Link 2 = 690 F TTC, Top Link interne = 450 F TTC . 
Tous cables informatique et dérivés - Tél. 42 80 10 39 - Fax. 42 80 61 46. 


Vente sur toute la France et étranger dans la limite des sous disponibles 
AG.LIT détient l'exclusivité de ses produits sur la France - Ventes revendeurs - Livraison rapide 
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On attendait la deuxième édition du 
ProlO$ de BONN au tournant (Il s'agit en réalité 
du troisième ProlOS, le tout premier s'étant 
déroulé à ULM). Cela pour deux raisons. La 
première étant la classique attente au 
tournanf’ pour un nouveau numéro après un 
succès d'une telle ampleur La seconde étant 
que ce tournant se voulait multimachines. On 
avait beau nous rassurer en nous disant que 
les MACS et PC seraient au deuxième niveau 
(innoccupé l'année dernière), la crainte de 
voir un salon portant le mot TOS dans son nom 
virer vers d'autres standaris restait quand 
mème frès présente dans notre esprit. 


Ce tournant nous aura surpris sur les 
deux points. Un seul étage et très peu 
d'exposants non ATARI. Pour autant le 
nombre d'exposants ATARI était 
sensiblement le même, pour la bonne 
raison que les stands étaient tous 
nettement plus petits qu'il y a un an. 
Beaucoup se sont regroupés sur des 
emplacements communs. Témoins 
STEINBERG qui était présent sur le stand 
C-LAB avec un démonstrateur, et moult 
programmes et documentations sur 
toute leur gamme de produits. Du coup 
STEINBERG n'était pas annoncé en tant 
qu'exposant comme plusieurs autres 
fimes. La raison de tout cela semble 
imputable à une grosse augmentation 
du prix des stands et dé plus pas de la 
même manière pour tous les 
exposanis puisque dans la journée du 
dimanche, ceux-ci passaient d'un 
stand à l'autre, factures et 
calculatrices en main, pour comparer 
des notes qui ne semblaient 
visiblement pas relever d'une logique 
pascalienne. 

Pour les exposants non ATARI ne 
vendant pas de matériel ou fichiers 
lisibles sur nos machines, ce fut carrément 
le grand vide puisqu'ils se retrouvèrent 
quasiment sans visiteurs” Le plus étonnant 
de l'affaire furent les palettes du nouveau 
journal MAC OPEN, gratuit durant ces deux 
jours, placées à l'entrée du salon et qui 
avaient quasiment la même taille le 
dimanche soir que le samedi matin, C'est 


pourtant ce fameux cahier MAC OPEN qui 
avait fait chuter les ventes de ST 
COMPUTER lorsqu'il était intégré à ce 
dernier. À croire que MAXON n'a toujours 
pas réalisé, tout comme la société 
organisatrice du ProTOS, que si un atariste lit 
une revue ou va à un salon dédié à sa 
machine favorite, ce n'est pas pour voir 
celles des concurrents (dans ce cas-là, il va 
à APPLEXPO ou au CEBIT), 

Puisque nous parlons d'afaristes, on 
évoqauait l'année passée un chiffre de 
25000 visiteurs. Si celui-ci était exact, 
cette année a dû en voir 
au moins 
autant, vu 

la 


difficulté de se frayer une place vers les 


stands des exposants surchargés de 
matériel et logiciels à cause de leur petite 
taille évoquée plus haut et donnant ainsi à 
l'ensemble du salon une allure de foire. 
Nous sommes ainsi passés à côté d'un 
certain nombre de nouveautés, les 
découvrant en relisant les docs prises au 


passage. Partant du principe que, là aussi, 
nous en avons forcément laissé échapper 
quelques-unes, il faudra se faire à l'idée 
que dans la longue description qui suit, 
certains produits seront certainement 
absents. Ceci-dif, ils ne doivent pas être 
nombreux, mais place aux présents. 


ADEQUATE SYSTEMS 

Vous devez commencer à connaître 
ADEQUATE, si vous lisez le cahier PAO 
régulièrement. Il s'agit d'un groupe de 
développeurs de CALAMUS SL qui a 
quitté DMC lorsque ces derniers ont 
voulu virer vers WINDOWS NT, La suite, 
ce sont les modules pour CALAMUS 
les plus fous comme PAINT FILTRE, 
MERGE, CALPLOT et EDDIE dont Patrick 
BONNET vous en a dit le plus grand 
bien, il y a peu, É 
Durant ces deux jours, nous avons eu 
droit plusieurs autres modules inconnus 
au bataillon comme PALETTE, EPS 
IMPORT/EXPORT, driver de tablette 
WACOM, FEINDATEN (littéralement 
trouve données”), driver d'impression 
VDI pour MAGIC MAC, driver 
d'mpression TIFF.. et surtout 
INTELLIGENT DATA STREAM INTERFACE, 
interface SCSI qui permet de flasher à 
partir de CALAMUS SL sur TT, MAC ou 
MEDUSA, Elle contient un 68040 à 16 
Mhz et peut recevoir jusqu'à 256 
mégas de RAM. I| est même possible 
de connecter une deuxième IDSI. 
pour encore accélérer le travail. Le 
prix de la bête est de 6 OOO DM soit 
environ 2100O000F, ce qui est 
ridiculement bas comparé aux 
solutions POSTSCRIPT. 
Parmi les nouveaux modules, nous 
avons eu droit à la démo d'un tout 
nouveau dont j'ai oublié le nom (il est 
peut-être d'ailleurs dans la liste ci dessus) 
qui en intéressera plus d'un : 


Un des gros atouts de CALAMUS SL, par 
rapport à X-PRESS, est le fait de travailler 
avec les images réelles et non en copie 


basse résolution. On peut donc juger dans 
CALAMUS SL a tout moment de la qualité 





















POS 7S 





de l'image, notamment lors 
d'agrandissement, ce qui est impossible 
dans X-PRESS, sans parler du fait que 
CALAMUS SL permet, grâce à certains 
modules, de retoucher les photos. 
Imaginez le résultat en basse 
définition, Ce serait une 
catastrophe. 

Par contre, l'effet pervers est 
une consommation mémoire des 
plus importante, obligeant le 
paoïste à avoir des configurations 
minimales de 16 mégas s'il veut 
utiliser des 
images et 32 si ce 
sont des 
digitalisations. Les 
petits malins 
d'ADEQUATE ont 
résolu ce 
problème en 
créant un module 
qui permet de 

remplacer 

instantanément 

une image par sa 
copie en basse 
définition. Exemple tout simple : vous faites 
votre première page, retouchez votre 
photo et qu moment 
d'attaquer la 
deuxième transformez 
ces photos en copies 
basses def” Du coup, 
VOUS avez encore 
presque autant de 
mémoire pour travailler 
sur la suite. Si vous 
voulez revoir un détail 
sur une photo de la première page, il vous 
suffit de recharger, là aussi instantanément, 
la version haute définition Pour la 
sauvegarde, vous avez le choix entre, 
comme d'habitude sauver voire 
document avec les images, ce qui est 
également un plus notable de CALAMUS 
ou alors, si Vous manquez de place sur 
votre partition, de sauver les images à part, 
qui iront toutes dans un dossier spécial, 

Un module essentiel qui prouve une fois 
de plus que CALAMUS SL est le plus grand 
et n'est décidément pas remplaçable par 
CALAMUS NT ou CALAMUS PC qui n'ont 
pas droit aux modules ADEQUATE, 


ta! ne 
INVERS 


INVERS, c'est un magazine PAO dédié 
aux amoureux de CALAMUS, On retrouve 
parmi ceux qui y écrivent Jurgen FUNCKE 

















qui s'occupe de la partie PAO de 
ST COMPUTER, Pierre HANSEN, 
ancien développeur de 
CALAMUS SL qui se lance dans le 
marché virtuel sur 
INTERNET, et des 
gens d'ADEQUATE 
SYSTEM. La 
maquette est bien 
entendu très belle 
et, même si on 
comprend pas 
l'allemand, le journal vaut la 
peine d'être acheté 
uniquement pour cela. 
Quant au contenu nous 
l'évoqueront 
maintenant 
régulièrement 
dans la revue 
de presse de 
ST MAGAZINE, 


OVERSCAN 
OVERSCAN 
est un des 
plus gros pilier 
allemand de 
l'ATARI et c'est 
donc naturellement 
qu'on trouva sur ce 
stand pas mal de 
choses alléchantes comme 
N-AËES lé fameux MULTITOS || 
dont nous vous parions dans 
le numéro 101 et qui a 
encore beaucoup évolué 
pour finir par changer de 
nom. Le TOS a repris le train en marche et 
c'est une sacrée nouvelle. N-AES était 
d'ailleurs présenté sur un 
FALCON équipé d'une 
AFTERBURNER à 64 Mhz 
et l'affichage semblait 
aussi rapide qu'un 
MEDUSA T4O avec TOS 
3.06. C'est dire si N-AES 
a été bien accéléré. 
Nous sommes loin du 
premier MULTITOS, 
inutillsable sur un 
FALCON pour cause de 
lenteur. D'ailleurs N-AES 
a êté optimisé pour TT / 
FALCON / PAK3O / 
MEDUSA T4O et T 60 
ainsi  QU'AFTERBURNER, 
mais cela ne l'empêche 
pas de tourner à 















merveille sur un simple ST, À ce 
titre, il Y a même une version 
minima tenant dans 280 Ko 
pour les ceusses” qui n'ont pas 
la chance d'avoir 4 mégas. Je 
garde le meilleur pour la fin : le 
prix est de 99Dm soit env. 
385000F et si vous avez 
MULTITOS, il ne vous en coûtera 
que 59 DM soit env. 210,00 F, 
Pour revenir à l'AFTERBURNER, 
équipée d'un 68040 à 64 Mhz 
(et non 25 comme celle testée par Marc 
ABRAMSON) le facteur d'accélération est 
donné jusqu'à 14 fois la vitesse du FALCON. 
Et puis OVERSCAN héberge 
traditionnellement maintenant ATARI 
WORLD, notre confrère 


anglais, sur son stand 
ce qui nous a permis 
=wsok6 de nous procurer le 


dernier numéro (nous 
en avons loupé 3 au 
total) dont nous vous 
relatons le contenu en 
REVUE DE PRESSE, 


FOR ATARI FALCON 


NO SOFTWARE 

Le plus attendu de NO 
SOFTWARE était bien 

évidemment 

ARABESQUE 2, superbe 
logiciel de dessin vectoriel qui offre enfin la 
gestion des transparences et que vous 
découvrirez au FORUM DES APPLICATIONS 
ATARI, mais il y avait également pas mal de 
petites choses comme NO ADDRESS, un 
calepin de plus, mais réalisé avec la qualité 
NO que l'on commence à connaître, Dr 
NO pour retrouver un texte à partir d'un 
mot clef. Dr NO reconnaît 
l'ASCIL, les textes issus de 
THAT'S WRITE, CYPRESS et 
WORDPLUS. À propos de ce 
dernier, une toute nouvelle 
version Intitulëe WORDPLUS 
5 était disponible. Jean 


jacques doit 
vraisemblablement en 
parler dans le cahier 


BUREAUTIQUE. Pour terminer 
avec NO! SOFTWARE, citons 


CONVECTOR p} 
vectorisateur pour 
ARABESQUE ou autre 
programme de dessin 


vectoriel, INTERFACE qui en 
est à sa version 2.3 et ZOOM 
déclinaison de l'éditeur 











d'icone d'INTERFACE 2, 


TEAM COMPUTER 

NEON, vous connaissez, et bien 
maintenant vous avez le CD ROM avec 
des tas de séquences ef scènes calculées 
et à calculer” ainsi qu'une version OS 2 
dont l'interface est assez déroutante. En 
effet elle ressemble à celles que l'on faisait 
sur TT au début du FALCON, pour essayer 
de donner un aspect 3D aux fenêtres. Ce 
n'est franchement pas très beau et on 
attend toujours avec impatience la version 
TT/MEDUSA qui aurait le gros avantage de 
bénéficier de la réussite visuelle de la 
version FALCON. 

Sinon un superbe film de démonstration 
était projeté encore une fois et c'était 
réellement bluffant, a un 
point tel que le bruit courrait 
qu'il avait été réalisé en quasi 


totalité sur une SILICON 
GRAPHIX. Ù 

Un des services È 
exemplaires proposé por sn 


TEAM est le calcul de vos 
séquences 3D. Vous avez fait une 
animation en résolution assez 
faible, vous l'avez montré à Steven 
SPIELBERGS en personne qui, 
absolument enchanté, vous 
demande la même mais en 
3200 * 2000 au lieu des 
320*200O que vous lui avez 
présenté. Le problème, c'est 
qu'après un rapide calcul, il vous 
faudra un sacré bout de temps 
pour calculer cela sur votre 
unique FALCON, Ne désespérez 
pas, TEAM COMPUTER possède 
ce qu'il faut pour arriver à vos 
fins. Un exemple : pour un mois de 
calcul, il vous en coûtera 
1750000F C'est cher, mais 
dites vous bien que Steven vous en 
donnera 10 fois plus pour votre petit bijou. 


MEDUSA SYSTEM 

Fredi ASCHWANDEN a encore une fois 
oeuvré pour l'humanité en nous présentant 
au milieu des fumigènes son nouveau 
bébé l'HADES. Ses principales 
caractéristiques sont les suivantes : 


68040 à 64 Mhz 

A mégas de RAM extensibles à 256 
Port SCSI 

disque dur interne IDE 850 mégas 


PO:5°5 


Carte graphique ET 4000 en standard 
(170 * 800 en 256 couleurs) 

BUS PCI autorisant les cartes hyper 
rapides MACH 64 à un prix imbattable 

tarif prévu dans les 10 000,00 F 


Tout autours de l'HADES, il y avait 
plusieurs MEDUSA T4O dans des boîtiers 
très différents. Certains très classes’ 
d'autres plus anodins, mais avec toujours 
cette vitesse de travail qui tue La 
combinaison la plus impressionnante étant 
le MEDUSA 

équipé 

d'une 

carte 
MACH 64 
avec 4 
mégas de 


RAM, un blitter et de la VRAM (équivalent 
de la SUPERNOVA PLUS) autorisant le 
1260*980 en 24 bits à une vitesse 
nettement supérieure à ce que nous avons 
l'habitude de voir. 


Il y avait bien sur le mythique MEDUSA 
T6O dont beaucoup d'utilisateurs rêvent, 
sans pouvoir aller plus loin faute de 68060 
disponible (et les cartes pour AMIGA 1200 
alors, où les ont elles eu leurs 68060 ?). 


Ceci dit le T4O se vend toujours aussi 
bien, et l'annonce de l'HADES ne semble 
pas avoir ralenti les achats, en témoigne 
cet éditeur grec qui en a repris quatre de 















plus lors de ce salon (il en avait déjà 
acheté un chez Fredi À. cette année). 


L'autre nouveauté chez MEDUSA 
SYSTEM, c'est le travail avec CARASYS 
société qui s'occupe de la promotion des 
produits ASHWANDEN avec un certain sens 
théâtral : grand stand blanc avec lignes 
jaunes et grises, hôtes et hôtesses en 
combinaisons assorties, musique grandiose, 
dévoilage” de l'HADES sur un piédestal au 
milieu des fumigènes, et mini interview de 
Fredi façon plateau télé. Du travail de pro 
qui devrait permettre à l'HADES de 
décoller, mais quoi de plus naturel pour le 


dieu des enfers dans la 
mythologie, 
MW ELECTRONIC 


Si MW ELECTRONIC suit le stand 
du MEDUSA, c'est tout simplement 
qu'il en est le piller allemand. Si 
autant de MEDUSA se sont vendus 
outre Rhin, c'est certainement 
grâce à l'engagement de MW sur 
ce produit qui fait rêver tout le 


monde. Tous les mois MW 
ELECTRONIC passe de la pub 
couleur dans les magazines 


allemands et il faut dire que cela 
a porté ses fruits puisque nous en 
sommes à la troisième série de 
MEDUSA. 
On ne sera non plus pas étonné 
de voir les cartes PANTHER | et Il 
qui permettent respectivement 
de mettre une ET 4000 et une 
MACH 64 dans un (MEGA) ST. 
Celles-ci s'ajoutant aux PAK 
68/3 destinées à mettre un 
68030 jusqu'à 50 Mhz dans les 
mêmes (MEGAYST. Le MEGAST 
est la machine la plus vendue 
en Allemagne, et il n'est pas 
étonnant que MW en ait fait son cheval de 
bataille, En tous cas, les PAK ont fait un 
carton au pays de WAGNER. A la question 
évidente pourquoi pas une PK 68/4 avec 
un 68040 ? le responsable de MW 
ELECTRONIC nous répond que GE SOFT 
l'avait annoncé et qu'ils n'ont pas voulu 
développer un produit faisant double 
emploi, mais vue l'actualité du calendrier 
GE SOFT, assez souple parfois, ils vont peut 
être s'y atteler. 

Sur le plan logiciel, MW ELECTRONIC 
proposait E-COPY et E-BACKUP qui, comme 
leurs noms l'indiquent, sont destinés à la 
gestion des disquettes et disques durs. 
Notons que si nous avons KOBOLD 2,5 (et 





FALCON 


BOITIER 


GLS MK -1/II 


RACK 19” 





FALCON MK-I (mémoire 4 Mo.) 5.990 

FALCON RACK SYSTEM FALCON MK-I (mémoire 4 Mo. + HD 540 IDE) 7.450 
(C'ARME: (SHL/N:) FALCON MELODY (mémoire 4 Mo.) 8.490 

“noie EAU FALCON EVOLUTION (mémoire 4Mo) 7.490 





 FDI et MO intégré. 

— logiciel intégré DATA DAT 

— port cartouche et MIDI sur Face arrière 
— AUDIO IN/OUT en jack 6.35 

— A/M et RESET sur Face avant 

- clavier détaché 


15.900 F.TTC 


Installation et configuration complète pour tout achat de 
CUBASE avec la station 
Fini les longues angoisses de l’installation et des tests 


OPTIONS : FDI, MOA, FAB, CD-ROM, lecteur SYQUEST, extension mémoire, 
disque dur IDE ou SCSI 


MONTAGE et/IINTEGRATION 
de votre FALCON en 


RARE MMEPEXS" ©" POUR ÉMOEU MON 
RACK 19° DRME=IN ; 1515 F 


NOMBREUSES OPTIONS: 

— disque dur 1 Go. interne 

— extension mémoire 16 Mo. 

— Module FA8 

— RACK 19" pour extension (disques supplémentaires, 
CD-ROM, disque amovible,etc…] 


pour montage de lecteur CD-ROM, SAUEST disques additionnels, sauvegarde, … 


OPTIONS FALCON LOGICIELS (et bien d'autres) SOUNDPOOL 
TOS 4.04, Copro 68882, extension mémoire MUSIQUE Interface SPDIF + DATADAT 
16Mo. avec/sans carte accélératrice, lecteur STYLE TRAX 990 (sauvegarde sur DAT) 
CD-ROM, disques durs toute capacité (IDE Interface FA8 
ou SCSI pour ju BASE) P MUSICOM ets (8 sorties analogiques séparées) 
C.MM. 349 Interface MO4 
SCREENEYE Tél. C2D 350 (4 sorties MIDlindépendantes) 
ADAT 
PLATON TRARROM us (interface numérique ADAT, 8 pistes simultanées sur 
Dessinez votre circuit imprimé à l'ordinateur BUREAUTIQUE disque dur) 
(Version 1.45) ou utilisez = È PAPYRUS GOLD 1.290 pue à ne en 
e 'é ti e 
un rousur [Version 2.03) | V SCRIPT 1 250 ne e conversion de fréquence d'échantillonnag 
PLATON 1.45 DEMO 100 SCRIPT 4 "2 (boitier disponible prochainement) 
REDACTEUR 3 790 
PLATON 1.45 PRO 990 AUDIO TRACKER V 1.2 1.410 
Lu PAQ (séquenceur audio) 
PLATON 2.3 PRO 4.450 CALAMUS 1,09 490 AUDIO MASTER V 1.5 2.230 
CALAMUS SL 1590 {système d'édition professionnelle) 
POUR VOTRE STF/STE EQUALIZER 
extension mémoire, barrettes SIMM, lecteur LOOK2 1.780 {module DSP d'équalisation professionnelle) 
de disquette, alimentation, TOP LINK, BI— RBESSIN LIMITED 
TOS avec AT-—BUS, clavier, souris, ect. APEX 1.290 {module limiteur professionnelle) 
. 400 ANALYSER 
Moniteur monochrome et couleur VISION DOCK (module DSP analyseur de spectre en temps réel 3D) 
(neuf / occas) STUDIO PHOTO PRO 1190 DYNAMIT 
DA's VECTOR 1.390 (DSP de compresion, limiteur, noise gate et niveau) 
SCANNER CAMERON . GUITAR DREAM 850 
MORPHER 399 . 
ZERO X 
Type HANDY_ : é ; - 1.545 
’ ; PAPILLON 499 (éditeur de sampling et timestreching) 
— 64 niveaux de gris 950 L'ELECTRONIQUE 150 CDRecorder . 
TYPE à PLAT A4 LE DESSIN TECHNIQUE 450 {enregistrement sur RICOH, JVC, PHILIPS) 
— 64 niveaux de gris 3.390 LE DESSINATEUR 150 FRIEND CHIP 
— couleur (800x600dpi) 5.450 | UTILITAIRE MMA (8 sorties MIDI indépendantes] 
REPARATION de tout le NVDI 3 549 The K..AT [télécommande) 650 
matériel ATARI SCREENBLASTER ji STEINBERG 
De la console de jeu au CD-TOOLS 499 
FALCONO30 y compris les SCSI-TOOLS 299 CUBASE AUDIO 16 (Version 2.3) 5.450 
STACY et les LASER SLM605 KOBOLD 2 390 CUBASE SCORE 3.990 
et SLM804 SEMPRINI 249 CUBASE LITE 790 


Vente sur place ou par correspondance, prise de commande par téléphone avec CB 


A.P.A.K 


17,Av. de PARIS, 94800 VILLEJUIF 
Tél:(1146.78 28 14 Fax:[1146. 78 26.63 


FORUM INFORMATIQUE MUSICALE 


66 Bd Voltaire, 75011 PARIS 
Tél:(1143.,57 50.52 Fax:(1143,57 62 79 


SSI 


te T9: 











3.0 maintenant même) pour les copies de 
partition, nous manquions cruellement de 
copieur disquette rapide à la FAST COPY 
PRO. C'est chose résolue avec E-COPY qui 
possède en plus une jolie interface 3D, ce 
qui ne gâche rien. 


COMPUTERINSEL 
Toujours dans le 
même pâté MW, 
on pouvait voir 
PHOTO LINE, la 
dernière mouture 
de PREVISION, 
édité par 
COMPUTERINSEL 
distributeur des 
cartes NOVA pour 
TT et FALCON à 
base de 7??? MACH 64 | Décidément, on en 
sortira pas. Sans vouloir insister, nous nous 
sommes retrouvé devant un TT en tower 
équipé de la SUPERNOVA PLUS persuadé 
qu'il s'agissait d'un MEDUSA avec ET 4000). 
C'est dire si la MATRIX est complètment 
larguée à l'heure actuelle. Ceci-dit, 
l'important, c'est ce qui il y avait dans la 
boîte (le TT), à savoir 
PHOTO LINE. Le nom a 
changé, le look aussi, 
superbe à la DAS 
PICTURE, ef pas mal de 
choses en plus sont 
arrivées, mais on 
reconnaît bien les 
indéniables qualités de 
PREVISION qui en 
avaient fait le must de 
la retouche sur ATARI : 


puissance des masques, quantité d'outils, 
rapidité incroyable de traitement et 


d'affichage, dessin BITMAP et vectoriel, 
digitalisation directe, pilotage du traceur à 
découpe. il n'y à guère que le CYMK qui 
n'était pas encore réimplémenté dans 
notre version (finie la veille). 





Parmi les nouveautés, le pinceau à la 
gradation dessinable à la souris. C'est tout 
simplement génial. Dessinez votre courbe 
de gradation et elle s'appliquera à 
l'intensité du rayon de votre outil, Cette 


gradation vous 
plait ? Tirez là 
vers 

l'histogramme, il 
en sera affecté. 
Notez que votre 
courbe de 
gradation est 
dessinable, soit à 
la souris, soit en courbe de bézier ou 
encore en axes et droites. 

Autre ajout d'importance et qui 


comble un gouffre la découpe 
automatique de bloc selon une 
température de couleur (principe 






















baguette magique). 
Prenez l'exemple de 
la fleur jaune de 
PREVISION. Cliquez sur le jaune d'un 
pétale après avoir paramétré le coefficient 
de tolérance de variation de couleur et 
indiquez que vous voulez un masque 
“autodécoupant" Si le détourage de votre 
fleur vous convient, cliquez dessus et 
gardez le bouton de la souris appuyé en 
faisant glisser le bloc vers une autre image. 






Au moment ou celui-ci sort de l'image, il se 
petite 


transforme en une icône 












représentant le bloc que vous 
pouvez positionner comme vous 
voulez à l'endroit désiré. Travaillez 
votre nouvelle image et tant que 
vous n'aurez pas ancré le bloc, 
celui-ci pourra être déplacé à volonté. 
Nous ne l'avions pas encore sur ATARI, 
c'était sur PHOTOSHOP, c'est sur PHOTO LINE 
maintenant. 


C-LAB 

Le “repreneur” du FALCON était là 
avec un très beau stand présentant le 
désormais classique FALCON MARK II mais 
également tous les produits dérivés 
nécessaires à la création d'une bonne 
image de marque : montre, valises, T SHIRT. 
à l'effigie du fabriquant allemand. Sur le 
mur on pouvait voir de superbes croquis du 
FALCON X dont on ne sait pas grand 
chose, si ce n'est qu'il sera présenté en 
avant première au FORUM DES 
APPLICATIONS ATARI. Après avoir engagé la 
discussion avec Bergkarhd BURGEROF, ce 
dernier nous découvre le boîtier de ce 
FALCON X et le moins qu'on puisse dire, 
c'est que c'est aussi joli que sûr les 
dessins accrochés au mur. C'est un 
DESKTOP noir pouvant accueillir un 
lecteur de CD ROM et un lecteur de 
SYQUEST 270 mégas en série sur la 
face avant. Pour la face arrière, il y a 
les entrées et sorties son en jack 6.35 ainsi 
que deux sorties SPDIF. Pour l'intérieur, 
mystère encore. || faudra attendre le 
fameux FORUM ATARI pour en savoir plus. 
Vraisemblablement, il s'agit encore d'un 
68030. || faudra attendre le FALCON 
AUDIO (ou MARK Il) pour trouver un 
processeur plus puissant. 
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Sinon les démonstrations allaient bon 
train entre STUDIO SON et CUBASE AUDIO 
FALCON, présenté par STEINBERG. A noter 
au passage que CUBASE AUDIO FALCON 
s'est vendu dans des proportions 
nettement plus importantes que CUBASE 
AUDIO MAC, pour ceux qui en douteraient 
encore. 

Parmi les docs STEINBERG, on trouvait 
TANGO, arrangeur qui commence à dater 
un peu, mais qui n'est foujours pas arrivé 
chez nous, du moins de manière officielle. 


Dr JURGEN ALTMANN 

che ce nom se cache un 
physicien diplômé qui a sorti un 
logiciel de statistiques très évolué 
intitulé  MODULPLOT 36, Cela 
fonctionne en 600*400O mini à 
condition d'avoir au moins 2 mégas 
de RAM  MODULPLOT 
tourne sur toute la gamme, 
mais il existe une version 


spéciale pour TT et 
MEDUSA, PAr contre il 
fonctionne sans aucun 


problème avec MultiTOs, 
MAGIX et MuHiGEM. Je n'y 
connais rien, mais 
visiblement c'est très 
puissant avec des tas 
d'options dans tous les coins, 

Les données sont 
compatibles avec les 
programmes en vigueur sur PC 
et le tableur travaille en ASCII, 
LATEX ou données graphiques. 
Les sorties sont possibles surs : 

24 aiguilles, 9 aiguilles, LASER 
ATARI, HP LASERJET (y compris 
couleur), traceur à découpe 
HPGL, GEM METAFILE, CSG, 
LATEX, IMG, EPSF et divers 
formats bitmap. 

Si vous avez absolument 
besoin de ce type de programme, et bien 
il est disponible aux coordonnés suivantes : 


Dipl. Phys, Dr. Jurgen ALTMANN 
Hauptstrasse 3 
89134 BLAUSTEIN-ARNEGG 


e-mail : juergen__ alfmann@gp.maus.de 


BLOW UP 

Présentait un nouveau PSI au boîtier en 
alu et se connectant par le biais d'un 
cêble sur le port DSP (et non en direct 











comme le précédent modèle). Cela fait 
tout de suite beaucoup plus pro et devrait 
donc aider à lutter contre le FD 
SOUNDPOOL (qui est sensiblement au 
même prix en Allemagne, soit 140O,00 F). 
Par contre le logiciel de back up universel 
est livré avec. 

Autre chose présentée sur le stand : la 
FALCON FX, carte accélératrice contenant 
le hard de la BLOW UP T ainsi qu'une 
possibilité d'extension en TT RAM jusqu'à 32 
mégas (en option, mais pas encore dispo). 
Difficile de se prononcer sur ce produit car, 
si la version présentée sur le stand 


fonctionnait à merveille, il n'en a pas êté 
de même avec celle que nous avons eue 
en test, Nous attendrons 
donc encore un peu 
avant de savoir si c'est 
la solution ultime. 


UN JE 


=: A LINE, c'est une société 
< suédoise qui était 
hébergée par BLOW UP et qui présentait 
JAM 8 et JAM 2 à brancher sur le port DSP 
du FALCON pour avoir respectivement 8 et 
2 sorties audio professionnelles en JACK 
6.35, L'intéressant de l'affaire, c'est le prix : 
2000,00 F pour le JAM 8 (1200 pour le 
2), Bien sûr, à ce prix-là le boîtier n'est pas 
des plus joli, mais franchement contre les 
4800,00F du FA8, il faudrait être de 
mauvaise foi pour ne pas apprécier. 

LINE présentait aussi un CAC 441 Khz ou 
44.8 Khz pour 200,00 F ce qui permettra 
à tous les utilisateurs de WINREC ou autre 
programme de direct le disque 





reconnaissant ce type d'interface, de 
travailler à des fréquences professionnelles, 


DELTA LABS 

DELTA LABS qui avait enchanté tout le 
monde l'année passée avec son CD 
ALPHA, récidive une fois de plus avec, 
cette fois-ci, le DELTA et le SUZY B. Le 
premier est en test dans nos colonnes, mais 
le deuxième fait parti des “échappés sur le 
stand” Il faudra donc attendre un peu pour 
savoir ce dont il retourne. 

Mais DELTA LABS vendait aussi des 
versions enregistrées de STELLA et de 
KANDINSKY. À propos de ce dernier, 
l'auteur ne veut toujours pas en faire un 
produit commercial de peur de ne pas 


gagner assez. Et pourtant, || pourrait 
supplanter bien des 
programmes du 


commerce de ce type, 
mais il faut croire que 
c'est le monde à l'envers 
puisque généralement 
les  sharewares sont 
censès rapporter des 
broutilles à leurs auteurs. 


SOF TV ms — 
ALEXAND 


Dans la famille “ça existe en 
Allemagne et pas chez nous’ 
voici la quatrième base de 
données multimédia. Après 
FREEWAY, PHOENIX, TWIST, voici 
MAXIDAT. On en a un 
exemplaire, donc le test est 
programmé pour un prochain 
numéro. En tous cas, LA TERRE DU MILIEU 
DISTRIBUTION se penche sur l'importation 
d'une base de donnée de ce type. On ne 
va pas toujours rester sans base de 
données valable dans notre langue, non ? 


InLi COMPUTER & SOFTWARE 

InLl c'est STARCALL, le fameux logiciel 
de communication qui fait FAX, BBS, 
répondeur et e-mail. Là aussi ST MAGAZINE 
en à un exemplaire alors peut être pour le 
mois prochain, 

En attendant pour les impatients, il 
coûte 110 Dm, tourne sur toute la gamme, 
est assez réussi graphiquement et est 
disponible à l'adresse suivante : 


InLl COMPUTER & SOFTWARE 
Ingo Linkweiler 














Markstr. 48 

D-45711 DATTELN 

tél. +49 23 63 5 56 29 

fox & support + 49 23 63 26 
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HONA SYSTEMS HOUSE 

Nous avons enfin pu voir ATARI 
CD MASTER qui permet de lire 
certains CD ROMS PC sur ATARI. Il 
marche sur toute la gamme ei, 
contrairement à SARAH dont nous 
parlions le mois dernier, lit l'intégralité de 
ces CD ROMS. Les recherches en hyper 
textes fonctionnent très bien et on peut 
visualiser les animations, même 
si votre écran est monochrome. 
L'auteur du programme est 
absolument charmant et, les 
CD ROMS étant plutôt d'origine 
médicale, on le soupçonne 
d'avoir fait des études de 
médecine. En tous cas il en a le 


look. Un produit qui va 
également être importé par TDM. 
DISTRIBUTION, 
RO.M. SOFTWARE 

ROM. SOFTWARE, anciennement 


TRIFOLIUM, montrait PAPYRUS 4.0, encore à 
l'état de bêta version, alors que la 
précédente version sort à peine chez nous, 
Ce que l'on sait, c'est qu'elle offre des 
fonctions comme l'optimisation des images 
à l'impression, des dictionnaires qui, s'ils sont 
à des lustres de ceux du 
REDACTEUR, sont tout de même 
très sympas, une impression 
couleur améliorée. Elle devrait 
arriver chez nous dès sa 
finalisation. 

En attendant ROM. a repris 
les produits vectoriels phares 
X-ACT et X-ACT DRAW dont 


SoundPool 











beaucoup s'accordent à dire qu'ils ne sont 
pas des monstres d'ergonomie, Mais quelle 


rendu !! A l'heure actuelle, aucun 
grapheur sur ATARI n'arrive à faire 
d'aussi beaux graphiques. 


WBW SERVICE 


WBW SERVICE, c'est un nouveau 
magasin à Brennen qui fait très 
fort, puisque à peine créé, il édite 
un jeu 


FALCON intitulé 








CONFUSION 
avec une 
promotion devenue assez rare : 
couleur offset, boîtier et livret luxueux, doc 
multilingue (dont le français). Marc en 
teste la version de démo dans le cahier 
LOISIRS (la version pleine était 
plantée lors de notre retour en 
France). 

Sur le stand, on pouvait 
également voir DREAMMACHINES 
un très joll DISKMAG dédié au 
FALCON, dont c'est le 5ème 
numéro, 
Sinon WBW 

vendait 
pas mal de 

consoles 

ATARI  XE, 
800 XL, 
2600 sans oublier 
la JAGUAR qui 
visiblement fait pas mal 
de bruit en Allemagne 
(ils ont même lancé un 
magazine JAGUAR sur 
papier avant tout le 
monde, alors que ce 
même monde 
s'accordait à dire que 
le public allemand 
n'était pas branché 
jeux, mais nous en 
parlons en revue de 
presse). 


affiche 


SoundPool 





ANVIL SOFT 

ANVIL SOFT est 
une petite 
compagnie qui 
développe un 
jeu FALCON 
prévu pour ce 
printemps et 
intitulé PAINIUM 
DISASTER. Le jeu 
est en 
320 * 240 TRUE 
COLOR avec 
une fréquence 


ViewSonic 





.de balayage de 5O Hz. La présentation 


actuelle laisse entrevoir ce que sera le 
côté ‘full raytracing” des intros et 
séquences intermédiaires. Il y a du NeoN 
ou du XENOMORPH + visiblement, C'est 
assez joli, mais on ne sait toujours pas de 
quoi le jeu sera composé, car je n'arrive 
absolument pas à faire fonctionner cette 
@'©& de démo à parti de PLAY 
GAME ! 


DIGITAL DATA DEICKE 

Chez DDD, pas de nouveautés, mais il 
faut dire que ce n'est pas leur spécialité. Ici, 
c'est plutôt le HARD qui est à l'honneur et 
avec des prix on ne peut plus 
attractifs. Témoin les ST BOOK 
neufs à moins de 3000.00 F. Je 
vous rassure fout de suite: a ce 
prix il n'y en avait que huit de 
disponibles et qui n'ont pas fait 
long feu. 

Côté portable, il y avait 
également toute une floppée 
d'accessoires pour PORTFOLIO 
comme les cartes mémoire 1 
mégas pour 444Dm soient 
1500.00 F ou interface parallèle 
pour 99Dm soit moins de 
350,00F. Sinon le reste de la gamme 
ATARI était également disponible à 
l'exception du TT et puis, bien sur, toutes 
extensions TOWER, mémoire, disques durs... 
qui ont fait la spécialité de D.DD, 


MUSIK UND DATEN 

Présentait une interface MIDI pour 
PORTFOLIO, Comme une interface c'est 
bien, mais sans logiciels pour là gérer, ce 
n'est pas franchement utile, MUSIK UND 
DATEN livre son extension avec : 

MIDI MERGE PATCHER 

GENERAL MIDI 

MASTERKEYBOARD CONTROLLER 





STANDARD MIDI FILE SEQUENCER 
DRUM COMPUTER 

FILE TRANSFERT à 
MIDI MONITOR 


Le prix du pack total est de 579 Dm soit 
env. 2000 OOF, ce qui est une solution 
assez géniale pour fout "musicien de 
poche” 


Contact : 

MUSIK UND DATEN 
Dipl. Ralf SCHONFELD 
Gôürlitzer Sir, 21a 
90579 LANGENEZENN 
tél, (O9101)9141 


ELIRIUM ARTS 

TWILIGHT nous arrive dans une version 
spécial FALCON assez délirante. TWILIGHT a 
enfin trouvé le moyen de rendre une démo 
utile. En effet, les nouveaux modules 
d'extincteurs d'écrans de TWILIGHT sont 
maintenant carrément des morceaux de 
démos complets C'est sidérant et 
AFTERDARK est franchement très loin 
derrière maintenant. Le plus impressionnant 
étant FALCON FEUER représentant un cube 
se transformant en triangle tout en brülant. 
Les flammes sont sublimes et le bruitage 
fait froid dans le dos. 


WOLLER & LINKER 


L'année passée, WOLLER & 
LINKER présentaient leur 
horloge atomique pour 
ATARI. Aujourd'huis, nous 
avons droit à la version 
réseau ainsi qu'à une 
esthétique du boîtier 
plus variée. On trouvait 
également sur le stand 


de la JAGUAR à 
profusion et la pile de 
lecteurs CD n'est pas 
restée fournie très 
longtemps. 

HARALD ET MARTIN HANSEN 


FRACTALS en est à sa version [V ef, si 
celui de notre Jean LUSETTI national le bat 
toujours en rapidité de calcul, celui-là 
commence à prendre un sacré poids du 
point de vue des possibilités. Les images 
calculées sont franchement magnifiques 
et un nouvel algorithme permettant de 


faire des végétaux vient d'être incorporé. 
Le résultat est très très beau et confirme 
FRACTAL comme un générateur d'image 
absolument indispensable à tout passionné 
de recherche graphique. 


VEN 


AVENA 

Présent sur un stand 
réservé aux démos, le 
groupe AVENA annonçait 
un nouvel outil de 


développement _ intitulé 
AVENA ASSEMBLER. 
N'étant pas 


développeur et au 
risque de faire une 
mauvaise traduction, je 
vous livre telles quelles les 


particularités affichées sur le 
stand : 


Unterstütz 
(syntax check) 
Seches Sources gleichzeitig 
Individuelle Assemblier-oder 
Kompilier-TTPs, (dh. 68030, DSP, C, 
BASIC, usw. môglich) 
Verschachtelte Parts 
Tatstenmakros 
VGA/RGB in mittlerer 
Auflôsung 
Superschneller One-Frame-Editor 


68030O/DSP/FPU 


und hoher 


La disponibilité annoncée était début 
96. La nouvelle est une véritable 


bénédiction pour le monde ATARI qui, s'il 
côté programmes et 


évolue bien 


BODY\WORKS 
VOYAGER 





machines, n'en 


restait pas moins en 


pietinnement sur les outils de 
développement. 
APPLICATION SYSTEM HEIDELBERG 































Sur le stand APPLICATION 
| 2. | SYSTEM, on pouvait voir 


de jolies affichettes 
vantant PHOENIX 4, 
MAGIC 3 FALCON, 
TEXEL, PAPILLON 
22;-PUREC TI... 
mais nous nous 
sommes fait 
poliment jeter, 
l'éditeur 
allemand 
estimant que 
VER PACK nous n'avions pas 
/ à parler de 
programmes non 
traduits en français dans 
un magazine français. Nous ne 
pourrons donc pas vous informer des 
qualités certaines de ces produits, 


PURIX 

PURIX présentait SCRIPT 5 pour une prix 
de 99 Dm soit env. 350,00 F ce qui semble 
tout à fait ridicule. Nous ne nous sommes 
pas attardés sur le sujet car, tout comme 
NVDI 4, ce produit sera disponible en 
français quasiment ‘conjointement à la 
version allemande, APPLICATION SYSTEM 
PARIS dévant le présenter au FORUM DES 
APPLICATIONS ATARI. 


‘ 


MGL SOFT 

Nous ne les avons pas vus et c'est bien 
dommage, car ils présentaient deux 
produits : INDEXUS 3 une base de donnée. 
multimédia (encore une, soupir !) et MOVIE 
COLOR, gestionnaire professionnel de 
catalogue de films vidéo tournant sur toute 
la gamme, y compris sur MEDUSA. C'est 
d'ailleurs assez étonnant de constater à 
quel point ce dernier est devenu une 
composante indispensable du paysage 
ATARI allemand. |! est très rare qu'un éditeur 
ne mentionne pas “compatible MEDUSA" 
ou “version spéciale MEDUSA" sur ses 
produits, ce qui n'était pas le cas l'année 
passée et ne l'est toujours pas de l'EAGLE. 
Cela augure certainement un bon accuell 
pour l'HADES. 





SS1 


POoiS°sS 








SOUNDPOOL 

Thomas BAUMGARTNER était bien 
évidemment là avec tout ce qu'il nous 
avait promis à savoir : 


Un transcodeur MTC/SMPTE 

Une synchro SMPTE AES/EBU 

WAVE MASTER, éditeur d'échantillon 
pour AUDIO TRACKER et CUBASE AUDIO 

une nouvelle version de ZERO X 

une nouvelle version d'AUDIO MASTER 

une nouvelle version 


ST COMPUTER qui, en perdant son cahier 
MAC OPEN, a perdu un peu de poids 
également redescendant à 84 pages, ce 
qui est toujours plus que ST MAGAZINE, je 
vous l'accorde. Malgré cela, ST COMPUTER 
reste l'image du magazine le plus pro sur 
austère, “ 


ATARI. Maquette mais 
irréprochable, tests comparatifs de fond sur 
les périphériques. 


Mais MAXON, c'est aussi la distribution 
de logiciels comme TWIST 3 office, CRAZY 
SOUNDS 25, HARLEKIN 
3.3, WINRECPRO et 


d'AUDIO TRACK 
bermettant CRE M, 22 WINCUT PRO, CIRCUIT! 
l'enregistrement en | AU: LU AR cu AE 1 = 
8pistes simultanée entre = étant  présen ans 
le FALCON et l'ADAT. nouvelles versions au 
ProTOs., 


Tout cela sur un 
superbe stand vert 
SOUNDPOOL rempli de 
toute la gamme du FDI 
au (très costaud) 
FALCON  RACK, en 
passant par toute une 
série de petites boîtes 
de conversions de 
signaux, dont François 
AUBOUX vous reparle en 
cahier MUSIQUE, 

On devrait décorer 
Thomas BAUMGARTNER. A lui tout seul, il 
supporte tout un marché musical 
professionnel sur FALCON (mais non, je 
n'oublie pas STEINBERG et STUDIO SON, 
mais la quantité de produit SOUNDPOOL 
est telle qu'elle force l'admiration). 


FALKE COMPUTER 

FALKE COMPUTER, c'est ATARI INSIDE qui 
vend également des LYNX et distribue sa 
série de CD ROMS spécialisés ainsi que 
CRUISIN BEASTS pour  STE/FALCON. 
Résurgence de SPEED WAY RALLEY, on a 
franchement du mal à comprendre 
comment on peut encore sortir un jeu de 
ce type. En effet, à ce stade, c'est encore 
pie que STarioland. Les graphismes 
semblent issus d'une 7800 et la mention 
FALCON sur l'emballage ne peut que 
laisser interloqué. Enfin s'ils y en a qui 
aiment, on leur laisse bien volontiers. Je 
crois que c'est bien le seul jeu FALCON qui 
ne sera jamais distribué par FRONTIER 
SOFTWARE, 


MAXON COMPUTER 
C'est l'autre magazine ATARI à savoir 


(FrousoLNIERe 





BEST COMPUTER 


A racheté un stock de 
pièces détachées 
inimaginable à la corp. 
C'est ainsi qu'ils 
proposent tout, mais 
absolument tout pour 
votre ATARI qu'il soit un 
ST, un FALCON ou même 
une LYNX. Vous pouvez 
acheter un interrupteur, 
une prise transfo, un composant maison et 
même les plans de votre machine, C'est la 
caverne d'ALI BABA dont FRONTIER 
SOFTWARE a ramené les fameux TT TOUCH 
pour donner du punch à votre clavier de 
FALCON, 

Comme c'est un collègue de longues 
dates de WIZZTRONIC (une bonne dizaine 
d'années), nous avons pu nous entretenir 
des projets de ces derniers. Selon BEST 
ELECTRONIC, WIZZTRONIC est 
effectivement très scrupuleux et ne veut 
sortir ses cartes que lorsqu'elles marcheront 
sans aucun disfonctionnement, Il est hors 
de question de faire une opération de 
type HIGHSPEED 50 qui revienne au bout 
de quinze jours avec un FALCON détérioré, 

On en peut que se réjouir d'une telle 
volonté, mais cela traîne depuis un bon 
moment tout de même et nous avons hâte 
de voir WIZZTRONIC en personne au 
FORUM DES APPLICATIONS ATARI pour 
jauger de leurs produits. 


AKZENTE 

Par contre rien de bien neuf chez 
AKZENTE qui attend le retour de son 
développeur de l'armée pour terminer 


CURE AUDIO || fallait donc se contenter des 
ARTWORKS dont Patrick BONNET vous 
parlait le mois dernier. Un peu chers tout de 
même pour ce qu'ils représentent, 

AKZENTE est également un magasin, le 
stand était donc plutôt destiné à la vente 
de machines et de CD ROMS, 


BEHNE & BEHNE 

NVDI 4 était de la danse, mais comme 
signalé plus haut, nous n'avons pas franchi 
le barrage de la foule pour un produit que 
nous retrouvons quasiment en même 
temps en France. Rendez-vous donc le 
mois prochain pour un véritable test selon 
toutes vraisemblances, 


CRAZY BITS 


"PIXART 3 IST DA !” Tel est le titre de la 
pub du nouveau PIXART que l'on pouvait 
essayer avec les tablettes graphiques 
WACOM. J'en parle dans le cahier 
graphisme, donc pas la peine de donner 
plus de détail ici. 

Le stand est toujours aussi attrayant 
avec les fameux emballages sous forme 
de pots de peinture et il recelait une petite 
merveille de technologie : la dernière 
imprimante FARGO intitulée FOTOFUN et 
tirant des photos au format 102*152. Le 
résultat est extraordinaire, puisque vous 
sortez de véritables photographies de vos 
documents. La machine n'est pas très 
chère, mais par contre le tirage est assez 
coûteux. Prévoir bien 7,00 F minimum par 
feuille, Mais si vous avez besoin de ce type 
d'appareil, il ne faut pas hésiter, c'est 
miraculeux | 


Voilà, C'était le tour des éditeurs, Il y 
avait également pas mal de revendeurs 
dont je n'ai pas parlé comme EICKMANN, 
H&N, HEIM VERLAG, SOFTWARE SERVICE 
SEIDE, RICHTER DTP CENTER, LIGHTHOUSE, 
GASTEINER, ACN, PAGEDOWN, le club du 
PORTFOLIO. car, à part vous faire saliver sur 
les prix, cela n'aurait pas grand intérêt. Ce 
qui est tout de même à retenir, c'est la 
percée de la JAGUAR qui l'année dernière 
était plutôt confidentielle, et là semblait 
visiblement passionner les foules. 


GOlCTOVUe: NA 











IFA 33 Frs la disquette 


La sélection des 


med siciels 10 commandées = 2 Gratuites en plus 
Freeware éSlareware DE (1200 disquettes disponibles sur catalogue) 


ST 1027 - TERMODROID : shoot'em up en scroling horizontal. Dutir à volonté. 

ST 1033- WALZ: un excellent casse briques en couleur. À voir, 

ST 1045- SCHOKER 2 : un excellent jeu de stratégie action du style de Oxyd. 

ST 1058- PANZER : jeu dé combat de chars pour deux joueurs, 

ST 1059- IRON v1.0 : un bon casse briques aux graphismes soignés. EnFrançais. 

ST 1080 - VIERFRE! : excellent jeu de réflexion du style réussite. Enmonochrome. 
e - one :unexcellent jeu de réflexion. sir Français. à 

7 064A et 10648 - TOWERS v1.1 : jeu de rôle du style du bre Dungeon Master, 
ST 318- OPUS : untrès bon tableur en version Française. Ë MEDI : Néces: 

ST489- FIRST WORD v1.08:tratement detexte simple et efficace. Français. ST Dee CNE OS : Peu Ecrees ner Sir orient Néceeshe Un Méga 


ST 599 - 7UP v2.03 : voilà unexcellenttraltement detexte entièrementenFrançais. _ Ms nn here rende dut 
ge 1008" GERLO: a ps onto pee pro ee ST 1113- SUPER SPORTS : un excellent jeu de simulation sportive. 
- ADRESSE v1.81F: logic gestion d'adresse, de plus. EnFrançais. ST 1117- SCHIEBUNG : un bon jeu de réflexion danse style de Sokoban. 

ST 1049- FILIATION v2.00 : un excellent logiciel de généalogie. Entièrementen Français. ST 1118- SOKO v1.0: un superbe jeu de réflexion. Nécessite un méga de mémoire. 
ST 1103- VIDEOTHEK 1.20: permet de gèrer votre collection de casseties vidéo. ST 1118- TRICKY : un excellent jeu de dés du style Yahtzee. Monochrome. 
ST 1108- DISCOTHEK v4.11 : gestion de base de donn_es votre collection de CD, disques. ST 1012- INTERNOTE vi.1: logiciel de notation musicale. 
ST 1110- METAMORPHOSER v1.81 : programme d'impression sur plusieurs colonnes. ST 1013- FINAL SCORE :un bon éditeur de partitions. Fonctionne en monochrome. 
2 MAÉ = RTE re ea : re à programmer en assembleur. EnFrançals. | ST 1010. THE OCTALYSER vO.90 : untrès bon soundtraker 

- : éducatif surla vie des lacs et dssrivières. EnFrançais. je TES k 
ST 423 - CONJUGUE : un utilitaire de conjugaison des verbes Français, ST 1038- TXLIBRARIAN : éditeur de bibliothèque pour synthétiseurs YamahaTX 


ST 1088- FALCON Synth v1.0 : programme de composition musicale. 
ST 508 - BOTNC : éducatif quitraduit en Français les verbes Anglais les plus utilisés. sé : 
ST 793 - CEE 1892: pourtout savoiret devnirincollable surlEurope. EnFrançais. ST 021- LOGITHEQUE : le meilleur des utiltaires de gestion delogithèque. En Français. 


à ST 295- LIST MAKER : un bon utilitaire pour faire uneliste de votre logithèque. 
ST 835- PLANETEBLEUE : testez vos connaissances en géographie mondiale. Français. | Sr 339. INTRO CONCEPT :créerfacliementet rapidementintros et démos. EnFrançais. 
ST 838 - ANATOMIE :tester vos connaissances en anatomie humaine. EnFrançais, ST 354- ANTIVIRUS 2.02 : un des meilleurs antivirus Français. 
ST 860 - MATHS 64: programme de mathématique de 4ème et 5ème. Français. . ST 457 - CATALOGUE v1.05:utilitaire pour cataloguerle contenu de vos disquettes. 
ST 899 - ST GLOBE v4.23: éducatif de géographie Française et mondiale, EnFrançais. ST 473- PACK PURGATOR 2-3 : un superbe antivirus pour solgner vos disquettes. 
ST 907 - MATHEMATICA : logiciel de géomètrie pour élèves de 6ème à 4ème. EnFrançais. | Sr-476. COCKTAIL v1.0 : gérer une base de données surles cocktails et apéritifs. 
ST 909 - LEPETIT COMPTABLE : logiciel de mathématique du CE1 au CM2. EnFrançais. 


ST 525 - SAGROTAN v4.21b: dernière version de ce fabuleux antivirus, en Français. 
ST 922 - DAGON v1.3: logiciel de gestion de classes scolaires et universitaires. Français. Je À û 1 
ST 997 - FRANGLAIS : éducatif original pour apprendre l'anglais. ST 544- L.C.K. : excellent logiciel pourcréer vosintros. Version d'évaluation. EnFrançais. 


g ST585-BOOTBLOCK: faire un boot personnalisé au démarrage de vos disquettes. 
ST 1088- CEÆEVOLUTIF :nouvelle version de cette base de données sur l'Europe. ST 604 - SEBRA : le meilleur des émulateurs monochrome connu à ce jour. 
ST 316- ANDROMEDE : astrologie en version d'évaluation. Documentation en Français. ST 610- RENOUVEAU ENVELOPPES v1.03 : permet d'imprimer sur des enveloppes 
ST422- ASTROLOGIE CHINOISE : logiciel pour faire votre thème astral. EnFrançais. ST 640 - ELF BOOT vi.1: programme de configuration de boot. £ 
ST 500 - PRIME : analyse et interpréter les nombres qui régissent votre vie. EnFrançals. | $T853. BOOT KILLER v1.0:unexcellent antivirus EnFrançais 
ST 832- ST NUMEROLOGIE : faites facilement votre thème numérologique. EnFrançais. | ST 866. BONSAI MANAGER v1.0: logiciel poue les passionnés des Bonsa+. EnFrançais 
ST 918- STOS GEOMANCIE : initier vous à cet ancien art divinatoire. EnFrançais. ST 828- MEGAGIR: copler de disquettes, capturer des images, etc. EnFrançais 3 
ST 119- COMPTABILITÉ DOMESTIQUE : superbe comptabilité personnelle. EnFrançais. | ST 834. STAT KENO v1.2: augmentez vos chances de gagnerau Kéno. EnFrançais 
ST 648 - NUMERYS : un excellent utilitaire de facturation monochrome et en Français ST 844 - HPCHROME vi.0: permet d'imprimer des images en 16 couleurs sur HP Deskjet 
ST 843 - AIDECOMPTE v4.07 : gestion de budgetfamillaltrès facile autiliser. EnFrançais. | ST 847. BIGCONVERT v1.74 : un des meilleurs convertisseurs d'images. Excellent. à 
ST 859 - CASH v3.58 : un superbe logiciel de gestion de compte bancaire, en Français. es 5 


ST 852 - BJCHROME v1.4 : permet d'imprimer des images en 16 couleurs sur BJ Canon. 
ST 912- GESTIONFAMILIALE v1.33: logiciel de gestion decompte bancaire, EnFrançais. “o à 
ST 953 - KIKBOURSE v1.0: logiciel de gestion de portefeuille boursier. En Français. SUDDRE CEST ON DE TEE ROUE GONEE VOiTe COMRCHON de Pire. EN FTAGÇARe 


ST 1016- METROPYC :logiciel qui permet de gèrerfacliement des comptes ST 855 - BERO PRESS v2.3 : réalisez bannières, posters, calendriers, cartes de voeux... 
ST 338 - FULLSCREEN CONSTRUCTION KIT : pour créer des images enfullscreen. COUP DE FOLIE SUR LES JOYSTICKS 


ST 425 - SYNTHETICS ARTS v2.02 : soft de dessin avec destas d'options 
ST 577 - JOCONDE : logiciel de dessin compatible Degas. EnFrançais. 
ST 787 - DIGITALISEUR VIDEO: fabriquez votre digitaliseur vidéo, Français 
ST 914- RELIEF v1.0: créer des paysages fractals en 3D.EnFrançais. 

Megajet 0896 à: 189 Qjoys 1890 QjoyiR (vo 
Bon de commande à retourner à : 
IFA, 11 rue des Ecoles 59680 Colleret 
Tél:27-67-77-67 Fax :27-67-71-36 



































ST 930 - CONTRASTE v1.10:convertisseuret retoucheur d'images. 

ST 986 - GEMVIEWV3.06 : un fabuleux convertisseur d'images. 

ST 998 - PCHROMES4 : convertisseur d'images au format GIF, TGA, SPC... 

ST 1108- PHOTOCHROME v4.00: convertisseur des images GIF, TGA, RAW. 

ST 030 - ONEMORE BREAKOUT : Superbe casse brique en Français. STF uniquement. 
ST 143- PENGUY :très bon jeu d'arcade... Si vous y goutez vous êtes cuit. 

ST 265 - PICTURE CONCENTRATION : excellent jeu de réflexion. 

ST 281- ASCOT : un excellent jeu d'arcade basé surle principe des jeux d'échelles. 
ST285- SOKOST : unexcellent jeu de réflexion. STF uniquement. 

ST 372- CAME CONCEPT v1.0: une compilation detrois jeux de réflexion. EnFrançais. 
ST 396 - KASSKONG : casse briques. Sur STF uniquement. 

ST 442- MAD BALL : casse briques offrant de multiples options. 

ST 540 - ROAD BLOCK v1.0 : un bon jeu de d'adresse du style de Pipemania. 

ST 541 - KHAN : un jeu de réflexion absolument génial du style Sokoban. 

ST 563 - EXODUS : un excellent jeu d'arcade aux graphismestrès propres. 

ST 589 - OZONE : un exceptionnel jeu de plateformes. STE 1Méga. 

ST 592 - LOBOTOMY INVADERS : adaptation du célèbre jeu Space Invaders. STE 

ST 593 - PILE UP :une bonne adaptation de Tétris. 

ST 594 - SAGA CASTLE : un très bon jeu d'échelles quise déroule dans un château. 

ST 595 - VIOLENCE : superbe jeu d'arcade. Un must à seprocurer d'urgence. 

ST 601- PROTONZ: détruire les briques en dirigeant des miroirs réfléchissants. STF 
ST 636 - PENDU MANIA : adaptation du jeu du PenduentièrementenFrançais. 

ST 637 - QUIZ v1.0 : jeu de questions/réponses en Français. Testez votre savoir, 

ST 639 - GRAPHICAL GNU CHESS : un excellent jeu d'échacs. Méga. 

ST 645 - GOLD SEEKER v2.0 : un très bon jeu de plateformes. 

ST 854 - PERMUTATION : jeu deréflexion Entièrementen Français. 

ST 662- SERENDIPITY : un jeu de réflexion à vousrendre fou. 

ST683- BALLS : dirigez une balle dans un labyrinthe en plaçant des défiecteurs, 

ST 790 - CASINO POKER : simulation fidèle des machines de poker vidéo. EnFrançais. 
ST 863- STRIP TETRIS : une nouvelle adaptation de Tétris. Français. 

ST 868 - NOSTRAM : ramassez des clés et diamants pour accèder aux niveaux suivants. 
ST 870 - WORLD CONQUEST : jeu de stratégie du style wargame detrès bonne qualité. 
ST 900 - MOTISSIMO : uns adaptation du célèbre jeu "Le Motle Plus Long”. EnFrançais. 
ST 805 - MEGATRIX : un clône de Tétris très bien réalisé etentièrementenFrançais. 
ST 908 - ULTIMATE ARENA : excellent jeu de combat. EnFrançais. 

ST 911- PREMIUM MAH JONGGII : un excellent jeu de réflexion. 

ST 913- GIZMOT : un excellent jeu de réflexion du style Motus, le jeutélévisé. EnFrançais. 
ST 925- SOKOBAN : déplacez les caisses et placez surieurs endroits spécifiques. 

ST 928 - BATTLETRIS excellente adaptation de Tétris aux graphismes remarquables. 
ST 935 - PEKING : superbe jeu de réflexion du style Mah-jong. É 

ST 842- STARBALL : le plus beau desfiippers jamais vu sur Atari. Absolument superbe 
ST 1022- PUNT Il : un des meilleurs jeux de plateforme jamais vu sur Atari. 

ST 1023- AXIS : faites pivoter pour faire coinciderles couleurs. 

ST 1024 - PRENSORIUM : jeu d'arcade d'une bonne qualité offrant plus de 50 niveaux. 
ST 1025- ZOOX: jeu d'arcade stratégie. Evitez de vosfaire goberparlesbules. , 
ST1028- SNACMAN : une excellente adaptation du célèbre jeu de Pacman. 
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M PIXART 3 ist dà ! 


Nous en parlions le mois dernier, il est là et 
en français de surcroît, le PIXART nouveau. La 
nouvelle cuvée de ce super logiciel de dessin 
arrive fois-ci avec une nouvelle doc et une mi: 
ni refonte du logiciel. 


Le concept PIXART reste le même : du dessin 
bitmap dans la résolution utilisée (comme D2M 


PixArt Fichier Editer Fenêtre Options 





ou PAPILLON), Mais la "menuisation” a elle évo- 
lué, On retrouve maintenant dans le premier mo- 
dule, le type de dessin en haut, les outils en bas 
et dans un nouveau menu fout ce qui touche à 
la texture à savoir : la palette, le dégradé, la 
brosse, le crayon, le paramétrage des outils pour 
la tablette WACOM, les lignes et les transparen- 
ces. 

Les autres menus n'ont quasiment pas bougé 
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SION DOCK 


Encore une ‘nouvelle Spb pour: VISION DOCK, 
arrivée tout “droit” qu. FORUM' DÉS APPLICATIONS ATARI. Je 
n'ai pas eu, le 1érmps/deme plonge dedans. {l'est donc 
dificile de vous:dire ce/qu'ellea.dé.nouveau, mais vous 
pouvez d'ores et délo PiéRtte. Rp de: ALIAS pour 
les mises à joùr.. RUE 

Quant à FRACTAL Jean ls va entn nous faire une 
option Pérmebsn de. sauver Le ions Image par 
image. 
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à l'exception d'une icône calculatrice lançant la 
déformation dans le module bloc (suppléant à 
l'appui sur la barre d'espace) et de la suppres- 
sion du dégradé de texte réalisable maintenant 
à partir du module destiné aux textures. 

Côté menu déroulant, à priori rlen de chan- 
gé, les nouveaux ajouts concernent donc uni- 
quement les outils. 


Un des défauts de PIXART 
était de ne posséder que 
des outils de type 
NEOCHROME ou DEGAS, 
Ignorant par là même ce 
qui fait la joie d'un DA'S 
PICTURE ou d'un 
RAINBOW. Vous me direz 
PIXART n'est pas un logi- 
æ\ | ciel de retouche et donc 
mlele ne prétend pas utiliser le 
Da x TRUE COLOR. Mais PIXART 
est tellement bien conçu 
du point de Vue ergono- 
mique et possède une 
fonction de déformation 
de bloc tellement gé- 
niale (et rapide) qu'on en 
venait à regretter ce 
manque d'outils plutôt 
habituels aux logiciels de 
retouche photo. 
Aujourd'hui, PIXART pos- 
sède ces outils mais à sa 
manière comme vous 
pourrez le voir plus loin. 
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l'image est traitée en 24 voire 32 bits, Du coup la 
moindre opération de dessin est très lente a ef- 
fectuer. Dans un logiciel de dessin bitmap, vous 
travaillez dans la résolution actuelle donc beau- 
coup plus rapidement et comme la grande ma- 
jorité des Infographistes ne destinent pas leurs 
oeuvres à la publication, des programmes 
comme D2M, PAPILLON et PIXART existent tirant 
parti au maximum des possibilités de votre 
“écran 

Alors comment adapter ces nouveaux outils 
à ce mode de travail ? 

CRAZY BITS a choisi la voie de la simulation. 
C'est à dire que ceux-ci ne jouent pas sur la 
teinte mais sur l'étalement des pixels, Prenons un 
exemple classique : la 
goutte d'eau Dans 
STUDIO PHOTO, si vous ap- 
pliquez la goutte d'eau a 
une ligne noire sur fond 
blanc, la couleur noire se 
diluera entre la ligne et le 
fond avec toute une série 
de nuance de gris, PIXART 
lui “éparpilera” les pixels 
noirs à la manière d'un 
tramage. 

Pour le pinceau, c'est pareil, La simulation de 
l'évanouissement du trait se fera par décalage 
des pixels colorés sur les extrémités du trait, 

Ce fonctionnement se fait dans toutes les ré- 
solutions et, là où D2M lui sait tirer parti des mode 
TRUE COLOR en appliquant à ce moment-là un 
véritable effet TRUE COLOR, il faut reconnaître 
que PIXART traîne un peu la patte en ne s'adap- 
tant pas à l'écran à ce moment-là, C'est d'au- 
tant plus étonnant que PIXART est vendu en 
Allemagne comme un complément des cartes 
graphiques NOVA. On durait donc été en droit 
d'attendre une utilisation des résolutions TRUE 
COLOR un peu plus poussée. Un regret donc, 
mais qui ne doit pas masquer les gros atouts de 
PIXART. 

UELS O!l 1e Al pe » 

Mais revenons aux 
nouveautés de PIXART 3. 

En premier lieu, on re- 
marquera un mode 
COURBE DE BEZIERS très 
réussi, puisqu'on peut re- 
déplacer les points de 
courbures une fois ceux-ci 
posés, ce qui n'est pas le 
cas avec pas mal de logi- 
ciels de dessin BITMAP. 

Ensuite on trouve la 
pipette qui permet de sé- 
lectionner une couleur 
dans un dessin, C'est une 
fonction essentielle et on 
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ne peut que se réjouir de la trou- 
ver enfin disponible dans PIXART. 

Parmi les nouveaux outils, on 
trouvera le pinceau, la craie et 
la goutte d'eau. Leur énorme 
atout, et c'est une constante 
dans PIXART, c'est l'utilisation de 
la tablette WACOM à pression. 
Chacun des paramètres de 
réaction est réglable, et c'est 
ainsi que l'on peut arriver à un 
véritable “toucher” graphique. 
Notez d'ailleurs que la gomme 
au bout du stylet WACOM est également gérée. 

Quant à l'icône baguette magique, il ne 
s'agit pas d'une dé- 
coupe de bloc, mais 
d'un UNDO manuel. 
Lorsque vous avez fait 
une modification sur une 
Image et souhaitez re- 
trouver le fond d'origine, 
crayonnez avec ef ce- 
lui-ci réapparaîtra par- 
tout où passera la ba- 
guette magique. 


DES GRADES 

S'il Y a un grade à donner 
à PIXART pour ses nouveautés, 
Il concerne le mode 
DEGRADE qui est assez éton- 
nant, Le principe est assez 
simple et reprend celui qu'il y 
avait avant dans le mode 
texte (moins le détour tout de 
même). Vous avez une ligne 
dans laquelle vous placez des 
couleurs prises dans la palette 
Gusqu'à 18 différentes), choisis- 
sez le mode RADIAL où 
LINEAIRE en  paramétrant 
l'angle ou les proportions ainsi 
que la faille du dégradé final. 
Cliquez sur la case APERCU et vous verrez aussi- 
tôt votre dégradé se des- 
siner dans une petite fe- 
nêtre. Modifiez les para- 
mêtres et couleurs pour 
qu'ils correspondent bien 
à ce que vous recher- 


de dialogue. Dessinez 
alors et le motif qui ap- 
paraîtra petit à petit sur 
votre “feuille” sera votre 
dégradé. Vous pouvez 
donc ainsi écrire du texte 
en dégradé, ou faire de 
jolis effets de texture en 
paramétrant bien votre 
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chez et sortez de la boite 


dégradé. 


CA PIXE ! 


PIXART est fidèle à lui même, 
très bien pensé, avec des fonc- 
tions excellentes comme les 
déformations de blocs, l'éditeur 
de texte (fontes SIGNUM et 
SpeedoGDOS), la qualité du 
tramage, la corrélation totale 
avec les tablettes WACOM, la 
digitalisation directe (avec pilo- 
tes GDPS), On regrettera juste qu'il se contente 
de son rôle de dessin BITMAP alors qu'il pourrait 
"éclater la baraque” avec un mode 24 bits en 
option pour ceux qui oeuvrent dans la PAO ou le 
dessin TRUE COLOR Mais après tout il s'appelle 
PIXART et non TINTART. L'explication est sans 
doute dans le titre. 

I marche sur toute la gamme et, même s'il 
est vendu avec les cartes NOVA, donne tout son 
sens dans le mode palette. 

François AUBOUX le qualifie d'utiltaire de 
dessin absolument indispensable, L'appellation 
est bien vue car il est vrai que, dans bien des cas, 
PIXART permettra de réaliser des retouches ou 
graphismes beaucoup plus rapidement qu'ail- 
leurs, mais il ne faudrait pas le 
réduire à cela. C'est un pro- 
gramme de dessin très évolué 
qui apporte beaucoup de 
fonctions inédites, même s'il 
pourrait aller encore plus loin. 
Terminons fout de même 
avec la doc qui est très bien 
faite, puisque intégralement 
refaite pour le public français. 
On. y trouve des tas 
d'exemples pratiques expli- 
quant comment réaliser pas 
mal d'effets classiques à la 
PAO comme l'incrustation de 
texte dans une image, les le 
montage photo, les textes in- 
crustés par une Image. On se rend compte alors 
qu'avec un peu de méthode et d'imagination 
on peut tout faire ou presque pour un prix fran- 
chement bas : 490,00 F, 


Godefroy de MAUPEOU 
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Malgré un certain nombre de défauts, 
voire de bugs, qui en limitent l'utilisation, 
EB__MODEL est un bon outil d'iniflafion au 
raytracing mis en shareware par son auteur, 
Emmanuel Baranger pour une somme pres- 
que symbolique. 

l'objet de cet article est de vous montrer 
un exemple de réalisation simple pour s'initier 
à l'usage du modeleur. 

Nous allons représenter une simple bou 
teille avec deux verres, posés sur une table cir: 
culaire recouverte d'une nappe à carreaux. 


La bouteille sera un objet CSG 
obtenu par différence entre la 
forme extérieure de l'objet et celle 
du vide intérieur, 

Cliquez sur l'icône “Création de 
tubes” dans la boîte à outils située à 
gauche de l'écran : un cylindre ap- 
paraît dans la fenêtre de visualisa- 
tion, centré sur l'origine des axes. Un 
cadre en pointillés indique que l'ob- 
jet est actif, Il nous suffit de cliquer 
sur l'icône “Modification des objets” 
pour pouvoir modifier la taille du 
cylindre, Une boïte de dialogue ap- 
paraît : activez la zone de saisie du 
nom de l'objet et entrez 
"CYL__BOUTEILLE"”" comme nouveau 
nom. 

Dans les champs x, y et z de la 
taille de l'objet entrez : 7,18 et 7. 

Pour que le cylindre ait sa base à l'altitude 
zéro, il faut faire “monter” le cylindre d'une de- 
mi-hauteur (soit ici 9 cm) le long de l'axe des 
Y. 

Dans les champs x, y et z de la position de 
l'objet entrez : O, 9 et O,. 

Validez par le bouton OK. 

Le cylindre étant beaucoup plus petit 
qu'auparavant, on peut agir sur le réglage du 
zoom pour voir le cylindre de plus près : la 
zone du bas de la boîte à outils est réservée à 
cet effet : les flèches servent à augmenter ou 
diminuer la valeur du zoom ; l'autre possibilté 
est de cliquer sur la lettre "T” : le zoom est 
ajusté automatiquement. Le slider vertical de 
la fenêtre sert à centrer les objets en hauteur, 

Nous allons convenir d'une syntaxe pour 
représenter les différentes actions effectuées : 


EB-MODEL : 
le modeleur de le POV ? 


ainsi ce que nous avons fait jusqu'ici pourrait 
s'écrire comme suit : 


[Création de tubes] [Modification des objets] 
Nom ->"CYL_BOUTEILLE" 
Taille -> 7,18,7 Position -> 0,9,0 [OK][T] 


Nous allons créer maintenant une sphère 
de même diamètre qui sera placée au som- 
met du cylindre : 


[Création de sphères] [Modification des objets] 
Nom ->'SPH_BOUTEILLE" 





Taille -> 7,7,1 Position -> 0,18,0 [OK] 


Nous allons créer successivement le cou 
de la boutellle et son goulot par deux cylin- 
dres : 


[Création de tubes] [Modification des objets] 
Nom ->"COU_BOUTEILLE" 
Taille -> 2.7,7,2.7 Position -> 0,24.2,0 [OK] 
[Création de tubes] [Modification des objets] 
Nom -> ‘BORD_GOULOT" 
Taille -> 2.9,1,2.9 Position -> 0,26.8,0 [OK] 


Bon | nous avons créé tous les éléments 
qui constituent la forme de la bouteille, Il ne 
nous reste plus qu'à les grouper en un seul en- 
semble : je rappelle que l'avantage est un 
gain en vitesse de calcul pour POV et la possi- 
bilté de modifier ultérieurement les caractéris- 
tiques de l'objet global (faille, position, texture 


etc. ) sans avoir à le faire pour chaque êlé- 
ment, 

Cliquez sur l'icône "Gestion de la CSG" : 
une boîte de dialogue apparaît ; la liste de 
gauche vous permet d'activer les divers objets 
à regrouper, Comme tous les objets créés Jus- 
qu'ici vont être assemblés vous pouvez cliquer 
sur "Sélection totale” || reste maintenant à 
choisir le type d'opération CSG à effectuer. 
Cliquez sur “Merge” plutôt que sur “Union” ; la 
bouteille étant destinée à devenir translucide 
(en verre), il faut éliminer les parois internes 
des objets et ne garder que la forme exté- 
rieure générale, 


[Gestion de la C.S.G] [Sélection Totale] [Merge] 
[Sortie] 

[Modification des objets] Nom -> 
"FORME_BOUTEILLE] 


Nous avons créé la forme exté- 
rieure, pleine, de la bouteille ; il faut 
maintenant créer la forme du vide 
interne à soustraire, 


[Création de tubes] [Modification des objets] 

Nom ->"CYL_VIDE' Taille -> 6.2,17.6,6.2 Position -> 
0,920 

[Création de sphères] [Modification des objets] 
Nom ->"SPH_VIDE" Taille -> 6.2,6.2,6.2 Position -> 
0,18,0 

[Création de tubes] [Modification des objets] 

Nom ->"GOULOT._ VIDE" Taille -> 1.9,7.2,19 
Position -> 0,24.2,0 

[Gestion de la C.S.G] (selection -> 
CYL_VIDE+SPH_VIDE+GOULOT_ VIDE) 

[Union] [Sortie] 

[Modification des objets] Nom -> "Vide_Bouteille' 


Reste à créer l'objet définitif "BOUTEILLE" 
obtenu par différence : 


[Gestion de la C.S.G] (selection -> 
FORME_BOUTEILLE+VIDE_BOUTEILLE) 
[Différence] [Sortie] 

[Modification des objets] Nom -> "Bouteille" 


Les deux vertes seront obtenus par diffé- 
rence entre deux cylindres ; le deuxième verre 
sera obtenue par copie du premier (option 
“Copier du menu “Edition""). 

La table est un plateau circulaire obtenu à 
partir d'un cylindre de 75 cm de diamètre et 
de 7 cm d'épaisseur. 
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Il faut donner une texture à chaque objet : 
cliquez sur l'icône “Définition des textures" Le 
bouton en haut à gauche de la boite permet 
de choisir un objet dans la IIste. Choisissez l'ob- 
jet "BOUTEILLE” La liste de gauche permet de 
choisir une des textures prédéfinies de POV : je 
vous suggëre la texture "Green__ Glass” qui est 
parfaite pour la bouteille, De la même façon 
on choisira la texture “Glass3” pour les deux 
verres, 


[Définition des textures] Objet -> "BOUTEILLE" Texture -> 
"Green_Glass' 

Objet -> "VERRE" texture -> "Glass3" Object "VERREZ" texture > 
Glass3' [OK] 


Voici comment est définie la nappe à car- 
reaux de la table : 


[Définition des textures] Objet -> Table’ [Pigment] [Projection] 


Type -> Plan Format -> GIF nom"Nappe.gif  Interpolation -> Sans 
[Rotation] 90,0,0 [Taille] 20,20,20 [OK] [OK] 


Pour paramétrer la caméra, il faut cliquer 
sur l'icône "Position de la caméra” : 


[Position de la caméra] Objectif -> 50 mm Position -> 
0,25,-35 Regard -> 0,15,0 [OK] 


ARABESQUE 2 


Ca y est, Ilest enfin I@ l'ARABESQUE 2:que toùt le monde aftendait. 


La scène est éclairée 
par deux sources de lu- 
mière de teintes légère- 
ment différentes, Voyons 
comment créer la pre- 
mière ; cliquez sur l'Icône 
"Gestion des sources de 
lumière” La boîte de dia- 
logue présente à l'écran 
vous permet d'activer 
jusqu'à 10 sources lumi- 
neuses, Le bouton en 
haut à droite permet de 
choisir dans une liste la 
source à paramétrer 
Choisissez la n°1 si elle 
n'est pas déjà sélection- 
née. Activez là (Bouton 
"Etat actif”). 


[Gestion des sources de lumière] Source -> 1/10 [Etat actif] 
[Projecteur] 

Nom ->"LUMIERE_ROSE" 

Position -> 2000,2000,-2000 Direction -> 0,18,0 

[Options] Radius -> 15° Falloff -> 20° Qualité du dégradé -> 
80[OK] 

[Couleur autre] -> R=100 V=80,B=100 [OK] 


La deuxième source de lumière sera créée 
de manière similaire. 





Voilà | C'est fini | Après avoir sauvé votre 
scéne au format .EBS vous pouvez l'exporter 
dans le format POV par l'option "Exporter la 
scène vers. du menu "Fichier" puis lancer le 


calcul d'une image par l'option "Lancer 
POV.2" 
A bientôt | 
Phillipe LAFARGUE 


Dispo chéz COMPOSCAN FRANCE pour 1290,00F Tout comme NEON 
GRAPHIX, ARABESQUE 2 est'un programme‘myfhique qui a bénéficié d'un 
lancement médiqtique très poussé. Dans les coulisses, on murmurait 
même que c'était le pendant de COREL DRAW référence du graphisme 
vectoriel sur PC. 

Tout comme NEON qu'en est-il à l'arrivée Nous n'avons pas le temps 
d'en faire Un test complet dans'ce numéro, We à Veil fout de mêmenos 
Pbrernières impressions. 

ARABESQUE possède une très belle Intélfade et s'avère très ergonomi- 
que'à l'utilisation. Tous les’outils sont sous'la main et de plus il gère les 
fransparences ce qui est upiaus sur ATARI dans un! logiciel de dessin vec- 
toriel. 

On remarquerd également: les possibilités de "morphing" 2D entre 
‘deux versions d'un/graphisme Vectoriel. Vous faités un objet en haut de 
votre page, le déformez elle tirez vers le bas de la feuille. Lancezle filtre INTERPOLATION et aussitôt toute une série d'objets vectoriels 
intermédiaires apparaîtra Sur votre dessin. 

Parmiles formaïs d'importation/d'exportation, notons les indispensables CVG et GEM, le DXF (AUTOCAD, ZZ VOLUME), le SHP de 
INEON à destination du‘tour et des extrusions, le GER pour les tracés de circuits Imprimés, l'HP@L pour les traceurs à découpeiet éga: 
lement l'EPS et le AVONS pour lés échangés avec les logiciels MAC et PC. 

Pour les fontes, ARABESQUE utilise SPeedoGDOS et permet d'inscrire un texte sur un chemin tout comme DAS VEKIOR. 

À première vue! ARABESQUE 2 s'inscrit comme un outil indispensable et complémentaire de ce dernier, chacun ayant ses fonc- 

| tions propres. Quant à son prix il est en rapport avec sa puissance (1290,00 F) ce qui devrait inciter les graphistes et paoïstes ATARI, 
| | quelle que soif leur machine, à se ruer dessus et puis ARABESQUE 2, c'est aussi le dessin bitmap. 

Allez, plus de détail le mois prochain ! 
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Frédéric BOUDET : 
un architecte” sur ZZ VOLUME 


Frédéric BOUDET est architecte d'intérieur. 
Il travaille intégralement sur un TT équipé 
d'une carte MATRIX et d'un grand écran. Ses 
logiciels ‘étiches” sont ZZ VOLUME, CALAMUS SL 
ef INSHAPE, 

On a déjà parlé d'un de ses travaux puis- 
que c'est lui qui a fraduif la doc de GEMVIEW. 
Mais ce type de fravail n'étant pas la spécia- 
lité des architectes d'intérieur, Il nous a paru 
intéressant de le laisser nous dévoiler l'élabo- 
ration de ses ‘constructions 


































immédiatement, de poser 
du mobilier très rapide- 
ment, de modifier le bâti- 
ment sans avoir à refaire 
tout le dessin, 


F. BOUDET rédalise son projet 
avec ZZ VOLUME, l'importe dans 
CALAMUS SL et en fait une sortie 
imprimante, Ensuite il pose celui-ci 
sur une table lumineuse et retrace 
à la main, sur une autre feuille, une 
épure au crayon par transpa- 
rence. L'avantage est qu'il peut 
alors choisir les traits à faire appa- 
raître ou non et corriger certaines 
erreurs “mécaniques” de l'ordina- 
teur. 

Il repose 
ensuite un 
autre calque 
par dessus et 
exécute le 
tracé définitif à 
l'encre où à la 
couleur. 

Pourquoi 
retravailler à la 
main ce que 
l'ordinateur est 














lci, il y avait juste une pers- 
pective à rédliser. || était 
donc plus rapide de l'exécu- 
ter manuellement plutôt que de 








capable de 
faire ? 
Tout simplement CITE 


parce que le rendu "ma- i 
nuel” est plus vivant et 
que celui sur ordinateur 
laisse de temps à autres 
des tracés Indésirables 
voire des erreurs d'inter- 
prétation, Par contre son 
calcul est indispensable à 
“l'édification” où || permet 
de choisir l'angle de vue 








rentrer le bâtiment dans ZZ VOLUME. Par contre le TT avait 
quand même son rôle à jouer puisque CALAMUS SL a fout sim- 
plement servi de logiciel de dessin 2D. Frédéric BOUDET, partant 
de la constatation que CALAMUS SL + BJ1Oex donnait un résul- 
tat parfait au dixième de mn près, se met en tête de réaliser un 
exemplaire de chaque huisserie qu'il imprime en autant 
d'exemplaires voulus sur autocollant, || ne reste plus qu'ensuite à 
découper et coller sur le calque pour obtenir le résultat. 


ll s'agit ici de la 
construction de 
bureaux pour une 
entreprise de travaux 
publics. S'il est cité ici, 
c'est parce que la 
maquette volumique 
a été réalisée avec 
INSHAPE. 





La charpente a été modélisée sous ZZ VOLUME, puis expor- 
tée en DXF ef convertie en GEM pour pouvoir être chargée 
dans CALAMUS SL afin d'être “côté” et imprimée. C'est là que 
Frédéric BOUDET regrette qu'il n'y ait pas une “moulinette” plus 
rapide dans la conversion DXF/GEM, 
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DISQUES DURS 
NUS SCSI 

105 Mo 950 F 

210 Mo 1290 F 

545 Mo 1490 F 


DISQUES DURS 
COMPLETS 


1990 F 


DISQUES DURS 
COMPLETS 
FALCON 
105 Mo 1190F 
210 Mo 1590 F 
545 MO 1790 F 
Zip drive128 Mo 1790f 


INTERFACES 


DMA/SCSI 
THE LINK ICD 450 F 


HD Ide 3.5 pour Falcon: 
(Avec câbles 2.5 vers 3.5 + 


990 F 
1380 F 
1650F 


DIVERS 
Câble SCSI /SCSIZ  180F 
Câble HD 2,5 / 2.5 50F 
Cable HD 2.5 /3.5 80F 





EXTENSIONS MEMOIRES 
STF 0 Ko (extensible en Simm 
usqu’à 4 Mo) 


4 Mo en 16 ou 32 bits 
16 Mo en 32 bits 
Adaptateur Simm /Sipp 


LECTEURS DE DISQUETTES 
Interne 3.5 DF DD 390F 


ACCESSOIRES 
Horloge externe port cart. 


155F 
Boite Disquettes 3.5 1.44Mo 





STE-STE PROMO 

Souris atari+tapis+support 99 F 
Souris optique golden 150F 
Souris opto mécanique  199F 


VGA MONO 800 F 
SVGA 1024*768 Pitch 0.28 1290 F 


CABLES MONITEURS 
Câble VGA vers FALCON 80F 
Câble Multisynchro FALCON  95F 
Câble Monit VGA Mono /ST 80F 
Cable Monit SVGA Couleur 95F 
Boitier Multisyne pour STF 145F 

80F 
60F 
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Sous ce nom ambitieux se cache une 
suite d'outils ambitieux. Et même s'ils ne consii. 
tuent pas un ‘Internet Access Pack” complei ils 
vous permeftent néanmoins de vous prome- 
ner sur le World Wide Web avec votre ATARI. On 
a presque envie de dire “enfin !' 


WORLD WIDE WEB 

Est-il nécessaire de rappeler ce 
qu'est le World Wide Web (WWW) ? 
En un mot, c'est cette grande base 
de données multimédia distriouée 
dans laquelle on se promène de 
“page HTML" en “page HTML" en sul- 
vant des “hyperlinks” au moyen d'un 
logiciel dont les représentants les plus 
connus sont Netscape Navigator et 
NCSA Mosalc. Sur ATARI, vous utiliserez 
le Crystal Atari Browser (plus commu- 
nément appelé CAB). Et CAB est pré- 
cisément le point central du package 
qui nous intéresse. 

Une certaine presse et quelques 
centaines de milliers de lecteurs der- 
rière ont eu vite fait de généraliser un 
amalgame entre WWW et Internet. 
C'est bien sûr une vision très restrictive 
de l'Internet et le WWW n'est qu'un 
service parmi des dizaines, voire des 
centaines d'autres sur Internet, Néanmoins, le 
WW\W est sans aucun conteste l'une des facet- 
tes les plus attractives d'Internet, et on com- 
prend sans peine l'enthousiasme et l'émoi que 
suscite l'apparition de tels outils de navigation 
sur nos machines. 


CONTENU DU PACK 


L'Internet Access Pack est disponible gra- 
tuitement un peu partout sous la forme d'un fi- 





chler du type WWW_108/ZIP — ici pour la ver- 
sion 108. Cette archive rassemble en fait trois 
produits différents prévus pour fonctlonner en- 
semble : 

* Crystal Atari Browser (CAB) écrit par 
Alexander Clauss (Allemagne), C'est le logiciel 
qui se charge d'afficher les pages HTML que 
vous visitez sur le WWW. Ce programme s'ap- 
pelait "Cool Atari Browser" auparavant et en- 


CAB _Datei Navigieren Optionen _ 
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core plus simplement "WWW" dans ses pre- 
mières versions : à l'époque Il ne savait qu'affi- 
cher des pages HTML stockées sur votre disque 
dur et non pas chargées par Internet, 

* STIK écrit par Steeve Adam (Australie), Il 
s'agit d'un accessoire de bureau implémen- 
tant les couches logicielles TCP/IP nécessaires 
à votre ATARI pour communiquer sur Internet. || 


rmet également d'établir une connexion 
Bôr Lee à avec un fournisseur acces (e) 





conséquences d'une grève 


Bi INTERNET ACCES 


Internet. En fait, c'est grâce à cet accessoire 
que vous allez vous reller à Internet. 


* Finalement, i| manque le lien entre STIK et 
CAB pour que ce dernier puisse aller piocher 
des pages HTML sur le World Wide Web. Ce 
lien s'appelle CABOVL et a été écrit par Tim 
Newsome (USA), En résumé, on a là une belle 
démonstration des possibilltés de développe- 
ment réparti aux quatre coins de la 
planète. En effet, les auteurs ont uti- 
Isë exclusivement Internet pour 
ER joindre leurs efforts et créer l'IAP. 


STIK 

Avant de pouvoir se connecter, la 
première chose à faire est de conti- 
gurer STiK pour établir une 
connexion avec Internet. Nous 
avons déjà expliqué précédem- 
ment qu'il existe deux protocoles 
pour connecter un ordinateur à 
Internet à travers un modem : SLIP 
(Serial Line Internet Protocol) et PPP 
(Point to Point Protocol), STIK ne sup- 
porte encore que SLIP, ce qui est un 
peu dommage dans la mesure où 
la tendance actuelle est au tout 
PPP Cette tendance s'explique par 
le fait que PPP peut non seulement transporter 
des paquets IP mais également toutes sortes 
d'autres paquets pour d'autres types de ré- 
seaux (IPX Novell par exemple, vous connais- 
sez ?), Bref, PPP est la solution de transport de 
paqueïs par modem universelle, Néanmoins, il 
est encore possible, en France, de demander 
des accès SLIP. et de toute façon, l'auteur de 
STiK va intégrer PPP dans une prochaine version 
de son accessoire. 
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La configuration de STiK passe par l'édition 
de deux fichiers avec un éditeur de texte. En 
particuller, Il faut indiquer dans le fichier 
DIALSCR le numéro de téléphone à appeler et 
quelle est la séquence de prompts et leurs ré- 
ponses que STiK doit traiter pour établir la 
connexion, En clair et sans décodeur, cela si- 
gnifie que STIK doit savoir comment envoyer 
votre Username et votre mot de passe au bon 
moment et qu'il doit ensuite récupérer 
l'adresse IP qui vous est assignée pour toute la 
durée de la connexion. 

Le fichier DEFAULTCFSG, quant à lui, contien- 
dra en particulier l'adresse IP du serveur DNS, 

Une fois que les fichiers de configurations 
sont écrits, on peut appeler l'accessoire à tout 
moment dans le menu et établir une 
connexion, 


TESTS 

STIK est fourni avec un petit client IRC 
(Internet Relay Chat) sous TOS qui peut être 
mis à profit pour tester si STIK est bien confi- 
guré. Néanmeins, IRC est déjà une applica- 
tion relativement complexe, et on ne peut 
que se taper la tête contre les murs de ne 
pos disposer d'un petit utiltaire PING — le BA. 
BA des utiltaires de test TCP/IP. 

Une fois qu'on a tes- 
té ou pas testé IRC on 
peut alors passer à la 
cerise sur le gâteau et * 
lancer CAB. 


CAB 

CAB est une appli- 
cation 100 % GEM. Uñe fenêtre principale af- 
fiche la page HTML en cours de consultation, 
CAB permet d'accéder à des pages HTML soit 
en local, depuis votre disque dur soit à dis- 
tance à travers Internet. Lorsque vous avez 
Chargé une page, vous pouvez la sauver sur 
disque afin de la consulter à nouveau plus tard, 
hors connexion. 

En plus du texte formaté (titres, gras, itali- 
ques), CAB gère les images intégrées aux pa- 
ges HTML (Hyper Text Markup Language). CAB 
gère ainsi la quasi totalité des fonctions HTML + 
ainsi que certaines extensions Netscape. Par 
contre HTML 20 et en particulier les formulaires 
ne sont pas supportés, Quant à HTML 3.0, ses 
tableaux et ses “style-sheets” Il faudra savoir 
être patient, 

Par ailleurs, CAB ne communique pour l'ins- 
tant que par le protocole HTTP (Hyper Text 
Transfer Protocol), Certes c'est tout ce qu'on lui 
demande pour charger et afficher des pages 
HTML, mais on a pris l'habitude de voir les 
browsers WWW être capables de se connec- 


ter également par FIP où 


gopher. 


Heureusement c'est prévu. Et les net-news ? 

En tout cas, il sort une nouvelle version du 
pack toutes les trois semaines et au vu de 
l'évolution de ces derniers mois, CAB devrait 
rapidement atteindre un degré de sophistica- 
tion tout à fait honorable face à ses concur- 
rents sur les autres plates-formes. 


Dans l'immédiat, et vous le constaterez sur 
les copies d'écran qui illustrent cet article, CAB 
affiche déjà des pages assez agréables à re- 
garder, surtout si vous l'utillsez dans une résolu- 
tion supérieure où égale à 
640 * 480 en 256 couleurs. 

Si de plus, vous installez 
des fontes Speedo GDOS, 


D:/H/8/TMP_HP>1.HTH 


la qualité de l'affi- 
chage sera encore 
améliorée dans la 
mesure où chaque 
style de texte HTML (Gros titres, petits titres, 
texte préformaté, etc.) peut être affiché dans 
la fonte Speedo de votre choix (Voir figure). 


MULTIMEDIA 

Mais bien afficher les pages HTML ne suffit 
pos! 1! Y a plus. En effet, le World Wide Web 
n'est pas uniquement constitué de pages 
HTML, et de temps en temps — voire souvent si 
c'est ce que vous recherchez — vous charge- 
rez un fichier texte, Un son numérisé, une image 
JPEG, une animation MPEG ou tout autre type 
de fichier. CAB est bien évidemment Inca- 
pable d'afficher ou d'interpréter tous ces fi- 
chiers, par contre, || permet, tout comme ses 
aînés Neïscape et Mosaic sur PC/Mac/Unix 


d'appeler automatiquement une application 
appropriée au type de document chargé. Sur 


ATARI, il est préférable que lesdits programmes 







tournent en accessoire (par exemple ST 
Guide) ou alors que vous travaillez en environ- 
nement multitäches (par exemple Muiti-TOS), 


Notez cependant qu'un des grands avan- 
tages de l'IAP est de ne pas avoir besoin d'un 
environnement multifâche pour fonctionner. En 
effet, sous MINT + MINT-NET ou sous Linux-68K, |l 
y a d'autres solutions pour consulter le Web, 


PACK OÙ PAS PACK ? 

Globalement, on sort tout à fait euphori- 
que de ce peïit test, si ce n'est que 
l'ensemble est assez hasardeux à 
configurer pour le débutant 
comme pour l'utilisateur expéri- 
menté. Ca ne marche malheureu- 
sement pas à tous les coups, et sur- 
tout pas du premier coup. De plus, 
l'ensemble souffre de plantages in- 
cessants, plantages qui ont nette- 
ment diminué dans la dernière version 1.08. 




















Mails au vu de la rapidité avec laquelle 
nous parviennent les mises à jour, il est très 
probable que le 
pack devienne 
rapidement une 
perle de convi- 
vialité et d'effica- 
cité. En tout cas, 
ici on y croit vrai-' 
ment ! Nous vous 
tendrons au courant des évolutions 
futures, 


Finalement, Il serait souhaitable 
qu'une interface de type sockets BSD 
soit disponible pour les programmeurs 
désirants tirer parti de la puissance de 
STIK pour écrire leurs propres applica- 
tions Internet (mail, news, ftp, archie, talk, finger, 
ping, hopcheck, traceroute, nfs, irc gem ou que 
sals-Je encore). Parce que s'il nous faut un fi- 
chier. OVL à chaque fols.. 


Nous remercions la société ImagiNET pour 
nous avoir ouvert un accès SLIP à Internet. 

WW\W_108ZIP est disponible par ftp sur 
presque tous les sites ATARI dont par exemple 
pascal.mathfu-berlinde dans/pub/atari/ 


François FÉNAUE 
rennes plate, | 




















Cela faisait longtemps que nous n'avions 
vu de nouveau logiciel serveur pointer son 
nez dans le monde ATARI. C'est donc avec un 
certain contenfement que nous avons ac- 
cueilli ISIS-BBS de la société Ariifice. ISIS est un 
serveur BBS bien comme il faui, certes, mais il 
nous réserve néanmoins quelques surprises. 


BBS ? 

Question que certains se posent sûrement : 
que veut dire ISIS et que veut dire BBS ? Alors 
pour ISIS, on ne 


HS BBS 


giciel et nous risquons donc d'omettre certains 
points importants. Blen évidemment nous com- 
pléterons ce test dès le mois prochain (si nous 
avons la doc d'ici là !) 


Gui? 

Lorsque vous lancez ce logiciel, voire n'im- 
porte quel logiciel, ce qui attire tout de suite 
votre attention, c'est sa GUI! (GUI, c'est pour 
"Graphical User Interface” soit l'interface utilisa- 
teur graphique.) Dans notre cas, ladite inter- 


sait pas, C'est l8 | BBS-DRIVER Main Supervision 


nom du pro- 
gramme, quant à 
BBS, on va vous le 
dire: ca se pro- 
nonce “bi-bi-esse” 
en anglais et ça 
veut dire, en an- 
glais toujours, 
"Bulletin Board 
System" Cela 
pourrait se tra- 
duire par “pan- 
neau d'affichage 
électronique” 
mais vous com- 
prendriez proba- 
blement mieux si 
on vous expliquait 
plus concrète- 
ment... 


nane (32 char max) 
passaord, 


login : 


Un BBS est 
donc un serveur, 
généralement ac- 
cessible par mo- 
dem, offrant des 
services aussi va- 
rlés que des informations en ligne, des espaces 
de discussion et des logiciels à télécharger. 
Vous l'avez compris, c'est la même chose 
qu'un serveur Minitel, mais ça s'utillse avec un 
modem, ce qui augmente généralement la ra- 
pidité de l'affichage et des transferts de fi- 
chiers par rapport au bon vieux Minitel des fa- 
milles. PTT ? 


Nous allons maintenant aborder un petit 
test du logiciel, mais nous devons vous avertir 
que pour cause de grève de PTT, pardon, de 
La Poste, nous n'avons pas eu le plaisir de rece- 
voir la documentation qui accompagne le lo- 


FT 


SUPPORTS : MNBH_1,8 Protocol 


If you are a nen user then enter your 


and ‘nexuser' as 


Warning : This is an ATARI BOARD 





face est tout à fait minimale. En effet, lorsque 
vous lancez ISIS, vous vous retrouvez avec une 
fenêtre nommée “modem messages” dans un 
coin de l'écran et un tout petit menu déroulant 
dont la seule option connue est “Quitter” C'est 
assez déroutant quand on à pas la documen- 
tation... 


Evidemment, malgré l'absence de preuves 
visuelles, ce logiciel sait faire bien plus que çû ! 
D'ailleurs on peut s'en apercevoir relativement 
rapidement si on utilise l'option de menu sui- 
vante “Launch virtual terminal” Apparaît alors 
une nouvelle fenêtre : le terminal virtuel (voir 


copie d'écran). Cette fenêtre simule l'écran 
d'un connecté qui appellerait le serveur à dis- 
tance avec son modem, sauf que là, c'est sans 
modem, 


À partir de là, on peut commencer à 
consulter le serveur en local. On commence 
naturellement par s'identifier par son nom et 
son mot de passe (ou bien "newuser" si on est 
nouveau), puis on choisi ce que l'on veut faire 
parmi un menu principal qui s'affiche à l'écran. 

Un petit regret ici: ce terminal virtuel est 
lent, mais alors très 
lent, à réagir, et les 
caractères  s'affi- 
chent par sacca- 
des. Là aussi, c'est 
déroutant au dé- 
but et on com- 
prend  manifeste- 
ment que ce termi- 
nal virtuel est plutôt 
destiné à des fins 
de vérifications 
qu'à une utillsation 
régulière, 


NOYAU 
SERVEUR 


Nous en venons 
donc au point où 
nous apercevons 
un peu plus claire- 
ment la véritable 
vocation de ce lo- 
giclel. En fait il s'agit 
plus  particullère- 
ment d'un noyau 
serveur qui se 
charge de gérer 
les connexions de plusieurs utilisateurs simulta- 
nés sur votre ordinateur, 


Cela signifie que vous pouvez par exemple 
brancher trois modems et un Minitel sur les 
quatre ports série de votre TT ainsi qu'un autre 
terminal local sur les prises MIDI et que ISIS va 
gérer tout ce petit monde simultanément, ISIS 
doit alors théoriquement pouvoir gérer cinq 
utilsateurs simultanément. Et si ça ne suffisait 
pas, lancez le terminal virtuel et utilisez le aussi 
en local | 


Bien sûr, vous êtes limités par le nombre de 
ports série de votre machine (Ports modem, se- 








rial, LAN et MIDI) mais l'esprit général est là : ISIS 
est un noyau serveur mulitâches, et cela 
même si votre TOS est monotâche. 

Cela explique (très probablement) la len- 
teur du terminal virtuel : 

en effet, celui-ci doit également être géré 
par le noyau multitâches et il doit attendre 
que le noyau multitâches lui donne la main 
avant de pouvoir afficher les caractères en at- 
tente. Ce petit désagrément local ne se traduit 
par contre pas sur les connexions réelles (celles 
qui passent par un port série NON virtuel) 
parce que dans ce cas les caractères sont 
"bufférisés” et affichés de manière fluide par 
le terminal de consultation. (Si vous n'avez rien 
compris, ne vous inquiétez pas, c'est juste pour 
expliquer que rien n'a êté laissé au hasard), 


Par ailleurs, ISIS est capable de communi- 
quer avec plusieurs types de terminaux diffé- 
rents : soit des VTIOO/VTIO2 (en général vous 
utilisez un émulateur de ce type lorsque vous 
vous connectez avec un modem) soit des 
Minitel en 40 colonnes, soit encore des Minitel 
en 80 colonnes, soit tout simplement un termi- 
nal en mode ASCII (style TTY). C'est à dire que 
si vous équipez votre serveur d'un modem 
adéquat, les utilsateurs pourront l'appeler soit 
par modem avec un émulateur VTIOO, VTIO2 
ou TTY, soit avec un simple Minitel, Dans cha- 
que cas, ISIS peut envoyer des pages écran 
spécifiques aux capacités du terminal utilisé. 
En mode Minitel 40 colonnes vous pouvez par 
exemple afficher des graphiques alphamosaï- 
ques alors qu'en mode VTIO2 vous pouvez af- 
ficher du texte dans des couleurs différentes. 
(Pour information, le terminal virtuel est un 
simple émulateur TTYŸ. 


Et il parait que dans une prochaine version, 
ISIS recevra même les FAX! Peut-être un jour 
sera-t-il aussi serveur vocal (dans le genre de 
Gaston) pour en faire une véritable centrale 
de communications ? 


FONCTIONS 


Le serveur propose cinq types de fonctions 
à l'utilisateur : transfert de fichiers, messagerie, 
réponse à des questionnaires, dialogue en di- 
rect avec le sysop eï configuration de sa 
connexion, Toutes ces fonctions peuvent bien 
sur être personnalisées par le sysop (System 
Operator) c'est-à-dire vous : le gestionnaire du 
serveur, 


Au niveau des transferts de fichiers, vous 
pouvez définir plusieurs “zones” logiques cor- 
respondant à différents dossiers sur vos disques. 
Vous pouvez alors assigner des privilèges utill- 


sateur par utilisateur, leur donnant le droit de 
lister les fichiers, prendre un fichier ou déposer 
un fichier dans telle ou telle zone. Le sysop aura 
de plus accès aux dossiers système, ce qui lui 
permet de maintenir son serveur à distance, 
nous y reviendrons. 


La messagerie, quant à elle, permet de lire 
et écrire des messages, soit publics, soit desti- 
nés à un utilisateur particulier, 


Vous pouvez également définir un certain 
nombre de questionnaires, Lorsqu'un utilisateur 
complète l'un d'eux, les réponses sont en- 
voyées comme un message vers un utilisateur 
donné. Par exemple lorsqu'un nouvel utilisateur 
se connecte pour la première fois, il doit auto- 
matiquement remplir un questionnaire d'ouver- 
fure de compte, les réponses étant alors en- 
voyées au sysop qui peut ensuite accepter ou 
non d'ouvrir le compte. 

Finalement, les options de configuration 
(type de terminal, etc.) et de dialogue avec le 
sysop se passent de commentaires et font ce 
qu'on est en droit d'attendre d'elles. 


CONFIGURATION 


En tant que sysop, votre principal souci est 
de faire en sorte que votre serveur fonctionne, 
et qu'il fonctionne bien. Cela implique par 
exemple que votre ordinateur et les modems 
rattachés tiennent la distance lorsqu'ils sont al- 
lumés 24h/24 et que personne ne coupe le 
courant par erreur. Mais avant tout ça, vous 
devez configurer et tester votre serveur afin 
qu'au niveau logiciel, fout se passe toujours 
comme prévu. 

Et c'est ici que le néophyte aura du mal à 
installer son propre BBS, En effet, pas question 
de cliquer sur deux ou trois boutons pour choi- 
sir ce qui va s'afficher à quel comment ou 
pour déterminer qui peut faire quoi. Point de 
fous ceux-là, nous sommes ici dans une philo- 
sophie UNIX pure souche | (Et si c'est pas inspiré 
d'UNIX c'est que c'est inspiré de DOS, lui même 
inspiré d'UNIX !) 


En fait, il faut comprendre par là, que la 
configuration se fait avec des fichiers de confi- 
guration. Ces fichiers, vous devez les écrire 
vous même avec voire éditeur de texte préfé- 
ré. Rien de bien compliqué en soi, mails un peu 
en deçà des exigences de beaucoup! Enfin, 
n'est pas sysop qui veut | 


Maintenant, si Vous avez un minimum de 
motivation, vous vous en sortirez très bien. En 
effet, un BBS d'exemple complet est fourni 
avec tous ses fichiers de configuration prêts à 
l'emploi et largement commentés. De plus, tous 


ces fichiers sont organisés dans une arbores- 
cence de dossiers tout à fait sensée. Le serveur 
dont nous disposons est tout en anglais (me-‘ 
nus, messages et commentaires) mais on peut 
imaginer que la version finale sera sous-titrée 
en français, ou du moins que la doc donne les 
explications essentielles dans notre langue. 


Au final, après plusieurs jours de tâtonne- 
ments sans la doc (art !) on a l'impression que 
ISIS-BBS est un serveur très fiable et robuste. En 
particulier, il n'a jamais planté ce qui est assez 
rare pour être signalé (malheureusement), 
parce qu'un logiciel qui doit tourner 24h/24 ne 
peut pas se permettre de planter, même si ce 
n'est qu'une fois toutes les 12 heures d'utilisa- 
tion ! 


Cependant il est important de ne pas se 
tromper sur l'objectif du logiciel, En aucun cas, 
il ne s'agit d'une suite logicielle destinée à la 
communication ni même à la réalisation d'un 
BBS. C'est juste un noyau serveur, c'est à dire 
une brique qui s'insère dans un ensemble d'ap- 
plications dont vous pouvez avoir besoin pour 
créer votre BBS, 


Quels sont ces logiciels ? Au minimum vous 
aurez également besoin d'un éditeur de textes 
ASCII. Ensuite, si vous voulez composer des pa- 
ges spéciales pour le Minitel, il vous faut un 
composeur vidéotex, Si vous voulez des graphi- 
ques RIP. il vous faut également un éditeur ap- 
proprié, Ensuite si vous voulez tester vos pages 
vidéotex ou RIP il vous faut un deuxième ordi- 
nateur relié au premier et disposant d'un ému- 
lateur vidéotex ou RIP graphics. Ca se compli- 
que un peu. 


Mais quoi qu'il en soit, ISIS BBS semble être 
un très bon produit si vous voulez monter un 
BBS pas trop compliqué et il supporte sans 
peine la comparaison avec ses concurrents, 
même sur d'autres plates-formes. Finalement, 
je dois avouer que j'ai beaucoup apprécié les 
notes d'humour qui parsèment le BBS 


d'exemple, mais bon, je m'égare là. En tout cas, 
ne ratez pas notre prochain épisode, celui où 
nous aurons eu la doc entre les mains | 























Les utilisateurs de First Word sonf encore 
nombreux. Ce pionnier des traitements de 
texte sur Atari nous revient dans une version 
toute fraïiche reprise par No Software et 
distribuée par Compo Soffware en Allemagne. 
Bien que n'étant pas distribué en France, il 
nous est passé dans les mains et mérite que 
nous vous faisions part de 
quelques unes de nos 
impressions. 


Word Plus est livré en quatre 
disquettes. L'installation inclut 
No System qui permettra, s'il est 
utilisé, d'offrir à Word Plus une 
interface en relief, et en couleur 
à parti du VGA. Word Plus 
nécessite au moins la résolution 
haute ST pour fonctionner sur 
toutes machines (ST/TT/Falcon) 
d'au moins un méga et demi 
de mémoire. 
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Si Word Plus reste un 
traitement de texte simple, il est 
tout de même doté de 
nombreuses fonctions. || peut 
utiliser les fontes Bitstream à 
l'écran et à l'impression, il permet d'utiliser 
des gabarits (formats de paragraphes) 
reprenant justification, polices, interlignages 
et attributs, sa fonction de 
recherche-remplacement permet de 
récupérer le bloc copié dans ses champs, il 
dispose d'une fonction de césure et d'un 
module de correction orthographique. || 
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n'existe qu'en version allemande mais il est 
prévu qu'on puisse choisir son langage en 
choisissant le fichier correspondant, En haut 
de la fenêtre, une règle indique le document, 
la page et, en abrégé, le format de 
paragraphe courant et propose un accès 
direct à quelques paramètres : police, corps, 
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das dadurch auch ein text verkkinert wird, das heist, man mus nicht mehr 





attributs, interlignages et tabulations. 


Si sa recherche-remplacement est assez 
sommaire, Word Plus offre une fonction 
complémentaire plutôt utile : les macros. 
Sous ce nom sont désignées deux fonctions 
principales. La première consiste à attribuer 


une fonction à une fouche. La seconde 


Gptionen 


permet d'attribuer un abrégé à une touche 
précédée de “Escape” Cet abrégé est 
automatiquement développé. Alors 
pourquoi un abrégé ef non directement une 
touche liée à un fragment de texte ? Parce 
que, dans certains cas, l'utilisateur 
mémorisera plus facilement la macro "M" de 
“Monsieur le directeur, sans 
même le savoir, de tous les 
hommes vous êtes le plus 
veinard” et, dans d'autres, il 
aura mémorisé l'abrégé et 
tapera naturellement 
"pdbwalpds” pour “Pas de 
boogie-woogie avant la 
prière du soir, beaucoup plus 
facile à retenir, 


Là où Word Plus surprend, 
surtout celui qui a cru 
échapper au déchiffrage de 
la doc en allemand, c'est 
quand certaines fonctions 
paraissant inexistantes sont 
bien  implémentées. Par 
exemple, on peut attribuer 
des formats aux paragraphes. 
Et, à première vue, le seul 
moyen de rappeler ces 
formaïs est d'appeler la boîte de format de 
paragraphe par le menu. 

Cela semble fastidieux et on aurait 
préféré un moyen d'action plus direct, Mais il 
existe : 

une combinaison de touches et une 
boîte s'ouvre et permet d'attribuer le gabarit 
souhaité. 
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Mais, si Word Plus offre beaucoup de 
fonctions Indispensables à tout traltement de 
texte moderne, il n'est pas toujours des plus 
pratique à uütlllser. Beaucoup d'articles de 
menus ont des raccourcis claviers et seuls 
quelques uns sont accessibles directement 
avec la touche “Control! Les autres, 
désignés par une simple lettre, sont 
accessibles en tapant une fois "Control" et 
l'initlale du menu, puis une seconde fois avec 
“control” et la lettre figurant en face de la 
fonction, Je croyais que ce mode 
d'utilisation des raccourcis claviers n'avait 
plus cours que sous Windows. 


La taille impressionnante de la plupart 
des fenêtres de dialogue est d'autant plus 
source de gêne qu'elles sont préemptives 
pour l'application. Elles sont, comme toutes 
les fenêtres, icônifiables, même sous TOS 
monotäche, mais cela ne présente pas 
d'intérêt puisqu'elles ne permettent aucun 
accès aux autres fenêtres où aux menus. 


Parmi les choses que j'ai trouvé curieuses 
figure aussi la gestion des polices. Word Plus 
peut utiliser les polices SpeedoGdos, mais il 
n'utilse ni SpeedoGdos ni NVDI, On pourrait 





se dire qu'on n'est pas obligé d'utilser 
SbeedoGdos pour utiliser des polices 
vectorielles et c'est un avantage pour ceux 
qui ont peu de RAM. Par contre, si on utilise, 
comme moi, NVDI ou SpeedoGdos, les 
polices vectorielles utilsées par Word Plus 
seront chargées une deuxième fois en 
mémoire pulsqu'il ne tlent pas compte des 
pollces présentes au démarrage du système. 
Outre une consommation de mémoire 
inutile, cela amène des ralentissements dans 
le travail la première fois qu'on utilse une 
police : la création de cache prend une 
vingtaine de secondes sur Falcon (et 
certainement plus sur STE), 


Les essais d'impression que j'ai tentés ne 
sont pas probants Si les premiers 
paragraphes sont correctement Justifiès, les 
suivants apparaissent en drapeau gauche 
après passage sur ma Stylus Pro qui, en 
général, ne présente aucun signe particulier 
de délire, 


Et, puisque Word Plus importe et exporte 
le RTF, j'ai fait un essal avec un fichier de 18 
Ko, Pas d'en-tête ni pied de page, ce qui est 
normal puisque Word Plus ne les gère pas, les 
notes de bas de page sont bien récupérées, 















et le texte est correctement reformaté. Par 
contre, à en juger par les quatre minutes 
nécessaires à l'importation de ce petit 
fichier, je peux déduire sans pelne que le 
programme ne se sert nl du Coprocesseur nl 
du DSP pour le traitement du RTF.. 


CONCLUSION 

Word Plus s'est enrichi de nombreuses 
fonctions qui combleront ses utilisateurs 
acharnés. Mais ce n'est pas vraiment une 
bête de course, || Y a pas mal de lenteurs 
dans plusieurs de ses fonctions, L'ergonomie 
du programme n'est pas toujours réussie et 
rompt souvent avec les habitudes prises 
avec d'autres applications de ce type, C'est 
pourquoi on pourra dire que les habitués du 
programme trouveront un grand intérêt dans 
cette nouvelle Version (les polices 
vectorielles, les abrégés, les gabarits, attributs 
et règles complètes), Par contre le traitement 
de texte a beaucoup évolué et quelques 
applications se sont pas mal imposées. Et il 
est peu probable que Word Plus apporte 
quelque chose de plus aux utilisateurs déjà 
convaincus par l'un ou l'autre de ces fénors. 
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. Si!) du CD, de copier les fichiers sur un 


Voici le troisième volet de la série 
Whiteline de compilations de sharewares 
ouverte par Delta Labs avec l'excellent Alpha. 
Après un Gamma plutôt moyen, qu'allons nous 
trouver avec le Delta ? En tout cas Whiteline 
poursuit cette série el, comme l'alphabet 
grec comme chacun sai, comprend qua- 
rante-sept mille six cent cinquante-deux 
caractères, elle n'est pas près de s'épuiser! 


L'ouverture de la fenêtre du CD nous offre les 
habituels dossiers (DTP, Fonts, Games, Tools, etc.) et, 
à la racine, une application au milieu de 
quelques readme. L'utilisateur curieux 
trouvera, grâce à cette application, un 
moyen de naviguer à travers les diffé- 
rents répertoires du CD, de lire un petit 
descriptif dans la langue maternelle (Si ! 


disque où de décompacter les archives. 

Si l'intention est louable (on voit arri- 
ver le chipoteur.), la réalisation souffre 
tout de même de quelques failles, L'Inter- 
face du navigateur est réussie, pratique 
et logique, Mais elle ne remplit pas sa 
fonction sur plusieurs points. D'abord le 
descriptif n'indique pas le numéro de ver- 
sion des programmes, et comme tous les 
fichiers et dossiers du CD ont été copiés 
sans conserver la date d'origine. Ensuite 
la fonction Run” n'est active qu'avec quelques 
applications. Enfin j'ai voulu essayer la fonction 
Unpack” avec un LZH tout ce qu'il y a de plus tran- 
quille, puis avec un deuxième, puis un troisième, 
fout cela sans aucun succès. || manque visible- 
ment un paramètre dans l'appel de Lharc et cela 
a dù échapper à ceux qui ont procédé à la vérifi- 
cation. 


Passons au contenu du CD. Il regorge de cho- 
ses intéressantes, mais il est pour le moins surpre- 
nant, et vous allez comprendre pourquoi, Le CD se 
divise principalement en trois parties, La première 
contient dix versions enregistrées de sharewares 
(Kandinsky 174, Cypress, Music Channel.) et 
vingt-six versions très récentes d'applications 
comme Gemview (315), Kandinsky (203), Da 
Capo, Idealist, etc, dont on peut régler la contribu- 
tion au shareware directement chez Delta Labs. 


La seconde regroupe différentes applications 
et documents par thèmes : classiques, outils, jeux... 
Dans ceïte partie, si la moyenne des utilisateurs 


peut trouver toutes sortes de choses, pas forcé- 
ment récentes, mais variées, les utilisateurs qui sui- 
vent quelques sharewares de près n'y trouveront 
que rarement la dernière mise à jour. Cela reste 
très cohérent, il n'y a pas vraiment de vieilleries, 
mais le fait est que le passionné de sharewares ne 
trouvera pas toujours là, au milieu des Everest 3,4 
(5/1/94), des Backward 28 ou Egale 271, plus 
récents, l'objet de ses rêves, 

Et, justement, ce qui m'a surpris c'est que les 
mises à jour très récentes sont sur le CD Delta: mais 
pas dans le classement par thème. Ils sont dans 








Whiteline CD Series 5e 


cette troisième partie que constitue la suite de la 
collection des disquettes Delta Lab Serie. Ce dos- 
sier regroupe vingt-six mégas de nouveautés et, 
surtout, de mises à jour | Le dossier des nouveautés 
ne m'a pas scotché au mur, On dirait même que, si 
j'ai de plus en plus de mal à ramener des nou- 
veautés d'Allemagne, les Allemands ont encore 
plus de mal à les trouver chez eux. Pour les mises à 
jour, on trouvera la dernière version d'Everest, 
Coma 30 (la 310 est tout juste disponible au 
moment où j'écris ces lignes), la dernière version 
de Kandinsky, Metados’2.6, BoxkKite 172, etc, Si on y 
ajoute les nouveautés enregistrables auprès de 
Delta Labs, on voit que ça se tient. 

Les ombres au tableau sont décidément les 
bases et navigateurs car || y a une application 
Katalog” permettant de consulter le contenu des 
disquettes Delta Labs. quand elle veut bien se lan- 
cer, ce.qui n'est pas le cas chez moi. 


Au hasard d'un dossier, on trouvera encore 
trente-huit mégas de polices pour Calamus, des 
CVG, des cliparts, une version complète, avec 


sources, fontes et docs, de GhostScript 3,33 (celle 
qui permei, d'après monsieur Ouïdire, de convertir 
les fichiers PDF d'Adobe Acrobat en PostScript), 
cinquante-deux mégos de polices Truelype, les 
AËO, les Jaguar Magazines, un paquet d'aides et 
documents hypertexte sous ST-Guide, un dossier 
POVRAY de vingt et un mêgas, avec des scènes, 
des includes et des outils, mais sans POV (1), des 
sons WAV, des fichiers MOD (avec des players et 
autres utilitaires), des animations FLI et AVI (avec 
les players), un dossier de trente-sept mégas pour 
Linux dont je ne peux garantir l'installation (à mon 
avis, ce n'est pas ouvert au tout-venant), des utili- 
faires pour Mint, le kit TAF, WWW, etc, 


CONCLUSION 
Bref, dans l'ensemble, une compilation 
assez complète et diversifiée, même si on 
trouve un certain nombre de doublons 
(et même de triplons). Reste la question 
de l'inferface. Quand on ouvre un CD 
Atari, on ouvre une banale fenêtre avec 
des dossiers et des fichiers Même le 
navigateur de Delta, qui fait un pas en 
avant, reste franchement timide (et pas 
tout à fait efficace, nous l'avons vu). Je 
crois qu'il faudrait sortir de l'utiltarisme et 
joindre l'agréable à l'utile. Utiliser une version de 


démo d'une bonne base de données, avec des 
Illustrations, des couleurs, des sons, avec une fonc- 
tion de recherche de fichiers, une visualisation par 
fiche où par liste, ou créer une application... qui fait 
appel à des fichiers différents suivant que la 
machine est un ST où un Falcon. 

Peur de ralentir les machines ? Mais il existe 
des moyens d'accélérer les machines, et on les uti- 
lisera justement si le besoin s'en fait sentir. Sinon, 
pourquoi augmenter la fréquence où mettre un 
68040 dans un Falcon si c'est seulement pour 
qu'une fenêtre s'ouvre deux fois plus vite ? C'est 
tout de même plus intéressant de pousser les 
machines à supporter des applications que de bri- 
der les applications pour qu'elles ne perturbent 
pas trop les machines, non ? Et, de plus, un bon CD, 
une fois mis en valeur, ne pourra être que plus atti- 
rant et un navigateur" pratique, efficace et 
agréable poussera l'utilisateur à le consulter plus 
souvent et à prêter plus d'attention au travail du 
concepteur. 
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Le voilà enfin ! En remplacement direct de 
la mémoire vidéo de 210x128 pixels, ce 
module permet de mémoriser les images 
numériques avec une résolution appréciable 
(4 fois la résolution précédente !). La capacité 
mémoire ne permet loujours de ne sauvegar: 
der qu'une seule frame à la fois (comme la 
plupart des digitaliseurs), Chaque nouvelle 
image écrase donc la précédente 
dans la mémoire. 


ANALYSE FONCTIONNELLE DU 
MONTAGE 


Le schéma de la figure 1 présente 
les fonctions assurées par notre dernier 
module : 

* Au début de chaque trame 
vidéo, le signal "MRAZligne” issu de l'in- 
formation de synchronisation trame pro- 
voque l'initialisation du compteur de 
lignes, afin de pointer l'adresse de base 
de la mémoire vidéo. 

* La mémoïe uïilsée est d'une 
capacité totale de 128K-octets (512x256 
octets), 

* Un compteur de pixels assure l'in- 
crêémentation des adresses à chaque 
impulsion de l'horloge pixel (MHpixel), 

* Un compteur de lignes assure l'incrémenta- 
tion des lignes par pas de 512 pixels. Le signal 
externe (MHligne) qui pilote le compteur de lignes 
assure également la réinitialisation du compteur 
de pixels (signal RAZ), 
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RAS 1 ge 


Avec ce protocole, rigoureusement identique 





que pour le module 210x128, l'image vidéo sera 
rangée en mémoire selon la même organisation 
que sur un écran vidéo d'ordinateur, la base de 
l'image correspondant au coin supérieur gauche, 
l'axe des “X" étant balayé par le compteur des 
plxels et l'axe des "Y” par le compteur des lignes 
Au maximum, une Image pourrait donc faire 512 
pixels par 256 lignes, si on ne se soucie pas du res- 


FIGURE 
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digitaliseur vidéo : 


module d'exiension mémoire vidéo 420 * 256 


(de bordure, donc les moins utiles) ne pourront pas 
écraser le contenu de la mémoire vidéo qui cor- 
respond à la partie centrale de l'image. Ce même 
signal permet d'informer l'ordinateur qu'une nou- 
velle Image est mémorisée, donc prête à être 
transférée sur l'écran. 

* Un retardateur d'impulsion génère le signal 
de remise à zéro du compteur de lignes à partir de 
la synchronisation trame. À chaque nou- 
velle Image délivrée par la caméra, ce 
dispositif assure le maintient à zéro du 
compteur ligne pendant une durée 
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réglable manuellement, et permet ainsi 
d'obtenir le centrage de l'image dans la 
mémoire vidéo en omettant quel- 
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pect des proportions de l'image d'origine. 

* Le compteur de ligne possède une sortie 
(GEL ouf) qui déconnecte automatiquement le 
signal d'horloge ligne en fin de comptage : cette 
précaution est indispensable car une trame vidéo 
possède plus de lignes que la mémoire ne peut en 
sauvegarder. De cette façon, les dernières lignes 
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ques-unes des premières lignes de 
l'image (en gros, sur les 288 lignes utiles 
délivrées par une source vidéo stan- 
dard, on supprime les 16 premières lignes 
et les 16 dernières lignes de chaque 
trame), 


LE SCHEMA STRUCTUREL DU 
MONTAGE (figure 2) 


Par rapport au montage précédent, les 
similitudes sont nombreuses, une optimi- 
sation draconienne ayant été opérée 
dans ce sens: en fai, il a suffi de rem- 
placer la mémoire (C5) par un modèle de capa- 
cité supérieure, et de rajouter un compteur rapide 
74HC590 (ICT) pour le comptage des pixels (ICI et 
IC2, montés en cascade, sont issus d'une technolo- 
gle rapide qui tourne ici entre 7,5 et 8MHz), IC3 
représente le compteur de lignes. Sur les 8 bits de 
données disponibles, seuls 6 seront à câbler. 
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Toutefols, un réseau de 8 résistances de 2,2Kohms a 
été placé sur le bus de façon à limiter l'impé- 
dance de la ligne, et par conséquent l'émission de 
signaux parasites, Notons que cette mémoire, 
associée à un convertisseur vidéo 8 bits, permet- 
trait d'obtenir des acquisitions en 256 niveaux de 
gris ou 167M de couleurs en trois passes, Jusqu'à 
présent, les convertisseurs de ce type (du genre 
UVC310 en boîtier 40 broches |) étaient disponi- 





mande directement cette fonction qui n'est pas 
obligatoire. 


REALISATION DU MODULE DE 
NUMERISATION 


Le tracé des pistes du circuit Imprimé (qui fait 
toujours 10cm x 7/em comme les précédents, ce 
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300F au niveau grand public, et nécessitaient 
des tensions d'allmentations négatives : c'est pour 
cette raison que je me suis dirigé vers une solution 
6 bits, plus accessible el bien moins coûteuse (le 
CA3306, monté en boîtier 18 broches, coûte moins 
de 100 F), Signalons toutefois aux bricoleurs aver- 
tis qui voudraient étendre les capacités du digitali- 
seur que Analog Device produit actuellernent un 
convertisseur vidéo 8 bits, l'AD775, disponible en 
boîtier 24 broches à moins de 150 F TIC, et n'ufili- 
sant qu'une tension d'alimentation unique de 5 
volts ! IC4 contient quatre portes logiques mises à 
profit pour réaliser le dispositif de blocage de l'hor- 
loge ligne et le retardateur d'impulsions. 

Une entrée notée “GEL__In à droite du sché- 
ma, assure le basculement de la mémoire en 
mode “lecture” si elle est portée au niveau logi- 
que haut (+ 5V). Ce cas se présentera lorsque l'or- 
dinateur assurera le transfert du contenu de la 
mémoire vers sa mémoire personnelle, où si une 
image mémorisée dans ICI est affichée sur le 
moniteur de contrôle, Rappelons que cette der- 
nière opération, qui s'appelle "Gel d'image’ per- 
met de vérifier avant le transfert que l'image 
mémorisée est conforme au résultat attendu (ca- 
drage correct du sujet, mise au point, qualité de 
l'éclairage.) C'est donc l'ordinateur qui com- 








cement direct de l'ancien module par celui-ci) est 
proposé en figure 3, et l'implantation des compo- 
sants en figure 4. Au moment du montage des 





composants, ufilsez des supports de circuits inté- 
grés pour ICI à ICS, afin d'éviter de les détruire 
pendant l'opération de soudage et pour faciliter 
leur remplacement dans le cas d'une mainte- 
nance ultérieure, Avant de cäbler quoi que ce soit, 


Implantez les straps qui ont permis d'éviter de réall- 
ser un circuit imprimé en double face (13 au total, 
dont un est situé sous la mémoire ICS). On pourra 
utllser les pattes des résistances, diodes et 
condensateurs pour en falre des straps, 

Câbler ensuite dans l'ordre les résistances 
(avec RVI), les condensateurs, les supports de cir- 
cuits, la diode, puis les bornes d'entrée/sortie, Les 
passages des bornes et de RV1 doivent être per- 
cés à Imm, et fous les autres trous seront au dia- 
mètre O8mm. Le seul composant polarisé est la 
diode D1: le trait sur le plan d'implantation corres- 
pond évidemment au même repère sur le compo- 
sant. 


TESTS DE FONCTIONNEMENT 
PRELIMINAIRES (sans liaison avec l'or- 
dinateur) 


Les premières vérifications de la carte se font 
avec aucun circuit Intégré monté sur le module, 
Relier l'alimentation + 5V et Masse (connecteur 
J5) au module d'interface décrit dans un précé- 
dent numéro de ST-Mag, puis (sous tension) vérifler 
avec un multimètre que la tension + 5V est pré- 
sente sur la broche 32 de ICS, la broche 16 de ICI, 
IC2 et IC3, et la broche 14 de IC4, On peut alors 
couper l'allmentation et cäbler les autres llaisons 
situées entre la carte mémoire et la carte d'inter- 
face (toutes les liaisons qui portent le même nom 
son à reller ensemble sur les différentes cartes du 
digitaliseur vidéo, notre nouveau module compor- 
tant les mêmes liaisons placées approximative- 
ment à la même position), En particulier : 

* le bus de données DO à D5 (bornier J1 et 
J2) doit être relié à 

celui du CA3306 (J3 + J4) et à celui de la 
carte Interface (J2+ 
J3), Les trois bus sont 
donc placés en paral- 
lèle. 

* Les signaux "RAZ 
ligne" et “Higne” (43) 
sont reliès aux broches 
du même nom sur l'in- 
terface (15). 

* La broche "GEL out” 
(J3) sera reliée à la 
broche “Détection fin 
de trame” du connec- 
teur J4’ sur le module 
d'interface, 

* Les broches MHligne, 
MHpix et MRAZligne 
(J4) sont à relier sur les 
broches du même 
nom de la carte d'interfaçage avec l'Atari (J6), 

* L'entrée de validation Lecture/écriture "GEL 
IN” (J6) doit être relié à la broche ‘activation GEL" 
sur les deux autres cartes (CA3306 (J5) et carte 
interface (J4")). 


























* Enfin, les signaux "ST" et "SClamp” du bor- 


nier Jé sont à relier sur la carte de numérisation 
(celle qui est dotée du CA3306), 





On suppose que les liaisons entre nos deux 
premières cartes ont déjà été effectuées (alimen- 
tations + 5V, + 12V, masse et "SL' "Hpix’ du module 
de numérisation, doit être relié avec “pixel” du 
module d'interface), implanter alors les compo- 
sants actifs IC1 à ICS, brancher le cordon péritel 
entre un moniteur couleur ou tout téléviseur doté 
d'une prise péritel et le module d'interface. Relier 
l'entrée vidéo (cinch) à une source vidéo. 

Le montage est alors prêt à fonctionner : bran- 
cher le bloc d'almentation secteur sur la carte 
d'interface et visualiser le signal vidéo sur le moni- 
teur. La résistance de rappel R4 située sur la carte 
de mémorisation assure le maintien du mode 
"écriture" “lorsque la liaison entre le digitaliseur et 
le port cartouche n'est pas câblée, 

Cette expérimentation permet de vérifier que 
l'image vidéo apparaît correctement sur le moni- 
feur, sans qu'une perturbation soit induite par la 
présence de la mémoire vidéo. On peut alors relier 
le digitaliseur à l'ordinateur, 


MISE EN FONCTION DEFINITIVE DU 
DIGITALISEUR 


Allumer l'ordinateur, lancer le programme 
"VIDEO__O2PRG" et cliquer avec la souris sur le 
bouton "GEL" L'image présente sur le moniteur doit 
être figée, car la mémoire vidéo du aigitaliseur est 
passée en lecture et la caméra ne nous sert plus 
que pour envoyer des impulsions de synchronisa- 
tion au moniteur, Le bouton "GEL" est une bascule : 
une impulsion provoque un GEL d'image, une autre 
le retour à l'état normal et ainsi de suite. Si vous 
observez une image figée de bonne qualité en 
mode "GEL' c'est bon signe ! Le centrage vertical 
de l'image figée est ajustable par l'unique poten- 
tiomèêtre situé sur la carte mémoire : à vous de l'ef- 


fectuer une fois pour toutes | 


Si vous ne possédez qu'un seul moniteur, pas 
de problème: rappelons qu'il 
suffit de cliquer sur le bouton 
droit de la souris pour passer du 
mode normal au mode GEL. La 
marche à suivre est la suivante : 
branchez votre moniteur sur 
l'Atari, lancez le programme, 
puis branchez le moniteur sur le 
digitaliseur: l'image affichée 
doit passer en GEL puis en 
mode normal à chaque clic sur 
le bouton droit de la souris. En 
mode GEL, les rectangles for- 
més par chaque pixel sont net- 
tement visibles. 


Si la fonction gel est opération- 
nelle, votre digitaliseur est prêt à 
fonctionner à 100 %. Le moniteur de contrôle n'est 
pas indispensable pour l'acquisition des images, 
qui peuvent être contrôlées directement sur 
l'écran de l'Atari. Le programme fonctionne de la 
même façon que le précédent, qui était destiné 
aux images réduites (210x128), || possède quatre 
boutons destinés à l'acquisition : gris, pour l'acquisi- 
tion monochrome, et Rouge, Vert, Bleu pour l'ac- 
quisition des trois composantes d'une image cou- 
leur (en trois passes, avec des filtres), La sauve- 
garde des fichiers graphiques est assurée en 
TGA/24 bits (à cause de la possibilité d'acquisition 
en 262 000 couleurs), Le mode graphique utilisé 
(basse résolution 
320x200) ne nous 
permet pas d'afficher 
l'Image complète : 
seule une zone cen- 
tée de l'image (de 
faille 290x200) sera 
visualisée à l'écran, 


LES 
PROGRAMMES 
DESTINES À 
LACQUISITION 
VIDEO 


Un programme 
écrit en Basic GFA, 
fourni avec la disquette du mois, assure l'acquisl- 
tion, l'affichage et la sauvegarde des images 
obtenues avec le digitaliseur, dans le format maxi- 
mal de 420x256 pixels. Sur l'Atari, seuls huit niveaux 
de gris sont visibles à l'écran, et toutes les fonctions 
du programme sont accessibles avec la souris. La 
gestion de l'écran étant assez pénible sur l'Atari, la 
seule solution valable pour assurer un transfert 
rapide des Images à l'écran consiste à utiliser une 


routine en assembleur. Le programme de transfert 
d'une image du digitaliseur vers l'Atari a égale- 
ment été écrit en assembleur afin d'obtenir un 
chargement quasi instantanné en mémoire, de 
façon à ne pas augmenter encore l'attente due à 
la gestion de l'écran. Les routines assembleurs, 
nommés ram2sf2.b et affpix2.b, doivent être situées 
dans le même répertoire que le programme 
VIDEO_O2PRG (cette remarque est également 
valable pour le fichier graphique MENUPN, qui 
contlent la barre de menu destinée à la souris). Les 
listings en ASCII, fournis sur la disquette, peuvent 
être consultés pour information ou modification. 
Une Image au format 384x256 devrait figurer éga- 
lement dans la disquette ST-Magazine, mais sa 
faille (presque 300Ko) risque de lui en interdire 
l'accès, Dans le cas contraire, vous pouvez toujours 
Jeter un oeil sur les images monochromes et cou- 
leurs fournies dans l'article, et obtenues directe- 
ment avec le digitaliseur, 


ACQUISITION D'UNE IMAGE VIDEO (rap: 
pels) 


Le transfert d'une image monochrome à 
l'écran (et dans la mémoire du ST) est obtenu par 
un clic sur la touche de couleur grise. L'acquisition 
d'une image en couleur fait appel à une techni- 
que particulière : le digitaliseur ne pouvant distin- 
guer que des niveaux de gris, il faut donc placer 
successivement trois filtres de couleur devant la 
caméra (un rouge, un vert eï un bleu), afin de 
récupérer en trois temps toutes les composantes 





de l'image couleur. Pour que le programme puisse 
créer un fichier représentatif des couleurs d'origine, 
chaque composante doit être transférée à partir 
de la touche de même couleur (touche rouge lors 
de l'utilsation d'un filtre rouge, etc... 


Ce procédé ne pourra évidemment s'appli- 
quer qu'aux images fixes, disons même parfaite- 
ment stables durant toute la durée de l'acquisition 





(caméra sur pied, ou posée sur une surface 
stable), Dans ce mode d'acquisition, une seule 
composante est affichée à l'écran (celle qui vient 
d'être validée), mais le fichier final comportera 
effectivement les trois composantes, 

Une petite remarque au passage : la gestion 
de fichier reste assez sommaire et si voire dis- 
quette est pleine lors d'une demande de sauve- 
garde, le programme plante : vous voilà prévenu, 
prévoyez donc une disquette vierge et formattée 
avant de travailler avec le digitaliseur. Au charge- 
ment d'une image, après avoir sélectionné un 
fichier, l'image correspondante est placée en 
mémoire ef affichée à l'écran, en huit niveaux de 
gris Les images couleurs sont affichées de la 
même façon, après un calcul de la moyenne des 
différentes composantes de couleur. 
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PARAMETRAGE DE L'ACQUISITION 


La fonction "CAM" permet de définir le 
nombre de pixels par ligne de l'image. Le choix est 
d'ailleurs limité à 420 ou 384 pixels, selon le rapport 
d'image (hauteur/largeur) utilisé par lé périphéri- 
que d'affichage. En conséquence, il faut d'une: 
part régler la fréquence de l'horloge pixel sur la 
carte vidéo, d'autre part préciser la résolution 
choisie dans l'option "CAM" 

Le réglage de la carte vidéo s'obtient visuelle- 


ment, à partir d'acquisitions suc- 
cessives, Par exemple, supposons 
que nous destinons nos images à 
un écran VGA: pour obtenir des 
proportions acceptables, le 
nombre de pixels par ligne doit 
être choisi à 384 pour 256 lignes. 
On fait alors une série d'acquisi- 
tions vers l'Atari en jouant sur le 
potentiomètre de l'horloge pixel 
de façon à ce que l'image tienne 
juste dans la “fenêtre” d'affichage 
de 384 pixels. L'horloge est mal 
réglée si des colonnes noires 
apparaissent à droite de l'image 
(c'est qu'on a dépassé la zone 
utile de l'image), ou si au contraire il manque la 
partie droite de l'image. Sur l'Atari ST, dans le mode 


basse résolu- 
tion, une 
Image desti- 
née au for- 
mat VGA 
paraïtra dlla- 
tée dans la 
direction ver- 
ticale. 
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MODIFICATIONS DES CIRCUITS 
IMPRIMES 


Le passage du module 210x128 à 420x256 
nécessite quelques légères modifications. Le dou- 
blement du nombre de pixels par ligne nous 
contraint à doubler la fréquence de l'horloge pixel, 
en modifiant la valeur du condensateur cérami- 
que situé près du 74HCT132, sur la carte de numéiri- 
sation (sur laquelle est branchée la caméra). Ce 


220nP 
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condensateur, dont la valeur d'origine est de 
150pF, doit être remplacé par un condensateur de 
68pF. 


Sur la carte ‘interface et alimentations’ un 
condensateur antiparasite de 220pF doit être 
placé entre les broches 1 et 8 du 74HCT157. Cette 
modification peut être effectuée même si on 
conserve la mémoire de capacité 210x128 pixels, 
elle réduit les risques de décalages entre les lignes, 
problème surtout rencontré avec la deuxième ver- 
sion de mémoire, 


Enfin, une légère amélioration a été apportée 
au filtre d'entrée, placé devant le convertisseur 
CA3306: Il suffit de souder une résistance de 3,3K 
aux bornes de la self, et une autre résistance de 
3,3K aux bornes de D2. Cette modification, qui est 
facultative, a pour effet de limiter le coefficient de 
surtension du filtre, qui se traduit par un léger 
dédoublement de l'image au voisinage de transl- 
tions importantes du noir au blanc. Ce phéno- 
mène, inévitable, est dû à la présence de la self 
dans le filtre. 


Avant de nous quitter, signalons que le kit de 
cette extension mémoire est disponible auprès de 
"Chelles Electroniques 77 tel : 64 26 38 O7. 
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Non je ne reçois pas de gras pots de vin de SoundPool, (encore que s'ils insistaient gentiment 1), mais cet 
éditeur fait suffisamment d'efforts pour rendre nos chères machines musicalement intelligentes pour que nous 
ayons décidé lors de la conférence de rédaction de lui consacrer le cahier de ce mois. 

Soft, hard, MIDI, audio, aucun secteur musical néchappe à cette firme allemande dont l'objectif commercial 
esi de proposer des produits bien programmés ef souvent astucieux, qui s'acquiftent de leur tâche sans floritures 
dispendieuses. 

l'ensemble de leurs produits permet désormais de répondre à la plupart des exigences musicales avec un 
Falcon. 

Le directeur artistique ayant dû sucrer toutes les illustrations auxquelles je faisais référence dans le numéro 
précédent pour cause de manque de place, ce cahier aura un look BD pour faire la moyenne. 


Bi AUDIO TRACKER 


AudioTracker a déjà un premier mérite il 
est, à part CuBase-Audio, le seul programme 
qui gère effectivement les 8 canaux audio 
du Falcon. Son look de table de mixage est 
là pour rappeler son analogle avec un 8 
pistes. analogique. On 
peut disposer au choix 
d'un équaliseur 
paramétrique simplifié 
par piste (fréquence 
et gain :O ou «O) ou 
d'une réverb , et en 
prime d'un égaliseur à 
10 bandes affectable 
soit à 2 pistes choisies 
ou en général. 

La page d'édition 
permet un certain 
nombre de 
couper-coller et autres artifices de montage. 
Mais la nouvelle version propose ce 
programme d'édition sous forme de soft 
autonome ou même  d'accessolre 
susceptible de fonctionner en même temps 
que AudioMaster et même CuBase Audio, 
dont || est donc le premier Plug-In officiel. 
Tout cela demande de la mémoire, et l'on 





attend  impatiemment les 
solutions alternatives au 16 Megs 
classiques, en ST-Ram s'il vous 
plaît messieurs les concepteurs, 
On notera les intéressantes 
options de configuration et de 
conversions de formats, mais 
l'ouverture la plus 
spectaculaire est la 
compatibilité avec les 
boîtiers Adat et FA-8 
SoundPool qui permet 
d'échanger d'un 
coup les 8 pistes d'un 
Adat et celles 
d'AudioTracker. La 
complémentarité 

entre ces Adat et un 
Falcon est la porte 
ouverte au confort audio absolu dont on n'a 
pos fini de parler. 

AudioTracker est évidemment 
compatible avec toutes les Interfaces 
SoundPool, et autres boîtes qui peuvent se 
connecter sur les différents ports du Falcon. 
C'est un domaine où SoundPool assure un 
max. 

























Comme on l'a déjà dif, SoundPool n'est 
pas en reste côté hard. On connaissait déjà 
par exemple le très fondamental SPDIF 
reconnu par tous les systèmes audio Falcon, 
puisqu'il est devenu le standard, 
fonctionnant en coaxial et en optique, 
capable (ce qui n'est pas le cas sur Mac 
dans ce format) de contourner les ridicules 
protections de copie mises à une époque 
ou les DAT pouvaient encore rêver à un 
marché grand public. 


Il ÿ a aussi le SRC, 
Sample Rate Converter, 
qui fonctionne en 32 kHz, 
en 441 kHz et en 48 kHz, 
avec entrées et sorties 
coaxiales et optiques. || 
peut servir à piloter un 
enregistrement dans la 
fréquence désirée, où à 
assurer de même la 
conversion de fichiers. 


La Sync-Box par sa 
conversion du time-code 
MIDI en vrai SMPTE permet 
la synchro de programme comme Notator 
et Logic avec tout système d'enregistrement 
audio. 

Une version Pro est dotée d'un système 
très précis de correction des drop-outs et de 





régénération du Time Code pour les 
utilisateurs pointus. 


Une boîte qui Intéressera pas mal 
de monde c'est le Digi SwitchBoard 
conçu pour router 4 entrées digitales 
sur 2 sorties (le tout optiques ou 
coaxiales). || ne s'agit pas de mixage 
numérique mais de patch pour ne 
pas avoir à débrancher tout le temps des 
prises (et des câbles) qui restent fragiles, et 
onéreuses, L'interfaçage du SRC est prévu. 


Dans le même style on 
notera divers convertisseurs 
SPDIF : ) 
Un coaxial vers optique 

Un optique vers coaxial 

Un convertisseur de 1 In 
optique à 3 Ouïis optiques 

Et son petit frère en coaxial. 


On ne 
s'étendra 
sur les 8 
Ins (voir 
plus haut) 
qui viennent compléter les 
célèbres 8 Outs du FA-8, 
Mais on signalera le petit 
frère FA-4 avec ses 4 
sorties audio séparées, 


M ZÆROX 


Fleuron de la gamme SoundPool sur 
son créneau, Zero-X est, pour l'instant 
l'oufil indispensable de 
l'échantillonno-atariste, Zero-X est pourvu 
de fous les outils souhaïitables pour 
alimenter les samplers avec tout le 
raffinement et la rapidité souhaïtable. 
Ces options de recherche des points de 
bouclage (cf. illustration) en font un des softs 
les plus sophistiqué que l'on puisse trouver sur 
le marché, toutes plates-formes confondues. 
Les options DrumSplit et BeatSplit en font un 
produit unique sur Atari qui concurrence 
avantageusement le ReCycle de Steinberg 
(uniquement sur Mac) cf. l'image sur le 
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paramétrage de la chose Le confort 
d'édition en son 16 bits direct est réservé au 
Falcon, mais tout le reste fonctionne sur ST-E 
et TT, et presque même sur ST. Le transfert 
SCSI, autre confort spectaculaire mobilise en 
ce moment la plus grande partie de 
l'énergie de développement du produit, || est 








M du coté du hard 


On n'en rajoutera pas non plus 
sur la synchro ADAT déjà 
évoquée dans ces pages. 

On s'en voudrait par contre 
de ne pas signaler les 
ouvertures de SoundPool sur la 
gravure CD sur laquelle on 
reviendra évidemment. 
Sachons pour l'instant que le 
soft existe pour graver sur plusieurs machines 
du marché, avec insertions des plages, des 
index, du code ISRC. SoundPool s'engage à 
créer le driver pour l'oiseau rare que vous 
aurez choisi, et même sur les plates-formes 
concurrentes si le coeur et le porte-monnaie 
vous en disent. Une seconde d'attention 
encore, SoundPool propose aussi un service 
de gravure CD pour ceux qui n'ont pas 
encore l'attention d'investir dans ces 
machines, dont je fais résolument partie à la 
seconde présente. 

Je viens de me rappeler que le MIDI 
existait encore, et qu'il n'y a aucune 
raison d'ignorer le MOA et le MMI qui 
par une utilisation judicieuse du port 
imprimante offrent respectivement 4 
et 8 ports MIDI supplémentaire soit en 
tout 8O ou 144 canaux MIDI, qui 
devraient couvrir les besoins les plus 
immédiats en ce domaine. Ces 
extensions sont reconnues par CuBase 
avec le driver approprié. 





déjà disponible sur de nombreux 
échantilonneurs du marché et la liste 
s'accroît tous les jours. Un pas décisif sera 
franchi lorsque ces opérations seront 
également possibles en D to D. 


Les auteurs de Zero-X ont par ailleurs la 
sympathique idée de joindre au dernier 
up-date un descriptif de la situation de 
développement: améliorations détaillées 
des dernières versions, problèmes rencontrés, 
sujets de développement dans l'immédiat, 
dans le proche avenir. un fichier de 22k | que 


Je vous résume la prochaine fois, à moins que 
vous ne vous le procurassiez, 





























M AUDIO MASTER 


Petit retour donc sur Audio-Master, un 
des produits phares de cette gamme, dont 
la présentation a été rendue un peu 
indigeste le mois dernier par le manque 
d'illustrations. 

On voit ici la page principale en position 
de détermination des marqueurs dans le 
mode mixer. Un clic sur la forme d'onde dans 
le bas de la page provoque 
l'affichage de la zone 
choisie dans la lucarne du 
haut pour détermination des 
marqueurs, 

On appréciera la fenêtre 
d'établissement des 
segments de la cue-list. 
Choix du début et de la fin 
par un pop-up, les corrections de niveau par 
canal et le normalize pour redonner de la 
pêche à un enregistrement faiblard, mais 
surtout le choix direct des fade avec 
paramétrage en milliseconde de l'opération 
et en prime une possibilité de test. 

Nous vous avions dit tout le bien que 
nous pensions du module analyseur. || est 
représenté ici dans sa version light intégrée 
sous forme de module à Audio-Master. 
L'affichage est ici en tiers de bande, mais 
peut-être demandée selon les 200 premiers 
harmoniques de la FFT, c'est alors un vrai outil 
d'analyse. La version complète tourne en 
programme autonome avec fenêtre plein 








écran et VU mètre détaillé. 

Même topo pour le module 
d'équalisation avec ses 6 EQ 
paramétrables en fréquence, en. 
afténuation, en pente (le Q), et en 
type, passe haut, passe-bas, 
bande passante, et une courbe en 
prime pour afficher le résultat de ces 
configurations. C'est à ma 
connaissance la seule 
équalisation disponible à 
l'enregistrement ce qui fait 
gagner un temps si l'on sait 
ce que l'on veut, 

Un autre module permet de 
générer un TimeCode MIDI 
et donc d'établir une 
synchronisation avec une machine externe, 
et entre auires 
d'associer un 
déclenchement re 
de séquence MIDI Jastaté 
pour chaque cn 
segment de la %#! 538650 
cue List, ans#2sté aaraeurs TS 

Coup de nn44:17 oi 

coeur pour le 
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noise-gate avec tous les paramètres 
habituels de ce genre de 
correcteurs, Une courbe de Bézier 
(ou un K-Line) à 4 points pour la 
version light en module, et une 
tlbotée pour la version pro en 
programme annexe. Le serpent gris 
qui mange la courbe c'est le reflet de 
l'activité dynamique. En jouant votre 
échantillon le serpent monte et redescend le 
long de la courbe en reflétant fidèlement le 
niveau, dont l'on voit donc la valeur originale, 
l'axe des x, et la valeur redressée, l'axe des y. 
Très classe. Dans la version complète cette 
courbe est complétée par des VU pleine 
haüteur d'écran et très précis Un outil 
remarquable. 

AudioMaster est donc disponible en 
version light avec le 
module 
d'équalisation 
restreint à 3 filtres ce 
qui est tout à fait 
suffisant, le module 
d'analyse en mode 
tiers d'octave, ce 
qui la aussi est tout 
à fait fonctionnel, et 
le module de 
synchro amputé de 
la seule fonction 

d'exécution MIDI, 


BE un tour au FORUM ATARI 


Sur un coin de table un parçu du salon. 
La révélation était à n'en pas douter 
l'interface "8 In” permettant d'enregistrer 8 
pistes simultanées sur le Falcon. Si la 
nécessité de cette option ne s'impose pas 
dans fous les studios “domestiques” elle 
ouvrira au Falcon la voie royale des grands 
studios pros en permettant de répondre à 
des besoins divers, comme les opérations de 
transfert dont ces lieux sont friands. Diverses 
situations de prise de son y gagneront 
également en souplesse. C'est une 
innovation marquante. D'autant qu'elle peut 
se cumuler grâce au choix de l'un des deux 
Interfaces Adat (standard 8 pistes) 
disponibles sur le marché comme le ?? de 


Steinberg, et le?? de??. Là ce sont de 
subtiles manipulations de transfert synchro 
avec ces machines qui deviennent possibles, 
et l'obtention de config à base de Falcon et 
d'Adat 8 pistes, qui sont le nec plus ultra du 
confort de travail et de la créativité. || est 
réconfortant de savoir que le choix d'un 
Falcon comme solution de départ pour 
l'audio numérique peut déboucher sur de 
telles ouvertures. On notera qu'en attendant 
un update de CuBase et le prochain 
StudioSon qui va s'empresser d'intégrer cette 
option dans la version 8 pistes qu'il concocte, 
il faudra passer par AudioTracker pour ce 
type d'enregistrement, mais les fichiers 
obtenus sont alors aisément récupérables 


dans tout autre programme. 

Tout cela n'a d'ailleurs pas échappé au 
britannique grand manitou du Falcon (tout le 
monde aura reconnu Paul Wiffen géniteur du 
Falcon C-Lab), qui est bien décidé à faire 
des offres promotionnelles particulièrement 
alléchantes sur le blot 
"Falcon-CuBase-AudioTracker” 

Merci aux différents lecteurs rencontrés, 
pour d'intéressantes suggestions sur la 
rubrique musique. On a senti (on est très 
subtils!) un désir de news et de conseils 
pratiques auquel on essayera de répondre. 


François AUBOUX, 











Componium, dlistribuë par Composcan 
France, est une application permeftant de 
créer el rejouer des arrangements en ufilisant 
un mode d'écrifure musical (réalisation d'une 
partition polyphonique). Les éléments de la 
parlition seront rejoués avec des sons 
composés d'un ou plusieurs échaniillons 
sonores. Componium se présente comme un 
logiciel de création musicale un outil 
éducatif qu'il faut situer dans la gamme des 
produits grands publics. Son prix est d'environ 
350 F 


PRINCIPE GENERAL 


Le programme principal est à la fois l'atelier de 
création des partitions et le lieu où on écoute le 
résultat. Les notes seront écrites au clavier ou à la 
souris, Pas d'intervention d'un clavier MIDI externe, 
par contre une option permet d'importer des 
fichiers MIDIFILE, On attribue à chaque portée un 
où plusieurs sons. Un son est actif sur une voie 
jusqu'à ce qu'on lui attribue un autre son. 

Componium annonce pouvoir gérer, en 8 bits, 
8 pistes mono à 4 KHz sur un ST, 8 pistes stéréo à 
6,25 KHz sur un STE, à 12,5 KHz sur Mega STE et TT et, 
en lé bits, 8 pistes stéréo à 25 KHz sur un Falcon. 
Componium est décliné en deux applications, 
l'une pour ST/STE/TT et l'autre pour Falcon, et les 
échantillons fournis existent en deux jeux, 8 bits et 
16 bits. 

Pour la visualisation, on a le choix entre le 
détail et une suite de ce qu'on pourrait appeler 
des parts et qui permet de mieux voir la structure 
générale du morceau et de copier ou supprimer 
des parts complètes, 

I n'y a pas d'autre moyen d'entendre les sons 
dans le programme principal 
que de jouer tout ou partie 
du morceau. Pour créer de 
nouveaux sons ou écouter 
ceux existant, il faudra aller 
dans une deuxième 
application qui dispose d'un 
module d'enregistrement, de 
quelques outils de traitement 
et des effets DSP. 


L'UTILISATION 


Pour être destiné au grand public, ce produit 
s'est voulu simple, il n'est donc pas question d'aller 
mesurer le nombre de fonctions ou d'outils et de 
comparer Componium à un ouïil professionnel. Par 
contre, puisqu'il s'agit d'un outil éducatif destiné à 
favoriser la création musicale, c'est de ce point de 
vue qu'il faut l'apprécier. 

J'avoue avoir été d'abord surpris par la 
restitution sonore. Ne me fiant pas au HP interne du 





Falcon, j'ai pris le soin de vérifier la sortie correcte 


sur chaîne hi-f. En écoutant les compositions 
fournies (avec les échantilons 16 bits bien 
entendu), je n'ai pas retrouvé la qualité de 
restitution du Falcon. Le son produit est très proche 
de celui que J'obtenais sur TT en utilisant le même 
dispositif de sortie. 

Ensuite, si la gestion de 
l'enregistrement des échantillons et 
l'écriture des compositions sont 
relativement accessibles (une fois 
famillarisé avec les différentes 
fonctions, bien entendu), je trouve 
que la suite est nettement insuffisante. 

Dans le programme global, | est impossible 
d'écouter les échantillons, et quand on doit en 
attribuer un à une vole, I faut avoir une bonne 
mémoire | Blen sûr, Componium est organisé 
autour de la norme General Midi et un piano reste 
un piano, mais puisque certains instruments existent 
en plusieurs déclinaisons et, surtout, puisqu'on a la 
possibilité d'en créer et d'en ajouter. 

L'interface est parfois lourde. Certains clics 
bloquent, il faut recommencer. Si on ferme la boîte 
Play d'une voie particulière on ferme également la 
fenêtre de la vole. Les fonctions spécifiques au 
Falcon, pourtant rares dans le programme 
principal, ne sont pas documentées (’Activer 
effets" dans le menu "Commandes"), Même si on 
peut gérer en faisant preuve d'un peu d'intuitlon, 
cela peut être génant. Le choix unique entre deux 
modes de visualisation extrêmes s'avérera vite 
limité quand il faudra chercher une note en trop 
dans une des voies sur un morceau de cinq 
minutes | 

Dans le programme de création de sons, dont 
l'interface est simplifiée à l'extrême, il n'y a pas 
d'indication de la position du 
curseur. On visualise bien la 
définition d'un bloc (et on 
pourra écouter ce bloc, ce qui 
est bien) mais si on clique à un 
endroit de l'échantillon, || ne se 
passe rien, aucune marque, 
Pie que cela, on a créé un 
bloc vide et la fonction Play le 
restitue fidèlement, 
c'est-à-dire qu'on croit 
d'abord que la fonction Play 
est hors circuit, Comme Il n'y a pas de curseur qui 
suit la lecture de l'échantillon, Il ne reste guère de 
moyen de créer un bloc à peu près précis, sinon 
beaucoup de tentatives | Pas d'inversion de bloc 
non plus. Si on veut définir un bloc à supprimer, on 
ne peut donc écouter ce qui reste pour vérifier 
que l'opération de suppression sera satisfaisante. 
Comme il n'y a pas de fonction UNDO ou autre 
moyen d'annulation de la dernière opération, la 
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seule solution est alors de couper, d'écouter et 
éventuellement recharger l'échantillon tel qu'il était 
avant traitement(s). Cela impose de faire une 
sauvegarde après chaque manipulation, 

Ici encore, ce programme (Sonograf) n'est pas 
documenté. Non seulement les fonctions Falcon, 
mais aussi d'autres comme la 
conversion spéciale pour 
Componium. || y a bien un readme, 
mais il est tronqué et incomplet (il se 
trouve deux fois sur la première 
disquette d'installation, et deux fois 
tronqué). Quand j'applique 
"Début/Fin, je ne vois pas trop 
(surtout je n'entends pas trop) ce que je fais. Avec 
"Diminuer taux" (de quoi puisqu'il y a déjà une 
fonction de modification d'amplitude ?), je ne sais 
pas ce que je fais avant de l'avoir appliqué quatre 
fois, et là c'est trop tard, j'ai fait un beau pâté... 


En bref, Componium s'avère être un 
programme simple tant qu'on reste dans les 
généralités, Dès qu'on veut faire quelque chose 
d'un peu plus précis, son apparente simplicité peut 
alors s'avérer redoutable. Et le fait que les 
documentations soient Incomplètes, que certaines 
fonctions devraient être revues, que les échantillons 
Falcon ne sont pas représentatifs de la qualité de 
restitution de la machine, tout cela laisse une 
impression de programme à suivre, mais non fini. 

Ajoutons le fait que lorsque J'ai voulu Installer le 
programme sur Falcon, j'ai joué le jeu, lancé 
l'installeur et j'ai eu la surprise de constater qu'il ne 
fallait pas : durant l'installation minutieuse de la 
version ST/TT, j'ai eu droit à un message me faisant 
comprendre que cette phase ne servait à rien, || 
fallait plutôt décompacter et lancer l'installation 
spécifique Falcon. Donc copier FALCONTOS sur 
disque dur, le lancer, recopler les fichiers sur une 
disquette et lancer l'installation Comme 
l'installation n'est pas indispensable (on peut tout à 
fait procéder par simple copie), je trouve qu'elle 
ajoute à la confusion, 

Tout cela montre que Componium n'est pas 
terminé. S'il s'adresse à des utilisateurs peu 
expérimentés (ce qui est son objectif), ceux-ci 
risquent d'être un peu perdus dès que les choses se 
compliquent. 

Tout cela dit, le monde Afari comprend encore 
beaucoup d'aventuriers qui aliment jongler avec les 
obstacles ef je suis certain qu'on pourrait voir 
apparaître des compositions surprenantes à partir 
de Componium, même sil n'offre rien de très 
nouveau, 


Jean Jacques ARDOINO : 
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avec la participation de : D s£ 


La norme MIDI a été introduite offi- 
ciellement en 1983, bientôt treize ans ! 
Depuis, si elle a considérablement évo- 
luë, les bases sont restées les même. Au 
delà des branchements simples cla- 
vier/ordinateur, quelques astuces sont à 
connaître lorsqu'on utilise plusieurs ins- 
truments MIDI. Voyons les différentes fa- 
çons de procéder. 


LE BRANCHEMENT DE BASE 


Votre Atari possède deux prises MIDI, In et Out, 
et votre synthé ou expandeur en a trois. Celle qui 





to-coupleur, ce qui permet toutes les erreurs de 
branchement sans risque de destruction des ap- 
pareils ou de leur Interface. Par contre, différence 
fondamentale par rapport à un réseau conven- 
tionnel, il faudra un câble pour envoyer les don- 
nées, et un câble pour leur retour. Dans le cas de 
plusieurs appareils, par exemple un ordinateur, un 
synthé, un expandeur supplémentaire ou un rack 
d'effet, le câblage deviendra alors un peu plus 
complexe, 

Voyons dans le détail. En partant de l'ordina- 
teur. || faudra un câble pour aller de la prise Out de 
l'Atari à la prise In du synthé qui doit recevoir les 
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LULU 


ce type de câblage dit “handshake” est le plus simple pour relier un synthé à votre Atari, 


manque à votre ordinateur, c'est la prise Thru |! Les 
concepteurs de l'Atari, s'ils ont été les premiers, une 
vraie révolution pour l'époque, à intègrer les prises 
MIDI d'origine sur un ordinateur, ont par raison 
d'économie, mails on leur pardonne sans pro- 
blème, éludés la prise Thru. En fait, c'est la prise Out 
qui fait aussi office de prise Thru, de par son câ- 
blage non normalisé demandant un cordon un 
peu spécial, Mais dans la réalité, cela n'a pas une 
importance capitale, comme nous allons le voir, 

Un petit rappel pour les néophytes, la prise Out 
sort les données MIDI, la prise In permet de les en- 
voyer dans l'ordinateur, et la prise Thru renvoie une 
copie exacte des données entrées par la prise In, 
ceci pour permettre de reller plusieurs appareils 
MIDI en série, chacun filtrant les données qui lui 
sont destinées, 


DES CABLES POUR L'ALLER 


Ces trois prises sont une caractéristique ex- 
ceptlonnelle du réseau MIDI, qui, par comparaison 
avec un réseau RS 232 par exemple, ne nécessite- 
ra aucun driver, programmation, ou sophistication 
monstrueuse, Le réseau MIDI a été conçu pour être 
manipulé simplement, par des non professionnels, 
sachant que les prises sont protégées par un op- 


données MIDI, puis un câble allant de la prise Thru 
du synthé à la prise In de l'expandeur ou du rack 
d'effet, S'il Y a un quatrième appareil à brancher, 
par exemple un échantilonneur Akai, E-mu ou 
Roland, il faudra encore un câble pour aller de la 
prise Thru de l'effet à la prise In de l'échantillon- 
neur, C 

Pour enregistrer des musiques dans l'Atarl à 





MIDI 


jouer des séquences. Mais d'autres cas de figure 
peuvent se poser comme envoyer les sons de l'ex- 
pandeur dans l'Atari pour leur mémorisation ou 
leur modification, sans oublier les échantillons du 
sampleur qui pourront aussi être reprogrammés et 
traités dans l'Atari. 


DES CABLES POUR LE RETOUR 


Là commencent les difficultés, car dans un ré- 
seau traditionnel, un seul câble assure l'aller et re- 
four des données. Dans un réseau MIDI, il faudra 
pour chaque instrument un câble pour l'aller et un 
autre pour le retour si besoin est. Donc pour en- 
voyer les données du synthé, si vous désirez com- 
poser une séquence, || faudra relier sa prise Out à 
la prise In de l'ordinateur. Pour l'expandeur et 
l'échantilonneur, cela se complique car où bran- 
cher les deux câbles qui ramëneront leurs données 
vers l'ordinateur, sauf à débrancher et rebrancher 
à chaque opération ce qui peut se faire bien sûr, 
mais devient vite fastidieux et éprouvant. 

I faudra alors utiliser un boîtier de mélange de 
données MIDI, (appelé Mergeur dans le jargon des 
musiciens), car il s'agit de mélanger des flux de co- 
des informatiques. Pour brancher en retour nos trois 
instruments sur la prise in de l'Atarl, un mergeur 3 
entrées vers 1 sortie sera nécessaire, ou deux mini 
boîtiers 2 vers 1 qui seront reliés en série. || faut sa- 
voir que ce type de boïtier est assez onéreux 
(entre 500 et 1500 F selon le modèle), et le bud- 
get de l'installation MIDI s'en ressentira, 

D'autres solutions existent, que nous découvri- 
rons le mois prochain. 





Avec ce type de câblage plus complexe, vous pourrez attaquer en sortie d'ordinateur une série de 
plusieurs expandeurs MID! 


partir du synthé, Il faudra rajouter ensuite un câble 
allant de la prise Out du synthé dans la prise In de 
l'Atari, Nous avons construit une configuration de 
base évolutive permettant d'enregistrer et de 
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BIENVENUE AU CLUB ! 


Faites des affaires fout en participant activement à la réalisation d'ST MAGAZINE 


Pour 15000 F/an, le CLUB ST vous propose d'acquérir des produits ef logiciels pour votre ATARI à prix réduit. Tous les mois Vous recevrez un bon de 
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confortables, grâce à l'apport de vos cotisations fout en vous faisant gagner de l'argent sur vos achats. 


Comment s'inscrire ? 


Découpez ou recopiez le bon ci-dessous ef renvoyez le accompagné d’un chèque ae 15000 F à l'ordre de LA TERRE DU MILIEU ef à l'adresse 
suivante : LA TERRE DU MILIEU, Les Marmoftières, 74310 LES HOUCHES 
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désire profiter fous les mois des offres promotionnelle du CLUB ST. 
À cet effef Je joins un chèque de 15000 F à l'ordre de 
LA TERRE DU MILIEU, 
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L'outil 


volontiers indispensable au 
‘paoiïste” qu'est le scanner (dont le prix de: 
vient de plus en plus abordable) implique 
une ufilisation raisonnée et optimisée en liai: 
son avec le logiciel de PAO utilisé (Calamus 
au hasard) ainsi que le mode de restitution 
disponible. 


VOUS AVEZ DIT PIXEL ? 


Sous ce terme générique, il convient de dis- 
tinguer trois familles : 

— Le pixel d'analyse du scanner. || repré- 
sente la plus petite surface d'image analysée. 
Selon les capacités du scanner, ce pixel prendra 
différentes valeurs nommées niveaux de gris 
(même pour un scanner N&B qui en somme ne 
reconnaît que 2 niveaux de gris, le noir et le 
blanc), 

— Le pixel d'écran. || concrétise visuellement 
sur l'écran les données binaires de l'image. Sa 
fallle moyenne sera de O,34 mm (des tailles plus 
petites sont atteintes avec des écrans de haute 





pendre du périphérique de sortie 
employé (0,08 mm pour une im- 
primante 300 dpi, O,04 mm pour 
une imprimante 600 dpi, OO1 
mm pour une flasheuse 2540 
dpi). 


TRAMES 


Pour un document au trait, la question ne se 
posera pas: à un pixel d'analyse du scanner 
correspondra un pixel de restitution de l'impri- 
mante (point noir ou point blanc). 

ll en va autrement avec des images consti- 
tuées d'une infinité de valeurs de teinte. 
Comment dans ce cas les restituer au mieux 
possible ? C'est ici qu'entre en scène le procé- 
dé de tramage. 

Son utilisation pour la reproduction de do- 
cuments demi-tons doit autant que faire se 
peut rester invisible à distance de lecture, On 
cherchera donc à atteindre la plus grande fi- 
nesse de trame mais les conditions de repro- 


qualité). duction et d'im- 
ne er il 

restitution de leurs limites. 
l'imprimante. Paramètres standard De 

L'image est re- FO POINT DE 

constituée par TRAME 


juxtaposition de 
pixels ligne par 
ligne (dépôt de 
matière sur un 
support — du fo- 
ner sur du papier 
avec une impri- 
mante laser par 
ex). Sa dimen- 
sion va  dé- 
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DREIECK AA 
Le point de trame 
est constiué par 
une matrice de 
pixels d'impri- 
mante. Cette ma- 
trice est plus ou 
moins grande et 
détermine le 
nombre de ni 
veaux de gris que 
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DA'S LAYOUT (suite) 


Pour complèter l'annonce sur DIGITAL ARTS en page 
actualités, Jean Pierre GUERIN noûs envoie un fax à 
l'instant dans lequel:il: nous informe qu'après discussion 
avec Gunter KREIDL,: ce’ dernier g cédé le le rùle de 
grossiste de DAS LAVOUT & Peter FGGER qui en assurait le 
dévelloppement : en Suisse donc en quatre langues 
comme mentionnés. en début de: magozine. Il y aurait 
déjà deux importateurs français * sur le coup”. Qui ? On 
en sait pas, mais j'imagine. qu'APPLICATION SYSTEM est 
l'un des deux. 

GdM 


arns trame sca 


l'on pourra restituer, Une matrice 
de 4x4 pour restituer 16 valeurs 
différentes (4x4 = 16, O pixel = 
blanc, 16 pixels = noir, 8 pixels = 
gris 50 %, voir Illustration). Une 
matrice de 8x8 sera en mesure 
de rendre 64 niveaux de gris, etc, 


LA LINEATURE 


La qualité de la reproduction est liée à la fi- 
nesse de la trame afin de conserver le maxi- 
mum de détails de l'original. Cette finesse se 
mesure en nombre de lignes par pouce (ou 
nombre de points (de trame) par pouce). Au 
moment de l'impression, on va se retrouver de- 
van l'alternative suivante : 

— privilégier le nombre de niveaux de gris 
que l'on souhalte restituer 

— privilégier la finesse de la trame. 

Quelques chiffres pour démontrer cela : 

On peut calculer le nombre de niveaux de 
gris par la formule suivante : 

Niveaux de gris= (résolution de l'impri- 
mante/linéature de la trame)2. 

Ainsi par ex. une imprimante en 300 dpi 
avec 60 Ipi de linéature peut restituer 25 ni- 
veaux de gris ((800/60)2 = 25) avec une ma- 
trice de point de trame de 5x5. 

Autres exemples : 

— imprimante 600 dpi, linéature 100 Ipi = 
36 niveaux de gris avec un point de trame de 
O,24 x O,24 mm 

— imprimante 600 dpi, linéature 60 Ipi = 
100 niveaux de gris avec un point de trame de 
O4 x O4 mm 

— imprimante 600 dpi, linéature 50 Ipi = 
144 niveaux de gris avec un point de trame de 
O,48 x O,48 mm. 








Comme on le voit, fout va 
être une affaire de compromis. || 





est Ilusoire de penser qu'un 
grand nombre de niveaux de 
gris donnera des résultats satis- 
falsants (Ge ne parle ici bien en- 
tendu que pour les "paoïstes" 
amafeurs que nous sommes qui 
ne disposent que d'imprimantes “classiques”. 
Peu d'entre nous utilisent une flasheuse à la 
malson, je suppose). Ou alors, le point de trame 
sera si grand qu'il faudra contempler le docu- 
ment imprimé à environ 20 m de distance pour 
obtenir un résultat satisfaisant (?). 

L'expérience m'a montré qu'une linéature 
de 75 lpi (à diviser par 2,54 avant de reporter 
cette valeur dans le générateur de trames de 
Calamus qui travaille en lignes par centimètre, 
lpc, donc à savoir 29,52) avec un angle de 30° 
donnait la plupart du temps des résultats très 
satisfaisants sur mon imprimante 600 dpi. 


SCANNER 


On pense souvent qu'il faut adapter la réso- 
lution de saisie du scanner à celle de l'impri- 
mante. Scanner en 600 dpi pour une laser 
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600 dpi par exemple. $i ceci est vrai pour une 
image au trait (n&b), il en va autrement pour 
une Image en niveaux de gris. Cette résolution 
importante n'ajoutera rien aux informations et 
alourdira inutllement le poids de l'image. Ici 
également existe une formule permettant de 
déterminer la résolution de saisie la mieux 
adaptée, Et l'on s'en serait douté, celle-ci est 
fonction de la linéature choisie : 

Résolution du scanner = linéature (en lpi) X 
2 X facteur d'échelle. 

Exemple : 

— pour Une image qui sera imprimée avec 
une trame de 75 Ipi agrandie 2 fois la résolution 
de saisie du scanner sera de 300 dpi (75 X 2 X 
2). 

— pour une Image qui sera imprimée avec 
une trame de 50 Ipl réduite à 75 % la résolution 
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de saisie du scanner sera de 112 dpi 
{5X2XO75) 


DANS CALAMUS 


L'image scannée sera im- 
portée dans Calamus. On 
aura noté sa faille originale 
(ou calculé la tale que l'on 
souhaite obtenir par agrandissement ou réduc- 
tion) ce qui permettra de la restituer manuelle- 
ment avant d'activer “agrandissement optimi- 
sé” puis “optimiser taille pour l'imprimante” La 
faille correspondra alors exactement à celle 
souhaitée. Un petit tour dans le générateur de 
trames afin d'y indiquer les paramètres néces- 
saires et le tour est joué, 


ALORS ? 


Alors j'ai une image à scanner. Donc, Il faut 
que j'y aille ef que je n'oublie pas de diviser la 
largeur de l'image par le poids du scanner, euh 
non, la taille du scanner ??2? 
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En ces iemps troublés rédiger un 
curriculum vitæ (Il) est sans doute une 
occupation en pleine croissance (hélas), 
Pourquoi ne pas Hrer partie de la PAO pour 
ce faire ? 


Conseils généraux 


Dans un curriculum, la présentation des 
Informations se fait selon un ordre 
hiérarchique. Le but est de piquer la curiosité 
du lecteur. 

Clossiquement un curriculum liste les 
renseignements généraux sur le candidat. 
Puis, || présente chronologiquement la 
formation et l'expérience professionnelle. 

Cependant, un peu de modernité n'est 
pas à exclure. Celle-ci peut se traduire par 
une mise en évidence dès les premières 
lignes de quelques éléments percutants 
caractérisant le candidat. 

Votre curriculum vous présente, bien 
évidemment ne tolérez aucune faute de 
grammaire ou d'orthographe, 


Mise en page 
Une mise en page aërée et bien 





ie ‘Power-Pack 





PAO utile 


équillbrée est en mesure d'impressionner 
favorablement l'oeil du lecteur (futur employeur 
D). Il faut donc utiliser des blancs, des sous-titres 
et des éléments graphiques pour séparer les 
thèmes développés dans le curriculum, 

Ceci facilite au lecteur le repérage des 
informations pertinentes. 


On peut opter pour une présentation en 2 
colonnes asymétriques. Celle de gauche plus 
étroite contiendra les sous-titres quant à celle 
de droite elle développera les différentes 
rubriques. La colonne de droite peut être 
surmontée d'un filet au-dessus duquel on 
trouvera en fer à gauche le nom et en fer à 





droite l'adresse, 

Il n'est pas interdit de différencier les 
sous-titres du texte courant avec par exemple 
une police sans empattement (Univers par ex.) 
pour les premiers et avec empattements (Times 
ou Garamond par ex)pour les seconds 
(éventuellement en italique, par élégance mais 
également pour amoindrir le contraste entre les 
sous-titres et le texte), 





() étymologie : apparu vers 1900: mois 
latins, "course de la vie”(2), de currere courir” 
et vita "vie 

(2) On ne croyait pas si bien dire | 





M DTP-Power-Pack 


Comme promis, nous chroniquons les CD ROM de la la série NCS par rubrique. Voici le pre- 
mier consacré à la PAO, La liste des fichiers qu'il contient est assez courte, je vous la livre donc 
directement : 

ARABESQUE 2 démo / ARABESQUE démo / BANNER / 500 fontes CALAMUS SL / 
CALAMUS SL 95 DEMO / CASSETTE pour réaliser des étiquettes de cassettes audio / 8000 
clip arts / CONVECTOR démo / DAS COLOR SYSTEM démo / plus de 60 mégas de documents 
pour, toute la gamme DIGITAL ARTS / fontes pour DAS LAYOUT / DA'S KNOWHOW / DA'S 
LAYOUT démo / DA'S PICTURE démo / DA'S REPRO démo / divers utilitaires pour la série DIGITAL 
/ DA'S service / DA'S VEKTOR démo / EASY TEXT, programme anglais de PAO / FASTPRINT qui 
multiplie par quatre la vitesse des imprimantes HP sous CALAMUS SL / IDEAL IMG, un ufilitaire 
pour les img / IMAGE LAB pour la retouche photo / SNAPPER accessoire pour tout savoir sur les 
Images. 


Pour la qualité du contenu, on regrettera tout d'abords que tous les fichiers soient com- 
pactés, forçant l'utilisateur à avoir un gros disque dur pour pouvoir tout essayer. Cela est cer- 
fainement dû à la protection qui, à mon humble avis, est totalement inutile vu le prix du CD : 
entre 79,00 F et 9900 F plèce soit moins cher qu'un CD vierge à graver. 

GdM 





Encore une fois ce n'est pas l'abondance 
ce mois-ci (ça reste lout de même relatif) 
mais Il n'y a pas, par contre, pénurie de quai. 
té. Et il est important de le nofer : au moins 
l'avalanche de créatlon approximative est 
évitée, du moins pour le moment. 


Ce qui est curieux, paradoxalement, c'est que 
c'est autour du Falcon que je rencontre le plus de 
déboires, Quand la machine est sortie, | me sem- 
blait que j'avais entendu de/multiples invitations à 
programmer proprement, Et, tant que je n'avais pas 
l'oiseau je regrettais de voir passer des tas de jeux 
et de démos. Bon, j'avais un TT, et je savais ce que 
je perdrais en lächant le 32 Mhz et 8 Mo de RAM 
contre un 16 Mhz et 4 Mo. Et je ne m'étais pas 
trompé : la différence esf sensible ! Par contre || y a 
le son (du vral l) et il semble que 
J'ai gagné en qualité graphique. Bi fl 
Je dis Il semble” parce que, pour 
l'instant, j'ai surtout gagné en 
bombes : avec la plupart des 
démos sidérantes pour Falcon, le 
premier jeu est de savoir en 
quelle résolution se mettre car, 
souvent apparemment, les 
auteurs omettent de l'indiquer. 
J'avais souvent vu, parmi les 
trucs qui acceptalent de tourner sur TT, des pro- 
grammes qui savalent” basculer dans le mode 
vidéo adéquat, Là, je cherche encore. 

Bon, ce n'est qu'une première impression sur 
une courte période, et qu'il faut vire pondérer : la 
plupart des sharewares non spécifiques Falcon 
tournent sur l'oiseau sans problème majeur. Et sl 
c'est agréable pour moi de ne pas être trop déso- 
rienté au moment d'un changement de machine, 
je suppose que ça l'est fout autant pour l'utilisateur 
qui se décide un jour à laisser son ST pour prendre 
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un Falcon, 


LES MISES À JOUR 


Pour commencer sur ce 
sujet, je tiens à rappeler que si je 
mets certaines applications 
comme WWW à votre disposi- 
tion, chers lecteurs, c'est, pour 
l'instant, sans aucune autre 
garantie que celles apportées par les multiples 
groupes de discussion autour de la question. 
Certains parviennent à s'en servir, d'autres non et, 
visiblement, d'update en update, cette connexion 
à internet sous GEM s'affermit et se corrige à 
grands pas, Comme pour l'instant STIK ne gère que 
le protocole SLIP et pas encore le PPP je ne peux 
pas encore tenter l'expérience. 
Mais c'est un produit pour lequel 
il y a beaucoup de travail, beau- 
coup d'audace, qui passionne 
nombre d'utilisateurs dans le 
monde entier, et je ne pouvais 
décemment pas l'occulter, C'est 
pourquoi vous trouverez la ver- 
sion 115 parce que, si j'ai bien 
entendu parler d'une 116 au 
salon, elle devait circuler pour 
traduction ef ne se trouve pas encore sur les ser- 
veurs et ftb au moment où j'écris ces lignes 
(c'est-à-dire le tout dernier moment). 

Continuons, Nous avons un nouveau Coma 
310, fout en rellef, avec encore des améliorations 
dans son éditeur. Et, toujours dans la communica- 
flon, une nouvelle version de Duftp (11), une version 
236 de Sweetel et deux traductions de fichiers res- 
source : celui de Starcall 19Q et celui de Rufus 2.42. 

L'auteur du très bon convertisseur LIB__RTF pro- 
pose une 3.0 et envisage que ce soit la dernière 
version pour ne pas entrer en concurrence avec 
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celui d'Etilde. Je pense, pour ma 
part, qu'il y a la place pour les 
deux : s'ils font tous deux presque 
la même chose dans le corps du 
texte, le programme commer- 
cialisé (à prix d'ami) de Pierre 
Baudracco gère, pour sa part, les 
en-têtes et pieds de page ainsi 
que les notes de bas de page, 
les tableaux, et prochainement 
les images, tandis que celui de Vincent Godefroy 
s'est attaqué dans le détail à certaines questions 
de différences de normes RTF (notamment avec 
l'ANSI du PC) et offre la possibilité d'extraire l'ASCII 
d'un fichier RTF. Par ailleurs, Vincent Godefroy, ayant 
constaté qu'il y avait une mauvaise récupération 
du RTF par Atarl Works, a réalisé un petit convertis- 
seur pour que les caractères accentués y soient 
correctement importés. 

Puisque nous sommes dans le texte et tout ce 
qui s'y rapporte, signalons qu'une version 21 de 
Config SL s'annonce. Cette nouvelle version, outre 
une interface très agréable, offre un visualiseur de 
fontes, l'impression d'un catalogue, l'archivage de 
documents avec les fontes, dix configurations de 
Calamus au lieu de cinq, et quelques petites cho- 
ses encore. Cette version existe déjà, l'auteur me l'a 
offerte, mals comme elle est personnalisée à mon 
nom, vous comprendrez que je ne peux pas la dis- 
tribuer, et il faudra attendre la diffusion officielle. 

Nouvelle version de QED (3.50). Je rappelle 
que cet éditeur de textes, aux fonctions tout à faits 
convenables, peut aussi être utilisé en accessolre, 

Il y a aussi une version toute fraîche de 
Kandinsky (203), de plus en plus belle, mais de 
moins en moins en déclinaison anglaise. CLA 21 a 
enfin trouvé un successeur en. CLA 3.0. Le déve- 
loppement de Photolab se poursuit inlassablement 
avec une version 1.8, tandis que les amateurs de ray 























tracing trouveront une nouvelle version du PovShell 
allemand. 

Les librairies SysGem pour Pure C et Pure Pascal 
sont elles aussi mises à jour avec une version 2.02, 
Enfin, deux players de fichiers Midifile standard, 
dont l'un présente un clavier ou le morceau est 
joué graphiquement pendant qu'il est expédié au 
port MIDI. 

La version 190 de SongZ est énorme : elle est 
enrichie de plusieurs bases et, surtout, de quelques 
échantillons sonores et graphiques (JPEG). Maïs, 
une fois configurés les chemins des visualiseurs, il 
reste un secret à percer avant d'avoir accès aux 
tablatures et autres documents annexes depuis 
Song... 

Quant à Two in One, sa version 1.50 nous per- 
met enfin de jouer sur la taille de la fenêtre princi- 
pale, Et hop | En plein écran sur un 20 pouces | Par 
ailleurs, bien que toujours en relief sur Falcon, l'inter- 
face s'est considérablement allégée de certaines 
couches graphiques et Le Falcon y gagne en rapi- 
dité. 

Ce mois-ci, enfin, 
deux mises à jour de 
comptabilités personnel- 
les. D'abord COPEQ 
3.09, de Marc Nussl. Je 
rappelle que cette 
compta, basée sur un 
plan comptable, s'est 
appelée Comptabilité 
Domestique (le même 
nom que...) puis 
Comptabilité Personnelle 
avant de prendre le nom 
de Comptabilité 
Personnelle de Qualité. Je ne souligne pas cela 
pour relancer un vieux débat sur les dénomina- 
tions, mais plutôt pour que les utilisateurs de cette 
compta fassent le lien. Bien entendu, le programme 
n'a pas fait que changer de nom. Beaucoup de 
corrections, permettant notamment de mieux 
gérer l'affichage sur Falcon, et différents dévelop- 
pements concernant les modes de recherche ainsi 
que les entrées de données répétitives. 

L'autre compta s'appelle Multicomptes et suit 
un mode plutôt chronologique (comme beaucoup 
de logiciels de comptabilité familiale), C'est-à-dire 
qu'il y a les mouvements, les postes, et la rencontre 
entre ces deux paramètres génère des opérations 
(tout au moins les pointe), En découlent ensuite un 
solde et des éléments pouvant être analysés ( pour 
savoir où passe l'argent”). Multicomptes apporte 
aussi sa part de fonctionnalités facilitant le travail 
(opérations et virements automatiques, historique 
des quatre-vingt dix-neuf derniers libellés, permet- 
tant de les rappeler, etc.). 

Souvent, la question est : s'il n'y en a pas vrai- 
ment un qui est moins bon que l'autre, lequel choisir 
? Je crois que c'est une affaire de ce qu'on pourrait 
nommer superficiellement le goût (vous savez, le 
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truc qui ne se discute pas.) mais, plus 
précisément, cela dépend beaucoup 
de l'organisation de la pensée de l'util- 
sateur. Prenons l'exemple de Cubase et 
Notator, Le musicien qui utilise l'un a 
d'excellentes raisons de le préférer à 
l'autre. Et l'autre aussi Pourquoi ? 
Cubase est organisé de façon plutôt 
horizontale, ce qui prédomine c'est le passage d'un 
point à un autre, Alors que, dans Noïator, l'accent 
est plutôt donné sur les rapports entre des évêne- 
ments simultanés. 

Dans Cubase, une part (ex-pattern) est en 
général une portion de piste. Alors que dans 
Notator un pattern regroupe les tronçons de plu- 
sieurs pistes. Cela ne veut pas dire que Cubase ne 
peut pos travailler avec des groupes de part ni que 
Notator ne peut pas voir une piste dans sa durée, 
mais ils ont chacun leur organisation de base, et 
l'un est plus orienté vers l'analyse (Cubase), tandis 
que l'autre est plus volontiers tourné vers la syn- 
thèse. C'est pourquoi un 
musicien qui à plus ten- 
dance à articuler sa per- 
ception à partir de l'évolu- 
tion d'éléments dans le 
temps aura sans doute 
une préférence pour 
Cubase qui lui permet 
naturellement  d'enregis- 
trer chaque piste entière 
l'une après l'autre. Un autre 
musicien aura besoin de 
sentir d'abord le lien entre 
les divers événements 
simultanés, de n'aller plus 
loin dans le morceau que lorsque la question du 
passage est réglée et il y a de fortes chances que 
Notator lui apporte l'environnement idéal. 

Et vous vous demandez bien ce que viennent 
foutre ces considérations dans un article sur les sha- 
rewares. Eh bien, quand on regarde les deux comp- 
tas citées plus haut, || Y a de fortes chances qu'un 
utilisateur se retrouvera plutôt dans la première car 
le plan comp- 
table répond à 
sa façon pre- 
mière d'appré- 
hender les cho- 
ses (faire des 
lens entre les 
opérations pro- 
ches dans le 
temps) alors 
qu'un autre 
trouvera dans 
une comptabi- 
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environnement correspondant mieux à 
son approche dans la durée. 

L'un a besoin de voir ce qui se passe 
maintenant pour appréhender la 
durée, l'autre s'oriente plus vers un 
regard sur la durée pour saisir ce qui se 
passe à différents maintenanis" Et ces 
considérations, oiseuses à première 
vue, interviennent beaucoup plus qu'on le croit 
dans le choix réussi d'un logiciel. On fait beaucoup 
plus attention aux fonctions, ce que fait un logiciel 
et ce qu'il ne fait pas, parce que c'est palpable et 
rassurant, on sous-estime souvent ce qu'il nous ren- 
voie de ce que nous sommes, Nous attendons tous 
d'un logiciel qu'il aille plutôt dans le sens de notre 
façon de travailler, Et on pourrait sans doute en dire 
autant des machines, mais nous entrerions là dans 
un débat déplacé... 


MC Boot 1.01 
John Mcloud 
KNUT 110 


Jôrg Hahne 

Nous allons parler de ces deux applications 
ensemble parce qu'elles ont le même objet : déter- 
miner les programmes, accessoires et fichiers qui 
doivent être actifs où non au démarrage. Le pre- 
mier est un programme qui se présente un peu 
comme celui que nul n'ignore : X-Boot, MC Boot 
permet non seulement de créer des setups (pas 
simples à mettre en oeuvre, faut prendre le dico) 
mais aussi de constituer des groupes, de modifier 
l'ordre physique des programmes, accessoires et 
autres flchiers, et aussi de copier ou détruire des 
fichiers (utile quand on doit faire de l'intervention 
d'urgence. On a rarement l'occasion de pouvoir le 
faire Juste au début du boot). 

Le deuxième, Knut, est un CPX. Bien sûr, il ne 
gère pas directement le démarrage, mais il permet 
au moins de disposer d'un petit truc pas encom- 
brant pour modifier les extensions avant de redé- 
marrer, Le principe est simple, on affiche chaque 
liste spécifique et on indique quel programme 
AUTO,  acces- 
soire ou CPX on 
veut activer ou 
désactiver, Il 
renommera les 
extensions en 
conséquence, Et 
ça peut rendre 
service dans 
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Jacques Delavoix 

Cette calculatrice tient en 28 Ko et, si elle n'a 
pas la puissance de ProCalc (qui est un pêu 
devenu la référence), elle tient sa place de façon 
plus qu'honorable. Prévue pour GEM 3.40 et plus 
(donc Falcon minimum), elle peut fonctionner en 
application ou en accessoire. L'interface est sobre 
et jolie. Decocalc propose des fonctions comme PI, 
Racine carrée (le carré est implicite), Elle permet 
de calculer en réel, en décimal (entiers), en heures, 
en hexa, octal et binaire et, bien sûr, d'effectuer des 
conversions entre quelques-unes de ces unités, 
C'est tout à fait le genre de chose qu'on apprécie 
d'avoir sous la main au bon moment, 


MADRESS 


Francisco Mendez 

Le shareware regorge de carnets d'adresses 
où lés fonctions s'entassent et se bousculent dans 
les menus et les boutons. Les derniers que nous 
avons vus sont plutôt réussis (Adresse, Da Capo, 
Calepin, Callapf), on y a vu parfois de vraies bases 
de données, ou d'autres capables d'exporter un 
fichier ASCII directement importable par les autres... 

L'auteur de Da Capo a visiblement voulu faire 
ici quelque chose de simple : un carnet d'adresses, 
doté de quelques fonctions de tri et de recherche. 
Ici on n'a pas de mode de visualisation en tableau 
comme dans Da Capo, L'usage de l'un n'interdit 
d'ailleurs pas l'usage de l'autre. 

L'import-export est prévu (c'est là qu'est gérée 
l'impression), Ici ne sont pas prévu des sets d'import 
ou export. Je vous l'avais dit : c'est un programme 
simple. 


MAKE FONT LIST 


Réalisé par Vincent, Godefroy, voilà un pro- 
gramme qui va permettre d'en savoir plus sur vos 
polices. Sa fonction principale est de générer une 
liste de toutes vos polices (Gdos, Speedo et 
Calamus). |! suffit d'indiquer au programme les che- 
mins des polices, puis de lancer une recherche qui 
sera affichée ou sauvegardée dans un fichier 
ASCII 

De plus, de nouvelles fonctions permettent de 
trier les polices suivant leur nom logique ef non sui- 
vant leur nom de fichier, généralement très abrégé. 
ll peut aussi générer un fichier texte dans lequel 
seront signalés les doublons dans les fontes 
Calamus, 


CANNON FODDER 


Corpo/Supremacy 

Oui, c'est blen ça : le jeu sorti sur Amiga, qui a 
transité par le PC et les consoles, dont la Jaguar, 
débarque sur Atari (STE et Falcon), À en juger par 
les trois niveaux jouables de cette preview. le projet 
est bien parti, en tout cas sur le plan de la réalisa- 
tion, Les graphismes sont plutôt bien restitués et le 


jeu est très fluide. Mais, comme je le disais au début 
de l'article, il y a en fait un quatrième niveau, secret 
celui-ci : trouver la résolution dans laquelle se lance 
le jeu. Une fois celle-ci trouvée, le jeu se joue exac- 
tement comme se joueralt.. tiens. Cannon Fodder, 
par exemple. Un clic du bouton gauche fait avan- 
cer les personnages vers le point désigné. Un clic 
du bouton droit permet de tirer grâce au viseur qui 
apparaît alors. 

Après, c'est la boucherie, quoi.. C'est Cannon 
Fodder... 

Ce qui est certain, c'est que ce qu'on voit du 
jeu au cours des trois missions disponibles est très 
prometteur | 


SCROBBLE 
Philippe Bastien & Jean-Louis Dandieu 


AUC 





Ce jeu, qui fonctionne en basse résolution ST 
sur foutes machines, n'est rien d'autre qu'un 
Scrabble, pour un seul joueur. Le jeu possède les 
options de base, jeu contre la montre, permutation 
des pièces pour s'aider à construire les mots, retour 
d'un ou de plusieurs coups en arrière. 

Les graphismes ne sont pas superbes, mais Ils 
sont corrects, et lisibles | Il ne manque plus qu'une 
option pour jouer contre la machine, ou à plu- 
sieurs... 

Le seul problème, c'est qu'on peut tricher sans 
limite. Je viens de faire une partie avec uniquement 
des Scrabble (Oups ! Pardon. des Scrobble). Je ne 
comprenais absolument rien à ce que j'écrivais, 
mais ça n'a pas perturbé le programme une 
seconde. 


TO DO 1.0 


Rainer Rosin 

To Do est une sorte de pense-bête, un bloc 
note organisé en deux fenêtres, Dans la fenêtre de 
gauche peuvent être saisies des événements prin- 
cipaux, des projets. Dans la fenêtre de droite seront 
entrés les éléments de ces projets. Dans l'exemple 
livré, nous trouvons dans la fenêtre de gauche une 
lIste de courses à faire, une liste de sharewares et un 
mini emploi du temps. Suivant le projet” sur lequel 
on clique, différents éléments s'afficheront dans la 
fenêtre de droite. Un double clic sur un projet per- 


mettra de l'éditer et de lui ajouter un commentaire 
éventuel. Un double clic sur un élément permettra 
aussi de l'éditer et de lui attribuer un commentaire, 
mais également de lui donner un chiffre de priorité, 

Petit regret : si on peut exporter du texte dans 
le clipboard ou imprimer, on ne peut par contre en 
Importer. Pensé de la sorte, on pourrait en faire un 
petit organisateur. Mais il faudrait alors que les boi- 
tes ouvertes ne soient pas limitées à quelques 
lignes de quarante caractères | 


VOILA... 


Avant de nous quitter, encore quelques trucs :il 
y a une démo de Rainbow 2 (avec certains menus 
en français). Il y a aussi une nouvelle démo de Zero 
X, la 15, Autrement, rien de bien neuf, sinon que 
dans la classification Diskimage sera ouverte une 
nouvelle catégorie (à côté des Bureautique 
Graphisme” etc) : une rubrique Falcon’ Le but ? V 
regrouper, dans la mesure du possible, les sharewa- 
res spécifiques au Falcon. Les disquettes rangées 
sous cette rubrique seront au format 1,44 Mo. 

Me reste à vous souhaiter de bonnes fêtes de 
fin d'année, et vous llrez ces souhalts trop tard, Il 
aurait fallu que je vous adresse mes voeux le mois 
dernier, pour le numéro précédent celui que vous 
avez entre les mains, Mais, avouez que ce n'est pas 
courant de souhaiter un joyeux Noël un 18 
novembre... 

Alors, joyeuses Pâques, donc. Si vous voulez me 
joindre, choisissez plutôt l'e-mail (ja@pressimage:fr), 
je le lis régulièrement et, donc, je réponds. C'est vrai 
que je n'ai pas encore répondu à la personne qui 
me reproche de ne pas avoir testé FireForce à un 
moment où, d'une pari, Je n'avais pas de Falcon et, 
d'autre part, je n'avais pas (et Je n'ai toujours pas) 
FreForce, mais je ne vois vraiment pas quoi lui dire, 
Que si, maintenant, j'ai bien une partie du matériel, 
me manque encore la deuxième ? J'ai la flemme, 
d'autant plus que si je me fais trop engueuler Je vais 
encore être désagréable, et je me suis promis qua- 
rante-sept jours de pause de ce côté-là.. C'est 
comme les questions du genre Et mon imprimante, 
pour qu'elle marche, il faut que je la branche ?" En 
général je ne réponds pas, car je me dis que, le 
temps qu'arrive ma réponse, tout individu en pleine 
possession de ses moyens aura déjà essayé l'inter- 
rupteur. Par contre, si vous avez des trucs passion- 
nants à me dire et si Vous cherchez à me Joindre 
par le 3615 STMAG, Il doit y avoir une option e-mail, 
non ? Je crois, mais j'avoue ne pas en être sûr. Vous 
me raconterez. 


Babaye et joyeuses fêtes 
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CAFIER PROGRAMMATION / PRATIQUE 


Une fois n'est pas coutume, je vous 
parlerai ce mois-ci de la VDI (ef non pas 
du DSP), tout simplement parce que les 
choses sont (enfin) en train de bouger 
dans ce domaine (et ça faisait 1O ans 
qu'on attendait ça !). 


La VDI ou “Virtual Device Interface" de son vrai 
nom (anglo-saxon) est une partie du GEM (Graphic 
Environnement Manager) dont le rôle est d'assurer 
toutes les entrées/sorties de l'ATARI. Quand je dis 
“joutes” les entrées/sorties, Il s'agit principalement 
des fonctions graphiques. Ainsi c'est la VDI qui s'oc- 
cupe d'afficher tout ce que vous voyez sur l'écran 
de votre ordinateur (souris, icônes, boîtes d'alerte et 
de dialogue, fenêtres, etc... 

Pour fonctionner, la VDI a besoin de “drivers” Les 
drivers sont chargés d'effectuer les plus basses beso- 
gnes, telles que d'accéder directement au périphéri- 
que de sortie. Prenons l'exemple de l'écran, les dri- 
vers sont contenus en ROM et sont capable de gérer 
toutes les résolutions de l'ATARI Ainsi le programme 
d'application n'a qu'à demander à la VDI de dessi- 
ner un cercle rouge et celle-ci exécute la routine 
correspondante du driver écran, qui effectue le des- 
sin du cercle proprement dit. 

Arrivé à ce stade vous vous demandez pour- 
quo) je raconte tout ça? 

Et bien s'il est vrai que tout marche bien pour ce 
qui concerne l'écran (mis à part la relative lenteur 
des drivers de la ROM (lenteur, qui est compensée 
par des utilitaires comme NVDI)), il en va tout autre- 
ment pour d'autres périphériques comme l'impri- 
mante. 


En fait c'est GDOS (Graphics Device Operating 
System) qui s'occupe de la gestion des drivers exter- 
nes, tels que les drivers d'imprimantes, 

En principe il suffit au programmeur d'ouvrir une 
station de travail Imprimante et d'appeler les com- 
mandes VDI habituelles en spéciflant le handle re- 
tourné par v__opnwk(. Je dis "en principe" parce 
qu'il y a de nombreux problèmes. 

Tout d'abord, il n'existe pas beaucoup de drivers 
(récents) d'imprimantes (récentes aussi) et ensuite 
ATARI n'a jamais pensé aux imprimantes couleur, qui 


deviennent si populaires de nos jours. En fait ATARI a 


conçu un unique driver d'imprimante couleur : Celui 
de la ‘PaintJet’ (tout le monde connaît!? — si vous me 
le demandez très fort, je vous dirais le mois prochain 
ce qu'est une ‘PaintJet’ —), Il s'agissait d'un driver huit 
couleurs fixes. Autrement dit vous étiez obligé d'im- 
primer en rouge, vert, bleu, jaune, magenta, cyan ou 
noir, Avouez que c'est frustrant 

L'autre gros problème est que ces drivers ne 
permettent pas d'imprimer d'image bitnab couleurs. 

Le premier driver écrit par ATARI date de 1985, 
nous sommes en 1995. voici les premiers “vrais” dri- 
vers couleurs! 


Vous vous demandez peut être encore, pour- 
quoi c'est moi qui vous parle du GEM de la VDI, de 
drivers etc. Alors que moi d'habitude c'est plutôt 
"Blitter’, DSP et compagnie? La réponse est simple 
ces drivers ont étés écrits par Thierry Rodolofo (que 
tout le monde connaît) et par votre serviteur... 

C'est quoi donc, ces "nouveaux drivers’ En fait 
ce qui a changé par rapport à avant, c'est que 
maintenant, ça marchel 





Avant d'entrer dans la technique voici leurs ca- 
ractéristiques : 
— Impression vectorielle en 16 Milions de cou- 
leurs 
 Tramage (bayer) réalisé par le driver 
— Impression d'images BltMap 24 bits 

. Tramage par le driver 

. Tramage diffusion d'erreur ou Bayer 
— Simplicité d'utilisation 

. Programme d'installation automatique 

. Configuration par un CPX 

. 160 Ko de mémoire libre suffisent pour Im- 
primer une Image de 15 Mo (pas comme sur 
Macintosh, héhé), 

. Impression sur disque, port imprimante ou 
port série (série, modem ou LAN). 

— Traitement de l'image 

. Séparation des couleurs avec gestion des 
hirondelles 

. Miroir 

. Négatif (même en CYMK) 

— Qualité d'impression 

. Équivalente à ce qu'on trouve sur PC et 
Macintosh. 

— Rapidité d'impression 

. Sur Falcon, six fois plus rapides qu'un Mac 
Ilci (68 030 à 25 Mhz). 

. Sur Falcon, aussi rapide qu'un PC 386DX 
40Mhz pour l'impression BitMap et quatre fois plus 
rapide pour l'impression vectorielle. 

— Prix 
. C'est gratuit 


À vous donc les joies de l'impression sur EPSON 
Stylus Color et autres HP50Oc. 








Vous trouverez (normalement) sur la disquette 
de ce mois-ci le driver pour EPSON Stylus Color avec 
son programme d'installation, , 

Sachez que si vous disposez d'une autre impri- 
mante EPSON (de la série Stylus), vous pouvez de- 
mander les drivers directement chez EPSON, seul 
constructeur ayant accepté de produire officielle- 
ment des drivers pour ATARI comme pour les autres 
plates formes (PC et Macintosh), Pour les autres 
constructeurs (principalement Canon et HP), les dri- 
vers que nous avons réalisé ne sont pas officiels, mais 
vous pouvez les trouver sur les BBS Brazil et THE BBS. 

Alors tout est bien qui fini bien? 

Et bien non Le problème pour le moment c'est 
que très peu de programmes savent se servir des 
nouvelles fonctionnalités de ces drivers. En règle gé- 
nérale, tous les programmes de dessin vectoriels 
GEM fonctionnent très bien (Atari Works, Kandinsky, 
Arabesque, etc). En ce qui concerne l'impression 
de BitMap, seuls D2M et Vison savent utiliser ces dhri- 
vers, quoi qu'une petite astuce permet d'imprimer 
du BitMap couleur même avec de vieux program- 
mes (si vous voulez savoir comment faire, lisez cet ar- 
ticle jusqu'au boutl). 

C'est pour ces raisons que je vais vous expliquer 
comment utiliser ces drivers dans vos propres pro- 
grammes, 


TECHNIQUEMENT PARLANT 


l'imprimante est maintenant vue comme un 
périphérique True Colors, 

Que votre imprimante soit une imprimante cou- 
leur où monochrome, n'y change rien. Dans tous les 
cas c'est le driver qui effectuera les transformations 
nécessaires. 

Ainsi lors de l'ouverture de la station de travail 
Imprimante (numéro 21 à 30) voici ce que vous ré- 
cupérez dans INTOUT(. 

Voici les valeurs intéressantes pour nous : 

index 

{0} Largeur totale de la page en points (marges 
comprises). 

(}: Hauteur totale de la page en points (marges 
comprises). 

{13} 256 couleurs prédéfinies 

Pour obtenir plus d'informations il faut appeler 
va__exind() 

Voici les valeurs utiles dans INTOUTT] 

index 

{4} 16 plans de bits Cette valeur ne doit pas 
être utilisée. En effet la VDI ne supporte pas plus de 
16 plans, la Valeur 24 théorique perturbe la plupart 
des programmes GEM qui ne s'attendent pas à re- 
cevoilr 24 plans. 

{5}: C'est O que l'on trouve ici, indiquant qu'il 
s'agit bien d'un périphérique True Colors. 


Comme vous le voyez, il est assez simple d'obte- 
nir la largeur et la hauteur de la page, marges com- 
prises. Malheureusement, | n'existe aucun appel 
pour récupérer la valeurs des marges. Ce qui est in- 
dispensable, puisqu'il ne faut pas, en principe, es- 
sayer d'imprimer quelque chose à l'intérieur des 


marges. 
ll a donc été nécessaire d'ajouter de nouvelles 
fonctions, La première est vq__driver_info(), qui per- 
met de savoir s'il s'agit blen d'un nouveau driver, si tel 
est le cas, la fonction renvoie le numéro de version 
du driver et du noyau de gestion de la couleur ainsi 
que le nom complet du driver (26 caractères), 
Régions dès maintenant le problème de l'im- 
pression vectorielle, car c'est le cas le plus simple. 
Rien a changé à part, qu'il est maintenant pos- 
sible de faire un "vs _color()" sur l'imprimante, 
comme s'il s'agissait d'un écran True Colors. 
Voici le squelette qu'une routine d'impression 
vectorielle en pseudo code, 


SI (vq_gdos()==0) 
Terminer(PAS_DE_GDOS) 
SINON 
printer=v_opnwk(2l); 
SI (printer>0) 
SI 
(vq_driver_info(printer}== NOUVEAU _DRIVER) 


appels VDI 


v updwk{printer) 
v_clrwk(printer) 
v_clswk(printer) 


SINON 
Terminer(PAS_ NOUVEAU. DRIVER) 
FINSI 
SINON 
Terminer(PAS_DE_DRIVER) 
FINSI 
FINSI 


Vous pouvez maintenant tout Imprimer dans la 
couleur de votre choix (même le texte). Par exemple 
pour du texte, il suffit de faire: 

vs_color(handle index rgb]]); 
vst_color(handle index); 
v_gtext(.….); 


Si vous disposez d'une imprimante noir et blanc, 
PEU IMPORTE, d'ailleurs le programme ne sera même 
pas au courrant que l'imprimante n'est pas une 
imprimante couleur, c'est le driver qui fera la 
conversion en niveaux de gris, Le programmeur n'a 
donc PAS à s'occuper du type de l'imprimante. Tous 
les tramages sont calculés par le driver, 

Je vous parlais tout à l'heure des marges 
d'impression, Dans les derniers drivers d'ATARI, 
celles-ci étaient parfaitement bien gérées, 
malheureusement ATARI n'a prévu aucun appel 
permettant de connaître ces marges. Les 
applications ne peuvent donc pas les représenter à 
l'écran. Nous avons donc ajouté un nouvel appel : 
va__margin(), qui renvoie les marges hautes, basse, 
gauche et droite en point. 

Voyons maintenant l'impression d'images 
bifmap. 

Il existe pour cela un seul appel : v__bitimage() 
qui permet d'imprimer une image IMG avec 


redimensionnement proportionnel ou non, de plus le 
clipping est correctement géré. 

Malheureusement seules les Images IMG 
monochrome sont imprimables par cette fonction, 
Nous avons donc étendu cet appel qui est 
maintenant à même d'imprimer des images TSA 
type 2 (non compressé) en 16, 24 ou 32 bits. La 
syntaxe n'a pas changé. L'image est 
automatiquement tramée (en couleur CYMK ou 
CYM, en noir et blanc en niveaux de gris). Le 
tramage utilisé (type Bayer ou diffusion d'erreur) est 
choisi par l'intermédiaire du CPX de paramétrage du 
driver. 

De plus, afin de pouvoir Imprimer en couleur 
avec des programmes qui n'ont pas été prévus pour 
(tel qu'Atari Work ou Kandinsky) nous avons eu 
recourt à une petite astuce ; au moment de 
l'impression si l'image spécifiée est une image IMG, le 
driver regarde si une image TGA portant le même 
nom (avec une extensionTGA) se trouve sur le 
disque, si c'est le cas, c'est l'image TGA qui sera 
imprimée et non pas l'image IMG. 

De nouveaux appels permettent de savoir quels 
sont les formats d'images reconnus, À l'heure où vous 
lisez ces lignes, il est probable que le JPEG soit géré 
sur FALCON. 


Ces drivers fonctionnent avec tous type de 
GDOS, du plus simple à SpeedoGdos en passant par 
toutes les versions de NVDI, Vous pourrez néanmoins 
constater des différences de vitesse très importantes 
suivant le GDOS utilisé, notamment en ce qui 
concerne l'impression du texte vectoriel, |l est 
d'ailleurs recommandé à ce sujet de ne pas utiliser la 
partie GDOS de NVDI et de lui préférer SpedoGdos, 
quoique mis à part le texte, NVDI semble légèrement 
plus rapide. De toutes les manières ces différences 
sont dues au GDOS et non au driver, 

Vous pourrez trouver les drivers ainsi que des 
programmes et des sources d'exemple sur les BBS 
susnommés (Brazil et THE BBS), 


LES NOUVEAUX TYPE DE DRIVERS 


Ou les nouveaux nouveaux drivers. En théorie, 
GDOS ne doit s'occuper que de périphériques gra- 
phiques, mais le principe des drivers est efficace et 
peut être utilisé pour des drivers non graphiques. 
Ainsi |! devait être possible de gérer via la VDI des 
claviers MIDI ou la carte son du Falcon! Vous en avez 
rêvé, et on l'a faitl 

Nous avons réalisé notre premier essai (transfor- 
mé) avec le système sonore du Falcon. || existe donc 
bien un driver son, capable de jouer des sons aux 
formats AIFF, AVR et WAV (et bientôt MPEG audio) le 
tout en DMA ou en direct to disk et ce sans que vous, 
programmeurs, ayez à vous préoccuper des tâches 
ingrates que sont la gestion de la fréquence 
d'échantilonnage, des différentes cartes FDI ou en- 
core du format des fichiers. || suffit pour vous d'appe- 
ler une fonction VDI avec comme paramètre le nom 
d'un fichier pour que le driver le joue sans rechigner. 

Vous trouverez ce driver son sur la disquette, 
avec son programme d'installation et un petit pro- 








gramme d'exemple. Mais que les choses soient clal- 
res, nous VOUS livrons ici une version bêta, à peine sor- 
tie du four, soyez donc indulgents. D'ailleurs à l'heure 
ou vous lisez ces lignes ce driver aura énormément 
évolué et je vous recommande de télécharger la 
dernière version sur les BBS habituels (Brazil et THE 
BBS), 

Sachez également qu'un driver MIDI devrait être 
disponible (en fait il fonctionne déjà, mais nous 
n'avons pas eu le temps de le débugger, alors Il fau- 
dra attendre le mois prochain, ou aller jeter un oell 
sur les BBS.), Ce driver devrait même bientôt être 
capable de jouer un Midifile directement avec la 
carte son du Falcon, ce qui fera le bonheur de tous 
ceux d'entre vous qui ne disposent pas de synthéti- 
sers. 

D'un point de vu un peu plus technique, nous 
avons du "faire de la place” à ces nouveaux types 
de drivers dans la liste standard du GDOS, voici donc 
la nouvelle liste des numéros de périphériques : 

01-10 : Écran 


.: Camera 

.: Tablette graphique 

.: Mémoire (Memory) 

.: Scanner (nouveau) 

: Communication/Fax (nouveau) 










111-120 ….: Son samples/MIDI/Soundtrack (nouveau) 
121-131 ….: Image BitMap écran (nouveau) 

Il y a juste une petite ombre au tableau : 
aucune version de NVDI n'est capable d'utiliser les 
drivers dont le numéro n'a pas été prévu autrement 
dit, tous les périphériques dont le numéro est 
supérieur à 99 sont inutilisables. Et c'est le cas du 
driver son, si vous voulez l'essayez, || faut que vous 
désactiviez la partie GDOS de NVDI et que vous 
installez un autre GDOS (même un vieux GDOS), 
Nous allons essayer de contacter les auteurs de 
NVDI pour qu'ils corrigent ce problème, 

Je dois reconnaître, que j'ai écrit cet article un 
peu à la hâte, mais Noel est passé, et nous voulions 
vous faire découvrir ces nouveaux drivers pour la 
nouvelle année. 

Le mois prochain vous aurez le droit à des listings 
et des explications plus complètes sur l'utilisation de 
ces drivers, 


LES BINDINGS 


Voici tout de même les binding des nouvelles 
fonctions dont je vous al parlé tout à l'heure. 

Toutes les nouvelles fonctions retournent une va- 
leur non nulle dans INTOUT(O) s'il sagit d'un nouveau 
driver, sinon INTOUT{O) n'est pas modifié, 


int vq_margin(handle,top,bot.lft,rgt,xdpi,ydpi) 
int handle; 

int “top; 

int *bot; 

int *lft, 








ii be bi; 


int *ydpi; 


{ 
contri[0]=8; 
contrl[1]-0; 
contrl[3]=0; 
contr[8]=2100; 
contrl[6]=handle; 
intout{0]=0; 


vdi(); 


#top=intout(1]; 
*bot=intout[2], 
“lft=intout[3], 
*rgt=intout[4]; 
*xdpisintout[5]; 
*ydpi=intout[6]; 


return intout[0]; 


Cette fonction renvoie les marges en points ainsi 

que la résolution en DPI. 

top : marge haute 

bot : marge basse 

ft : marge gauche 

rgt : marge droite 

xdpi : résolution horizontale 

ydpi : résolution verticale 


int vq_driver_info{handle lib drv,plane,attr name) 

int handle; 

int “lib; 

int *drv; 

int *plane; 

int *attr; 

char name{[27]; 

{ 
inti; 
contrl[0]=5; 
contrl[1]-0; 
contrl[3]=0; 
contrl[5]=2101; 
contrl[6]=handle; 
intout[0]=0; 


vdi(); 


*lib=intout[1]; 
*drv=intout(2]; 
*plane=intout[3]; 
*attr=intout[4]; 

for (i=0:i<26:1++) 

ds *name++=intout[5+i]; 
*name=0; 

return intout[0]; 


Cette fonction retourne des informations sur le 
driver. Si la fonction renvoie une valeur différente de 
©, cela signifie qu'il s'agit bien d'un nouveau driver 
et que les valeurs dans INTOUT sont correctes. 








lib: No de version du driver SXXxx = version 
XXxx ($O102 = version 1.02). 
drv: No de version du la librairie couleur 
plane: nombre de plans physiques de 
l'imprimante (0=monochrome, 3=CMY, 4=CMYK), 
namef le nom complet de l'imprimante, 





int vq_bitimage(handle ver maximg format) 

int handle: 

int *ver; 

int *maximg; 

int “format; 
{inti; 
contrl[0]=5; 
contrl[1]-0; 
contrl[3]=0; 
contri[5]=2102; 
contri[6]=handle; 
intout[0]=0; 


vdi(), 


*ver=intout(1]; 
*maximg=intout[2]; 
*forms=intout{3]; 


return intout[0]; 
} 
Retourne des information à propos de la 
fonction v__bitimage(). 
ver : Numéro de version de v_bitimage() 
maximg: Nombre maximum de v_bitimage() par 
page, 
form: Formats d'images acceptés: 
bits 0 et 1: 
00 = IMG Monochrome 
Autres valeurs réservées 


bits 2 et 3: 
00 = TGA non reconnu 
01 = TGA type 2 non compressé re- 
connu 
10 = réservé 
11 = réservé 


bit 4: 
0 = JPEG non disponible 
1 = JPEG disponible 
bits 5 à 15: 
réservés 


Voilà, il y a encore d'autres fonctions, mais je 
vous en parlerais le mois prochain, 

Encore une dernière chose, n'hésitez pas 
télécharger les dernières versions des drivers ainsi 
que les sources, les programmes d'exemples et les 
bindings sur THE BBS ou Brazil, 

Ça suffit pour aujourd'hui. Je vous souhaite, avec 
un peu de retard, une bonne année 1996. 
Rendez-vous le mois prochain, ici même. 
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Ca yes: A ‘est mr Si énin : disponible chez 
COMPOSCAN FRANCE, Qui” 7 Bin >GRAVION pari | Le Le 
simulateur. d'hélicoptère hongrois (jai Un doute soudain sur la 
nationalité). est-donc' ‘achelable/chez votre revendeur favori 
ou directement chez: COMPOSCAN FRANCE pou la modique 
somme de: 20, OO 
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«Ce mois de Décembre est bien rempli en jeux FALCON (DINO DUDES, PLATONIX, GRAVON et 
CONFUSION) mais pour des problèmes de temps (nous en avons reçu trois sur le FORUM DES 
APPLICATIONS ATARI et le quatrième avait sa disquette illisible), nous ne pouvons les traiter dans ce 
numéro, Il en résulte donc un cahier LOISIRS sans test de jeux, mais avec iouf de même un CD ROM 
consacré aux jeux couleurs sur ATARI. À charge de revanche, le prochain numéro sera donc plutôt 


dédié au rapace. 


H CDRC MI € 


Autre CD ROM à être chroniqué dans nos 
pages, le CD COLOUR GAMES de FRONTIER 
SOFTWARE. 

Avant de le détailler une petite précision 
par rapport à celui dédié à la PAO et dont je 
parle un peu plus hauf dans ces pages. 
Dans l'article je mentionne que le 
fichier FONTES CALAMUS SL est constitué 
de la démo de CALAMUS SL 95 et non 
des fontes annoncées. Aprés vérification 
FRONTIER m'annonce que chez eux le 
fichier fontes contient bien des fontes 
pour CALAMUS SL. Ce n'est pas mon cas, 
même aprés trois tentatives de décom: 
pactage. J'en déduis que mon CD ROM 
a un problème de fable ou aufre. 

Je mentionnais également le mois 
dernier un problème de code à rentrer 
sur le CD dédié à la musique. En fait le 
code était bon, mais le l" était à 
prendre pour un |” ce qui explique que 
le CD ne fonctionnait pas chez moi. 


Venons en au CD COLOUR GAMES, 
Il contient plus de 50 jeux en couleurs. 
On trouve quasiment tous les derniers 
hits en démo comme ULTIMATE ARENA, 
OBSESSION, FORMULA 1, ISHAR 3, LLAMAZAP, 
LET'S PLAY SHANGAI, MOONSPEEDER, OXYD 
et OXYD MAGNUM, PONG 2000, TEAM, 
STARDUST, ZERO 5... || manque tout de même 


PINBALL DREAM, STEEL TALONS et ROBINSON 
REQUIEM pour parfaire le tout. 


Côté jeux plus anciens on trouve JOUST, 





MOVE IT MATCH IT PACMAN, PEGASUS, 
ROBOTZ, STARBALL, TOWER IL. 


On note que, sauf erreur de ma part, les 
versions pleines” ne concernent unique- 


LOLOUR GAMES 


SUBSTATION, KILLING IMPACT, DINO DUDES, 


ment que les DP. On se réjouira par contre 
du nombre de démos permettant à l'utilisa- 
teur de se faire un panorama de presque 
tout ce qui sort sur nos machines en ce 
moment. Les nostalgiques apprécieront de 
trouver une partie de ce qui a fait du 
ST un ordinateur aussi populaire auprès 
de grand public, 

Un plus aurait été de les classer par 
machines : : ex jeux exclusivement 
FALCON, ST, FALCON avec BACKWARD, 


On regrette toujours ce principe de 
compactage des fichiers obligeant 
l'utilisation d'un disque dur assez consé- 
quent si on ne veut pas jongler éternel- 
lement avec KOBOLD, mais cela 
concerne toute la série et je ne vais 
pas y revenir à chaque CD ROM. 


Au total COLOUR GAMES est un CD 
ROM réjouissant surtout en regard de 
son prix Inférieur à 100,00 F. D'ailleurs 
FRONTIER a tout vendu son premier 
stock au FORUM DES APPLICATIONS 
ATARI, ce qui prouve l'attrait de ce 
numéro 10, 


Godefroy de MAUPEOU 
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onfrairement à ce que laissaient présa- 
es bonnes nouvelles des mois précé- 
1, ce mois de décembre qui aurait dû, 
le à noël, être un mois d'exception pour 
fauve fut plutôt en demifeinte, voire 
(ment morne, avec un corlêge de mau- 
s nouvelles ef d'inferrogations au milieu 
| quelques rares bonnes nouvelles, 
| mençons par les mauvaises nouvelles : 














































fl Jepuis un mois, Atari Corp a licencié plus de 
!Je ces effectifs dans la maison mère. Sur les 6 
es (5 équipes de développement, plus une 
he de test), il semblerait que seuls les mem- 
le l'équipe de tests fassent encore partie de 
prp. La version officielle, fournie par Jean 
Mn, Directeur de la communication d'Atari 
Jye, est simple : 
jjune part Atari voulait se séparer depuis 
lemps d'un certain nombre de personnes qui 
rrespondaient plus au marché de la maison 
l'exemple, les membres de l'équipe TOS, avec 


À | P mais pas vraiment pour les jeux, comme le 
re l'expérience 
Pre de Test 


| F autre part, Atari 
|jhe, comme beau- 
de sociétés actuel- 
ir (Y compris de 
Ipreuses sociétés 
1} ficiaires), à réduire 
Jpoùts fixes (en gros, 
{PL} roûts salariaux), en 
| allant de plus en 
1} avec des sociétés 
Miieures La Corp 
NA jt ainsi incité la plupart de ses (ex)employés à 
| 1}her de nouvelles sociétés travaillant pour Atari, 
||rtage pour Atari: contralrement à des 
| ‘il on ne paye des sociétés tierces qu'au 
| )) cr 


| 

|} Parmi les personnes licenciées, figurait l'auteur 

[4 font For Life. Mais, ce jeu étant quasiment ter- 

la Corp l'a réembauché pour 3 semaines, 
finir complètement ce titre qui sortira donc 

| anement 


| autre mauvaise nouvelle, Atari ne souhaite 

( | | pour l'instant produire de nouvelles cartou- 
| 4; de jeu. Plus aucun contrat pour la production 

! (1 jarfouche n'aurait êté signé depuis Septembre. 
\pffet, le coût de production et les délais de 


ogaion & 





fabrications des cartouches 
est très très supérieur au coût 
de production d'un CD. Et le 
CD est maintenant disponible 
sur Jaguar (encore que, jus- 
qu'à présent, seule une pre- 
mière série de 20 OO0 lec- 
teurs a été produite et ven- 
due et qu'à la date courante 
—18 décembre 1995 — on 
attende toujours une nouvelle 
production). Concrètement, cela signifie qu'il est 
vraisemblable que d'ici peu de temps (3 à 4 mois), 
tous les nouveaux jeux seront sur CD, || est égale- 
ment possible que tout cela ne soit qu'une 
annonce visant & booster la vente des lecteurs de 
CD, et qu'Atari revienne prochainement sur sa 
décision. 


Dernière mœuvaise nouvelle, seuls 3 nouveaux 
jeux sont disponibles depuis le mois dernier, alors 
que tout laissait présager l'arrivée de 15 titres. La 
raison, des délais de production aberrants: 6 
semaines entre le lancement de production d'un 
jeu et sa disponibilité. Du 
coup, certains jeux ne 
seront pas disponibles en 
France pour Noël. Voici le 
calendrier de sortie des 
jeux (toutes ses dates 
seront dépassées lorsque 
vous lirez ce texte aux 
alentours du 10 Janvier) 
Semaine du 18 au 23 
décembre : 

MYST 
Fever Pitch Football 
I-War 


semaine du 25 au 29 décembre 
Attack of Th< Mutant Penguins 


lere semaine de Janvier : 
Atari Kart 
SuperCross BD 


Normalement, d'autres titres devraient sortir 
durant ces mêmes semaines, car il ne s'agit là que 
des productions Atari et d'autres sociétés dève- 
loppent pour la Jaguar. Gageons que parmi ces 
autres titres, on trouvera certainement Primal Rage 
et NBA Jam Tourmament. 


Au niveau des bonnes nouvelles maintenant : 
Atari aurait 56 millions de dollars en banque 








(des redevances de ces mul- 
fiples brevets), et la compa- 
gnie n'a donc aucune ralson 
de mettre la clef sous la 
porte, comme le voudraient 
nombre de détracteurs. 

Atari annonce la production 
de bornes d'arcade à base 
de Jaguar. 

Notre Confrère américain, 
généralement bien informé, 
Electronic Gaming Monthly, annonce que Sega 
uïilsera le Hard de la Jaguar pour sa Saturn 2. 
Sega se serait vu soufflé le M2 (l'extension de la 
3DO à base de Power PC 603) sous le nez par 
Matsushita, et aurait alors décidé de ce fait d'utili- 
ser (une fois de plus) la technologie Atari, 

Atari a ouvert à New Vork Un grand magasin 
consacré exclusivement au Jaguar. Les mauvaises 
langues prétendent que c'est pour écouler des 
stocks immenses d'invendus, les autres pensent 
que c'est pour vendre de nouveaux produits. On 
verra à qui l'avenir donnera raison. 


Reste que la principale mauvaise nouvelle du 
mois, c'est les titres du mois. Rien que trois (comme 
je l'ai expliqué au-dessus) et, franchement, rien de 
vraiment enthousiasmant. Le premier titre est 
Ruiner Pinball. I! s'agit d'un double double double 
fllpper, Le premier double est relatif au fait qu'on a 
le choix entre deux tableaux : le tableau sorcellerie 
et le tableau guerre mondiale, Le second double 
se rapporte au fait que chacun de ces deux 
tableaux est composé lui-même de deux flippers 
côte à côte, et qu'on peut donc faire passer la 
balle dans chacun des tableaux d'un flipper à 
l'autre, à condition de viser les voies de communi- 
cations assez étroites par ailleurs, Le troisième et 
dernier double indique que chacun des:fllppers est 
de double hauteur, avec deux paires de flips, une 
classiquement en bas, à côté de la sortie des bal- 
les perdues, et l'autre au milieu, qui permet de ren- 
voyer les balles plus haut. 

Bon fout cela à l'air sympathique, me 
direz-vous ! Et oui, malheureusement les défauts 
sont légion. Passons sur les choses correctes sans 
plus, comme les couleurs (toujours que 256, alors 
que la console permet le 16 millions) ou les musi- 
ques et sons, pour arriver au lamentable, 

D'abord, les flips sont mous. Impossible de ren- 
voyer une balle de manière nerveuse. C'est telle- 
ment flagrant que lorsque vous avez par mal 
chance (ou par maladresse) laissé sortir la balle 
de la partie supérieure du tableau, il est quasiment 














| 
l 


Impossible de la l'y renvoyer, d'un 
petit coup de flp sec et nerveux, 
comme sur un vrai flipper. 

Ensuite, on peut regretter la 
manière de contrôler le flpper. 
Jusqu'à présent, avec les vieux joys- 
ticks, pas de choix, puisque pas de 
bouton sur les cotés, et on pouvait 
accepter d'avoir à utiliser le pad 
pour le flp de gauche, et les boutons de tir pour 
celui de droite. Mais maintenant, le pro controller 
est là, et il dispose justement de deux boutons sur 
les hauts gauche et droite de la manette, idéaux 
pour controller les flps, mais malheureusement 
totalement inutilisès par ce titre. Lamentable | 


Enfin, et c'est le plus grave, la balle est discon- 
tinue. Ou plutôt, sa trajectoire est discontinue, Je 
m'explique. Normalement, dans un bon fipper 
informatique, que la balle aille vite ou non, elle fait 
comme Une balle réelle, c'est-à-dire qu'elle passe 
par tous les points qui constituent sa trajectoire. Et 
bien dans Rüiner, votre balle saute des positions. A 
un instant, elle est là, l'image suivante, elle est 3 cm 
plus loin. C'est très très très désagréable et typique 
d'un jeu mal fait. Du coup le jeu devient très vite 
déplaisant. Bref, je n'en al déjà que trop parlé. 


Deuxième jeu du mois sur CD celui-ci, 
Dragon's lair. ll s'agit du premier CD qui n'est pas 
de production Atari, puisque c'est ReadySoft qui 
sort ce titre, qui n'est qu'une adaptation d'un jeu 
qui existe déjà sur blen d'autres ordinateurs ou 
console. Premier regret, alors que les 3 premiers 
titres bénéficiaient d'une unité de présentation, 
une belle pochette carton bien réalisée, conte- 
nant un disque, là, Messieur ReadySoft veut faire 
son original et package” son jeu sous la forme 
d'un vulgaire CD, Ensuite, non seulement cette 
adaptation est bâclée (256 couleurs une fois de 
plus, compression des scènes animées en ciné- 
pack particulièrement loupée et pixellsée, disconti- 
nuité au milieu des scènes comme si le lecteur 
n'arrivait pas à charger assez vite, etc) mais en 
plus le jeu est injouable, comme il l'était d'ailleurs 
sur les autres consoles, Déjà, le principe est lamen- 
table, puisqu'il s'agit de série de scènes animées, 





Chacune contenant un piège et une unique solu- 
tion, Par exemple, au début, votre personnage, un 
chevaller moyenâgeux, passe sur un pont de bois 
qui craque sous son poids (une armure, ça pèse 
trop lourd pour un vieux pont). Le héros se rac- 
croche de justesse au ponton, quand des tentacu- 





les visqueux et rosâtres se précipi- 
tent sur lui pour l'entraîner dans 
les flots et dans la mort simultané- 
ment, La solution est théorique- 
ment simple (comme c'est le pre- 
mier tableau, elle est même 
décrite dans la documentation 
entièrement en Anglais): il faut 
sortir l'épée et découper les ten- 
tacules en appuyant sur le bouton B. Mais | faut le 
faire au bon moment. Si vous le faites un dixième 
de seconde trop tôt ou trop tard, c'est loupé, et la 
pleuvre vous engloutit pour son 4 heures, J'ai 
essayé personnellement 27 fois (soit presque une 
heure de jeu) et je suis mort 27 fois. C'est donc 
extrêmement difficile, et l'interactivité est très IImi- 
fée. En effet, alors que vous savez que le pont va 
s'écrouler, vous n'avez pas le choix. Quels que 
soient les ordres que vous donnez à votre pauvre 
joystick, vous êtes amenés inexorablement sur ce 
pont fatal, par le sempiternel même chemin. Un 
seul mot suffit à résumer le produit : INNEPTE. 


Le troisième titre est peut-être le moins mau- 
vais de la bande (encore que). Il s'agit de MISSILE 
COMMAND VR, une tentative de remise au goût 
du jour du vieux missile command, ce jeu où vous 
deviez protéger vos vil- 
les de l'attaque des rhis- 
siles ennemis par des tirs 
lasers sur ces missiles. 
Comme pour Tempest, 
la cartouche propose 3 
versions du jeu. L'origi- 
nale, injouable de nos 
Jours, tellement c'est laid . 
et lent, une première 
amélioration,  MISSILE Le 
COMMAND 3D, adapta- | 
tion en 3D et en vue tri- 
dimensionnelle de la 
première version, et une 3ème version, dite vir- 
tuelle, légèrement moins pauvre. Vous pouvez 
choisir entre trois bases de tir, et déplacer votre 
viseur dans fous les sens, modifiant ainsi la vue glo- 
bale. C'est amusant pendant environ 5 minutes, 
puis ensuite, comme ce n'est pas vraiment beau, 
on sen lasse et on 


\ NORMAL 


retourne aux meilleurs jeux du 
moment, jai nommé 
Highlander et Pitfall 

J'ai déjà dit le mois dernier 
tout le bien que je pensais de 
PITFALL je le répète, c'est tota- 
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lement génial. J'en suis maintenant au 5ème 
niveau, le temple de Copan, et je suis bloqué 
devant la sortie par une monstrueuse roue de 
pierre, mortelle au toucher et insensible à mes 
aïtaques répétées, J'offre ma reconnaissance à 
toute personne me disant comment m'en sortir. 
Pour ma part, si la demande s'en faisait sentir, Je 
suis prêt à vous expliquer prochainement dans ses 
colonnes comment arriver jusque-là, 

Par contre, je suis certainement passé un peu 
vite sur Highlander. Le début est très dur, mais au 
bout de quelque temps, lorsqu'on s'est enfin pro- 
curé Une épée, c'est génial. Un truc pour les com- 
baïs : obligez votre adversaire à reculer une fois, 
puis avancez en faisant des petits coups d'épée 
droit devant vous, à fous les coups, l'ennemi est 
fouché et recule, sans plus vous toucher de son 
épée, et bientôt, il s'écroule dans un râle d'agonie. 
Les pistolets à gaz sont quasiment moins efficaces, 
car ils ne contiennent que 6 cartouches et sont 
ensuite totalement inutiles, 

Un conseil également, faites très attention à 

utiliser les trois sauvegardes, En effet, un malencon- 
treux bug empêche quelquefois d'utilser l'inven- 
faire (et donc de choisir une arme) lors d'un 
rechargement de partie, et || est alors bien 
agréable de pouvoir récupérer une autre sauve- 
garde pas trop vieille plu- 
tôt que de recommencer 
tout le jeu. 
Au niveau durée de jeu, 
certains se sont vantés de 
l'avoir fini en deux solrées, 
Soit ce sont de très gros- 
ses soirées (genre 6 heu- 
res du soi, 6 heures du 
matin), soit Ils ont réelle- 
ment très forts, car j'al 
beaucoup joué et je ne 
l'ai pas encore terminé. 
Pour l'instant, je suis sur le 
ponton, en train de me demander comment 
échapper aux tirs croisés des gardes. Cornme pour 
Piifall, votre solution est la bienvenue, et je suis prêt 
à vous aider à parvenir jusque-là, 


on \ 
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Marc ABRAMSON 
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M Logiciels : 
- Autoswitch (STE, TT, Falcon) : 489 F 
- Screen Blaster 3 (Falcon) : Carte graphique pour Falcon. 
Interne : 349 F e Externe : 489 F 
- Fdrum (Falcon) : Logiciel de musique : 499 F 
- Musicom 2 (Falcon) : Échantillonage/musique : 589 F 
- Pack musique (FDrum + Musicom 2) (Falcon) : 990 F : 
- Locate it (ST,.TT, Falcon) : Logiciel de traduction Français/Allemand : 349 F 
- UVK (ST, TT, Falcon) : Dernière version (v.6.0) du célèbre anti-virus : 199 F 


- Néon Graphics 3D (Falcon avec disque dur, 4Mo RAM et co-pro.} : Création d'image de syn- 


thèse : 2489 F 

- Apex Media (Falcon) : morphing, retouche d'image : 1289 F 
- Overlay 2 (ST, TT, Falcon) : 1289 F 

- Digital Tracker v1.2 (Falcon) : 389 F 

- Data Disk Digital Tracker : 9 F 

- Pack Digital Trucker+Data Disk : 449 F 


M Collection Poch’Express : 
(logiciels complets fournis sous enveloppe licence avec mini-manuel et aïde en ligne) 
- Publishing Partner 2.1 Light + PhotoLab : PP 2.1 en version complète pour imprimantes 
motricielles et laser plus un logiciel de retouche d'images performant. 
Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram (2 Mo et écran 
monochrome pour PhotoLab). 999-09-FF- 349,00 FF 
- Publishing Partner 2.1 Junior : PP 2.1 en version complète uniquement pour imprimantes 
matricielles. Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram. 
890-00-FF 249,00 FF ; 
- PPM 2.1 Light seul : 299 F 


M Bibliothèque : 
- Livre “Mise en page et conception graphique” : 149 F 
- Reliure ST Mag (10 revues) : 65 F 


P) 
M Fontes/Polices : 
- Coffret polices Gold : 349 F 
- Coffret polices Office : 349 F 
- Polices “Star-Trek” : 189 F 
- Speedo GDOS version 5.0c (disque dur obligatoire) : 439 F 
- Pack Speedo 5 + 2 jeux de polices (disque dur obligatoire) : 990 F 


. 


M Jeux Atari : : 


- Bomb”X (ST) : 69 F (Port compris) 

+ Dal’X (ST) : 69 F (Port compris) 

= Disc (ST) : 49 F (Port compris) 

- Alpha Waves (ST) : 49 F (Port compris) 
- Sliders (ST) : 49 F (Port compris) 

+ Wizzbll (ST) : 49 F (Port compris) 

= Moktar (ST) : 64 F (Port compris) 


MH Câbles : 

- ST/TV ou moniteur couleur Peritel : 99 F 

- ST/Minitel + Sapristi : 65 F (port compris) 

- Mega STE ou Falcon / Minitel + Sapristi : 115 F (port compris) 
- Adaptateur câble 25 broches en 9 broches : 49 F (port compris) 


M CD-Rom 

- Power CD (compilation sharewares - ST,TT,Falcon) : 189 F 

- CD-Rom 1000 images X au format GIF : 99 F 

- CD “Skyline Deluxe” (compil. sharewares - ST,TT,Falcon) : 249 F 
- CD WhiteLine Transmission (compil. spéciale Falcon) : 249 F 

- Crawly Crypt 1, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 249 F 
- Crawly Crypt 2, compil shoreware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 249 F 
- Crawly Crypt 182, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 469 F 
- CD-Rom spécial Ray-Tracing : 89 F 

- CD-Rom spécial PAO : 99 F 

- CD-Rom spécial Dessin : 99 F 

- CD-Rom spécial Music Workstation : 79 F 

- CD-Rom spécial Communications : 89 F 

- CD-Rom spécial Business Pack : 79 F 

- CD-Rom spécial Tex Power Pack : 99 F 

- CD-Rom spécial Démo Falcon : 79 F 

- CD-Rom spécial ST Démo : 79 F 

- CD-Rom spécial Jeux couleurs : 79 F 

- CD-Rom spécial Jeux monochromes : 79 F 

Tous les CD-Rom spéciaux sont des compilations de sharewares. 


M Offre exceptionnelle : Calligrapher Pro 3.0 Gold Plus (ST, 
TT, Falcon) 
990 F au lieu de 3100 F! (Frais de port : 30 F) 


Pour profiter de cette promotion, retournez sans attendre votre bon de commande et votre règlement à : 
Diskimage - 135, rue du Faubourg St-Denis - 75010 Paris 


Bon de commande à retourner accompagné de votre règlement à : Diskimage 135, rue du Faubourg St-Denis - 75010 Paris 


Les Le commande le(s) produit(s) suivant(s) : 
premiers b 
arrivés 





Total de ma commande : FF 
Frais d'expédition : …….. 20,00 FF 
Total à régler : FF 


mnnnnnnesnn nn snn sta an ons nne es ssanasensssssssnmenmnees 


premiers 
servis ! 


COLLE EL ECCELEECCCECCECECECCECCOECCNEECENECEECCCECEEEEES 


Livraison sous 10 jours. Envois en recomman- 
dé uniquement. 

Offres exceptionnelles dans la limite des stocks | Je règle par : LI Chèque 
disponibles. nl 

Les produits ne sont ni repris, ni échangés. 

Les commandes non satisfaites seront retour- 
nées avec les règlements correspondants. 
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Nombreux sont ceux d'entre nous qui ont 
souvent rêvé, sur leur TT, leur Mega STE ou sur 
Falcon, d'avoir une meilleure résolution gra- 
phique, plus de couleurs et une plus grande vi: 
tesse d'affichage, afin de pouvoir safisfaire 
leur besoin professionnel ou même personnel 
de graphiste et PAOïste. Effectuer des mises en 
pages en milliers de couleurs sur 


SUPERNOVA, SUPERNOVA PLUS), Elles reposent tou- 
tes sur le même principe, l'utilisation de cartes gra- 
phiques PC, adaptées au monde Atari par une in- 
terface. L'avantage est une réduction du prix de 
revient, par utilisation de la production de masse 
PC. L'inconvénient réside dans le manque d'inté- 
gration de toute la gamme. A l'intérieur de l'ordina- 





un écran de grande résolution 
est un confort très appréciable. 

Dans le passé, de nombreuses 
cartes graphiques ont été dispo- 
nibles sur Atari. Beaucoup pé- 
chaient, soit par leur prix, soit par 
leur faible compatibilité soit par 
leur lenteur, soif encore par plu- 
sieurs de ces défauts réunis. Ces 
dernières années, mises à part les 
cartes Matrix, toujours frop ché: 
res, plus aucune carte graphique 
nétait disponible en France. Sur 
Falcon, si on oublie les cartes 
d'extension d'écran style 
ScreenBlaster ou BlowUP. qui ra- 
lentissent encore un ordinateur 
qui souffre naturellement d'un 
manque évident de puissance, 
aucune carte n'était disponible. 

Aujourd'hui, la dynamique so- 
ciété La Bécane propose une 
nouvelle carte graphique, dispo- 
nible pour TT, Méga ST Mega $5Te 
et Falcon. La carte NOVA PLUS, 
puisque cest delle qu'il s'agit, 
existe déjà en Allemagne depuis quelques 
années, ce qui lui permet de jouir de drivers 
correcis et d'une bonne stabilité que n'ont pas 
toujours de nouvelles cartes. 


LA GAMME NOVA 


En Allemagne, les cartes graphiques NOVA sont 
légion (NOVA, NOVA PLUS, NOVA PLUS 64, 
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caries graphiques NOVA 


moïre, elles permettent d'atteindre des résolutions 
très intéressantes, pour peu que votre moniteur le 
permeïte.. un multisynchro est de rigueur, et, dès 
que vous dépassez le 800 * 600, un 17 pouces 
devient obligatoire pour que votre image soit li- 
sible. 


INSTALLATION 


L'installation de ces cartes est aisée, 
aussi bien au point de vue matériel 
(glisser une carte sur le port VME du 
TT, ou l'enficher sur le port d'extension 
du Falcon) que logiciel (trois pro- 
grammes à mettre en Auto), Un pro- 
gramme supplémentaire permettant 
de créer et paramétrer ses propres 
résolutions est également livré, mais 
son uïilisation est plus complexe, et, 
comme la documentation accom- 
pagnant cette carte (et comme les 3 
premiers programmes) est en 
allemand, || gagnerait à être traduit 
en Français, 


LES PERFORMANCES : 


En plus de fortes résolutions, variables 
selon la profondeur d'affichage (le 
nombre de bits utilisés pour chaque 
pixel) et la mémoire disponible sur la 
carte, ces cartes permettent d'accé- 
lérer fortement l'affichage. Comment 








teur ne loge que la carte d'adaptation (sur le port 
VME pour un TT/Mega ST, sur le port d'extension 
pour un Falcon) d'où partent deux câbles en 
nappe qui aboutissent à un énorme boîtier noir ex- 
terne, contenant la carte graphique proprement 
dite. 

En France, pour l'instant, seules les cartes PLUS 64 


sont disponibles. Équipées de 1 ou 2 Mo de mé- 


cela est-il possible ? Sur un Atari nor- 
mal, chaque affichage de pixel doit être fait par le 
processeur, qui doit ainsi manipuler des fonnes 
d'octets, Une Image 640 480 en 24 bits "pèse" par 
exemple 900 Ko. Pour accélérer un peu les affi- 
chages, Atari a bien conçu un circuit spécialisé, le 
Biitter, mais celui-ci n'est quand même pas très 
puissant et l'essentiel du travail reste fait par le pro- 
cesseur. 








Avec une carte graphique intelligente (comme 
le sont les Nova), le principe est différent. Ces car- 
tes contiennent Un microprocesseur spécialisé 
dans le dessin, Du coup, ce n'est plus le micropro- 
cesseur de l'Atari qui traite des tonnes de données, 
mais celui de la carte graphique, et de fait celui 
de l'Atari peut faire autre chose. Cela permet 
ainsi d'obtenir des performances impression- 
nantes au niveau vitesse (Cf. tableau 1). Tout 
le problème consiste ensuite à convertir les 
ordres” d'affichage classique d'un Atari en 
ordres uïillsables par la carte. Normalement, 
sur Atari, un affichage propre se fait par une 
couche logicielle appelée VDI. Un bon driver 
de carte graphique modifie donc la VDI pour 
que les ordres VDI soient tous transférés vers le 
processeur de la carte. Evidement, tous les 
programmes qui n'utillisent pas la VDI pour l'af- 
fichage ne marchent pas bien voire pas du 
tout, La qualité de l'adaptation de la VDI influe 
SU 


LA COMPATIBILITE 


La compatibilité d'une carte se Juge en 
fonction de l'usage que l'on en a, et des pro- 
grammes que l'on utilse. En effet, lorsqu'un 
programme ne marche pas avec une carte, 
cela vient-Il de la carte et de son driver VDI in- 
suffisant, ou du programme, qui se sert mal de 
la VDI et qui n'a pas bien prévu comment 
fonctionne celle-ci dans les cas particuliers de 
milllers de couleurs disponibles, 

La carte NOVA PLUS 64, par exemple, peut 
fonctionner en 2, 256, 32768 (15 bits), 65536 (16 
bits), 16 millions (24 bits) ou 16 Millions + trans- 





nale. 

Quelques commentaires supplémentaires sont 
nécessaires, concernant DAS PICIURE et 
CALAMUS. Pour le premier (comme pour Raystart 3 
d'ailleurs), le non fonctionnement en 24 et 32 bits 
semble être dû à un manque de mémoire dans le 


ESSAIS DE QUELQUES PROGRAMMES 
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parence (32 bits) couleurs. Jusqu'à 256 cou- 
leurs, aucun problème de nos jours, tous les 
programmeurs maîtrisentèces modes et les 
programmes fonctionnent parfaitement. 
Au-dessus, on rentre dans des modes graphi- 
ques non classiques. Et beaucoup de pro- 
grammes ne savent pas bien les gérer. C'est 
pourquoi, j'ai effectué dans chacun de ces 
modes graphiques un test de la plupart des 
programmes pour lesquels une carte graphi- 
que est bienvenue, à savoir les programmes 
de dessin, les programmes de Raytracing et 
enfin le programme de PAO, CALAMUS. Les ré- 
sultats sont consignés dans le tableau 2. Deux 
(longs) paragraphes sur ces tests... 


de lancement 


TC Falcon puis 
quitte 
EBMODEL fonctionne 
comme en 
mode 256 
couleur 


comme en 
mode 256 
couleur 





Contenu du test 

pour les programmes de dessin: 

1) chargement d'une image GIF 256 couleurs (lorsque le programme le pennet) 
2) chargement d’une image IFF 256 couleurs (lorsque le programme le permet) 
3) chargement d'une image TIFF 24 Bits 

4) affichage du (des) dispositifs de sélection de couleur 


Problèmes rencontrés 

1) problème au chargement de Ja gif. Les couleurs obtenues ne sont pas correctes 

2) problème au chargement de l'iff. Les couleurs obtenues ne sont pas correctes 

3) problème lors du chargement de la TIF : les couleurs obtenues ne sont pas correctes 





programme est 
reservé au 256 |} 
couleurs et au 
TC Falcon puis 
quitte 


comme en 
mode 256 
couleur 


Vous avez tous tenté un jour ou l'autre de 
charger une Image 24 bits dans un mode 256 
couleurs, avec des résultats variables. 
Paradoxalement, alors que ce chargement est au- 
jourd'hui résolu grâce à des systèmes de tramage, 
le problème inverse, charger une image 256 cou- 
leurs dans un mode 24 bits, pourtant à priori beau- 
coup plus simple, semble poser problème à la plu- 
part des programmes de dessin. Souvent, s'ils affi- 
chent bien l'image mais les couleurs de celle-ci 
n'ont pas grand chose à voir avec la palette origi- 





4) problème lors de l'affichage ou de le selection d'une couleur 
5) refus de chargement d'une image TIFF pourtant correcte 





TT. Pour utiliser un affichage en 640 * 480 * 16 mit- 
lions de couleurs, ce programme réserverait en 
mémoire une place monstrueuse, excédant les 8 
Mos de Ram du TT ayant servi pour le test, 
Curieux ! 


Avec Calamus, l'affichage en millers de couleurs 
est totalement Incohérent (comme Il l'est d'ailleurs 
en émulation Atari sur Magic Mac dans les modes 


milliers de couleurs), Ce problème est connu des 
auteurs de la carte NOVA, qui proposent un pro- 
gramme le résoivant pour 50 DM (environ 200 F) 
de plus. Nous n'avons malheureusement pas pu 
avoir ce programme à temps pour vérifier le fonc- 
tionnement de Calamus en True Color en sa pré- 
sence, mais nous vous tiendrons au courant de 
| ce test ultime dans les prochains mois, 
La conclusion du tableau de test est que l'utillsa- 
teur potentiel d'une telle carte doit faire aïten- 
tion au logiciel qu'il compte employer. Le fait 
que certains logiciels fonctionnent parfaitement 
(comme Gemview) où presque parfaitement 
(comme Pixart 3 et Inshape 2) dans tous les mo- 
des semble démontrer qu'avec une program- 
mation GEM correcte, les drivers fournis sont fia- 
bles... et ne peut qu'incifer les nombreux logiciels 
incompatibles à corriger leurs incompatibilités. 
Encore un mot: si un driver VDI spécifique est 
fourni, || est cependant possible de continuer à 
utiliser d'autres drivers VDI aujourd'hui indispen- 
sables, pour gérer les fontes SPEEDO par 
exemple. À noter que si le fonctionnement avec 
SPEEDO GDOS 5 ne pose aucun problème, pour 
peu que celui-ci soit chargé après le driver de la 
carte, la cohabitation avec NVDI (3.02).est pro- 
blématique : au premier appel d'une fonction 
SPEEDO, c'est 2 bombes qui apparaissent, sur 
l'écran traditionnel de l'Atari, Cela nous amène 
a un petit reproche sur le logiciel de la NOVA : 
en cas de “plantage” les bombes ne sont pas 
affichées par l'intermédiaire de l'écran graphi- 
que, mais sur l'écran relié à la sortie vidéo d'ori- 
gine. Celui qui n'a pas deux écrans branchés ne 
sait pas alors que son système s'est planté, et 
peut croire que le programme est en cours de 
calcul particulièrement long. C'est un peu dom- 
mage. 


Marc ABRAMSON 


18s MONS 








\'AUL: 


Voici un mois sans fanzine, grève des 
postes oblige mais fort heureusement le 
passage au ProTOS aura ramené pas mal de 
magazines. Nous aurons donc fouf de même 
de quoi remplir celte revue de presse. 


Atari World 


JORLD CHRISTMA WS 
prise, Vic 


LENNARD n'est plus là, Le nouveau rédacteur 
en chef s'appelle Andrew WRIGHT et possède 
un peu plus de cheveux que son prédécesseur 
(mais pas tant que ça en fait). Autre change- 
ment : le magazine est passé de 128 à 100 pa- 
ges, mais cela ne se sent pas puisqu'il est 
maintenant d'un seul tenant (contre trois livrets 
à sa sortie), 

Parmi les articles qui retiennent notre atten- 
tion, le test du TUS HD MODULE permettant 
d'installer un lecteur HD sur un ST qui est, rappe- 
lons le, la machine de prédilection des ataristes 
anglais. TUS HD est très simple à Installer, mais 
ne marchera qu'à partir du TOS 1.04. 

On trouvera également le test d'un logiciel 
musical intitulé GAS. qui semble un peu dans 
la lignée de QUADERNO. Juste un peu tout de 
même car GAS ne semble s'arrêter aux balbu- 
tlements de la recherche rythmique aléatoire. 
Le score donné par ATARI WORLD ne semble 
d'ailleurs pas mirobolant puisqu'il ne dépasse 
pas 6 (tout comme MOONSPEEDER qui ne ré- 
colte pas visiblement l'enthousiasme de Nial 
GRIMES dans ce même numéro), 

Les amateurs de SUBSTATION se réjouiront 
de savoir que dans ce numéro de Novembre 
commence une série de plans sur les niveaux 
de ce clone de DOOM. 


ATARI WORLD 
n°7 Novembre 1995 

Comme tou- 
jours, honneur 
aux grands ab- 
sentis avec ATARI 
WORLD qui nous 
revient après 3 
numéros  d'ab- 
sence dans 
notre boîte aux 
lettres. 





Reviews 5: 


Dans le coin ATARI PRO, il y a un article très 
intéressant intitulé PIXEL MAGIC qui certains 
concepis de base pour la retouche photos 


PRÈ-::E 


avec quelques exemples d'effets assez réussis. 
L'outil utilisé est l'incontournable DA'S PICTURE 
dont nous devrions d'ailleurs avoir une nouvelle 
version vers Février. 

Sinon en se promenant dans les pubs, on 
remarque un APEX INTRO à 39,96 £, il s'agit en 
fait d'une version LIGHT qui, je crois, est même 
donnée avec EXPOSE le digitaliseur pour 
FALCON de TITAN DESIGN, 


ST FORMAT 
n°77 Décembre 1995 
Continuons 

avec l'autre ma- 
gazine anglais. La 
couverture n'a 
pas grand chose 
à voir avec l'ac- 
tualité ATARI puis- 
qu'il s'agit d'un su- 
per héros à la 
MARVEL en train 
de lire ST FORMAT, 
La raison en est assez simple : offrant STRIP 
CARTOONS sur la disquette du mois, ST FORMAT 
consacre neuf pages à la réalisation d'une 
bande dessinée avec le programme de 
Claude BOULANGER, d'où le sujet de la "couv 

Le dossier est bien fait et prend les étapes 
du À à Z. Cela commence avec le crayonné 
que l'on scannera où dessinera sous STRIP 
CARTOONS à l'impression en passant par la 
mise en couleur sous CALAMUS SL et la créa- 
tion de fontes pour les textes, 

ll est d'ailleurs à noter que tous les mois, ST 
FORMAT consacre un gros dossier à une appli- 
cation pratique. C'est une Initiative qui réjoulra 
fous ceux qui ont un peu de mal à cerner une 
démarche complète. 

Au hit parade des logiciels applaudis, la 
palme du mois revient à DOUBLE BOBBLE 
2000, un Jeu FALCOn en DP qui obtient 96%, 
suivi de près par ULTIMATE VIRUS KILLER et son 
94%. KILLING IMPACT qui a décidément franchi 
bien vite les frontières obtient 85% alors que 
DINO DUDES 81%, 

Autre dossier : celui sur les compacteurs et 
archiveurs avec toute une série de graphes sur 
les taux de compression des différents types 
de fichiers ainsi que l'explication de la diffé- 
rence entre une archive et un fichier compac- 








té. 

Pour finir, ST FORMAT propose aussi ses 
plans pour SUBSTATION. En achetant ST 
FORMAT et ATARI WORLD, vous avez donc le 
moyen de finir encore plus vite SUBSTATION si 
tant est qu'il soit finissable. 


ATARI INSIDE 
n'l 
Décembre/Janvier 
1996 

ATARI INSIDE 
a un an et ma 
foi ne se porte 
pas mal d'au- 
tant plus que 
FALKE, l'éditeur, 
s'est lancé dans 
la fabrication et 
la distribution de produits ATARI comme la série 
des 12 CD ROMS spécialisés dont nous vous 
parlions le mois dernier, 

ATARI INSIDE profite de cet anniversaire 
pour jeter un oeil sur son lectorat et en tire les 
conclusions suivantes : 

avec TOS 2.06, 4 mégas de RAM et font 
surtout des jeuxla majorité des lecteurs a entre 
26 et 35 ans, possède un ST avec TOS 2,06, 4 
mêgas de RAM et font surtout des jeux. D'ail- 
leurs, il Y a presque autant de possesseurs de 
JAGUAR que de FALCON. Voilà qui enfonce un 
peu plus l'Image d'un pays qui était censé ne 
pas s'intéresser au coté ludique de l'ordinateur, 
Ceci-di, la majorité d'entre eux possède, mal- 
gré tout, un moniteur monochrome. Quant au 
sexe des afaristes allemands, i! est en très 
grande majorité masculin. C'est triste, mais 
c'est comme cela. L'informatique ne pas- 
sionne pas visiblement les femmes. Le sondage 
de FALKE ne nous dis pas si c'est la raison pour 
laquelle || Y a autant de célibataires devant 
leurs ordinateurs. 

On trouve également un récapitulatif de 
tous les CD ROMS sortis pour ATARI en 95 soit 
36 titres au total. Une douzaine est détaillée, 
mais sans pour autant y mettre de note criti- 
que. Du coup on a plus l'impression d'avoir af- 
faire à un catalogue publicitaire, qu'à une sé- 
lection, 


S'ensuivent des tests de FALCON XTENDER, 
la carte de BLOW UP, TEXEL qu'on aimerait bien 











avoir chez nous, ZERO X, PLATONIX et KILLING 
IMPACT. 

AU rayon salon, on trouve un dossier sur 18 
ProlOS'95 et une chronique du CCD 
HAUSMESSE, salon confidentiel où exposaient 
NOI SOFTWARE, COMPO, APPLICATION SYSTEMS 
HEIDELBERG, VHF, ALEXANDER HEIRICH, PURIX, 
SOLUTION SOFTWARE et DELIRIUM ARTS. 


ST COMPUTER 
n°8 Novembre 1995 

Ca y est voilà le 
premier ST 


COMPUTER sans ca- 
hier MAC OPEN,parti 
avec quelques pa- 
ges sous le bras. 

Dans ce numéro, 
on trouvera Un su- 
perbe dossier, 
comme seul ST COMPUTER sait les faire, sur les 
moniteurs 17 pce. Tout y est passé au crible et 
on a droit même à un comparatif photo de 
chaque moniteur avec une mire de test, Je ne 
vous fals pas languir plus longtemps, le choix 
qui s'impose est l'EIZO FLEXSCAN F563 qui est le 
seul à remporter cinq souris. Le seul point qui 
ne soit pas parfait (4,5 souris sur 5) est le ma- 
nuel, ce qui n'est franchement pas une grosse 
tare, vous en conviendrez, d'autant plus que 
ce n'est pas le plus cher (1998Dm contre 
2599 Dm pour le MITSUBISHI DIAMOND PRO 
17TX). 

Pour les tests, on trouve FORMULA PRO qui 
récolte aussi 5 souris à égalité avec KOBOLD 3 
que l'on aimerait blen voir de part chez nous. 
Quant au jeu, serez-vou$ étonnés si je vous dis 
que KILLING IMPACT est chroniqué ? Le jeu ac- 
croche avec 80%. À côté de lui on trouve 
SPITZEN REITER Ill, Jeu de foot dont nous n'avons 
Jamais encore entendu parler. 

Toujours à propos de jeu, ST COMPUTER 
trouve une bonne parade au manque de CD 
ROMS interactifs sur ATARI en proposant d'ac- 
quérir un lecteur de CDI. L'idée n'est pas bête 
du tout car un lecteur de CDI coûte à partir de 
1900.00 F, soit à peine plus cher qu'un lecteur 
de CD ROM seul et vue la logithèque du CDI, 
beaucoup devraient jeter un oeil avant de se 
lamenter, Après tout, que l'on joue à SEVEN 
GUEST sur sa télé plutôt que sur son ordinateur, 
quelle Importance ? 


JAGUAR 


n°2 Février/Mars 95 

C'est le premier numéro que nous avons 
entre nos mains et, même s'il n'est pas tout 
jeune, nous ne pouvions le passer sous silence. 





Au premier abord, la 
maquette fait très 


ATARI INSIDE. 

Renseignements 
pris malgré le fait 
que FALKE gère les 
abonnements, le ma- 
quettiste n'a stricte- 
ment rlen à volr avec 
celui d'ATARI INSIDE. 

Passée la bonne 
surprise d'avoir un 
magazine JAGUAR, force est de constater que 
le résultat n'est absolument pas à la hauteur 
du fauve. Les captures d'écrans sont hyper 
pixélisées et les couleurs bavent on ne peut 
plus. Difficile pour un journal qui doit inciter à 
l'achat d'une console 64 bits, Même au début 
du ST, nous n'avions pas eu droit à une telle 
couverture, Quant au contenu, Il fait très fan- 
zine, mais également son office, à savoir tester 
les jeux, donner des trucs et astuces et ré- 
pondre au courrier des lecteurs (curieusement 
disséminé tout au long du magazine). 

L'événement est noté, mais il reste à par- 
faire pour réellement servir la JAGUAR, 


INVERS 


n'12 Décembre 95 

Voilà la première 
chronique de ce su- 
perbe magazine 
consacré à l'autre 
PAO, celle réalisée 
sous CALAMUS SL. Le 
plaisir d'uns telle pu- 
blication est que de 
l'édito à l'ours, on 
sent le plaisir des 
maquettistes à faire un journal qui démontre 
leur passion. Malgré la bichromie, on prend un 
plaisir fou à le feuilleter, C'est tellement graphi- 
que que l'on a même du mal à repérer les arti- 
cles, Pour se faire, il faut aller se plonger dans le 
sommaire au risque de passer à côté du sujet 
qui pourrait vous intéresser comme celui sur le 
passage du tampon à la typographie digitale, 
ou celui intitulé "L'ALPHABET EST MORT, LONGUE 
VIE AU FUSE" Ne me demandez pas ce qu'est 
le FUSE, je n'ai franchement pas compris, hor- 
mis qu'il s'agit d'un concept expérimental lan- 
cé en 1991 par Jon WOZENCROFT et Neville 
BRODY et qui, visiblement, possède son propre 
salon annuel également relaté dans ce numé- 
ro 12. Si quelqu'un en sait plus, qu'il n'hésite pas, 
je serais ravi de me cultiver à ce sujet. 


À part cela, le plus étonnant du journal, 
c'est de voir des pleines pages de pub pour 
des produits très ciblés comme l'AIX TT (carte 
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Ÿ LIB RTF 3.0 


STF/STE/TT/Falcon/MM 
Voila un utilitaire qu'il est toujours bien ! Il 
convertit les fichiers LIB des Rédacteurs 3 et 
4 en textes au format RTF Récupérés sous 
Word, le résultat est plus que correct. Les 
styles sont faux, mais ils sont repris et il suffit 
de les corriger. Il permet aussi la conversion 
entre plusieurs RTF, et même vers l'ASCII. 
Interface soignée. 

ramme et doc en français. 

&P /BUREAU/TTEXTE/LIBRTF3.T0S 


VYYVY 


 CFN View 1.1 
STE/TT/Falcon (>=-640x400) 
CFN View est un petit utilitaire réalisé par l'au- 
teur de Config SL. Il permet d'obtenir un des- 
criptif des fontes Calamus. Le mieux est de 
l'installer avec le suffixe CFN, ainsi un double 
clic sur une fonte ouvrira le descriptif, 

ware français. 

#7 /BUREAU/FONTES/CALAMUS/ 

CFN_VIEWTOS 


VYYVY 


/ Qed 3.50 
STF/STE/TT/Falcon (>-640x200) 
Qed est un des éditeurs phare du domaine 
public présent sur nos machines, || possède 
quelques options originales (utilisation de cer- 
taines fonctions sur plusieurs fichiers 
simultanément) et une interface très agréable 
à utiliser. 
Avec nombre de nouvelles fonctions, Qed est 
réussi et tient le haut du panier, mais c'est à 
vous de choisir ! 

> contient un fichier RSC anglais. 

#7 /BUREAU/TTEXTE/QED_350.T0S 





Make Font List 1.09 
STF/STE/TT/Falcon 





Ce programme simple permet de recenser les 

polices Gdos, SpeedoGdos et Calamus.Ilsuf- 
fit de lui donner les chemins respectifs pour. 
les différentes polices. Il peut trier les polices 
Calamus suivant leur nom logique, et même 
signaler les doublons de polices Calamus 
dans un fichier spécial, 
Programme et doc en français. 

Q@ 2 BUREAU/FONTES/MFL109.T0S 


YYYYY 


/ RTF Accents 1.0 
* STF/STE/TT/Falcon 
Les utilisateurs d'Atari Works rencontrent des 
problèmes d'accents à l'importation de RTF. 
Ce programme est là pour effectuer une 
conversion de façon à rendre le RTF impor- 
table correctement par Atari Works. 
Ga /BUREAU/TTEXTE/RTFACC10.TOS 


YYYYY 


 UDO 4 Manuel 
STF/STE/TT/Falcon 
Voici, au format UDO, les fichiers du manuel 
d'UDO. Tout cela est écrit dans l'allemand le 
plus traditionnel, pour qu'on ne croie pas 
u'Atari est une marque japonaise. 
@ /BUREAU/TTEXTE/UDO4 
GMAN.TOS 


rer: sTi599 LL 


/ Multicomptes 

STE/TT/Falcon (>-640x400) 

Multicomptes est une comptabilité personnel- 

le plutôt bien réalisée et complète. 99 

comptes simultanés, 30 types de mouve- 

ments, 52 postes, opérations automatiques, 

rappel des derniers libellés, etc. Cette réalisa- 

tion française est à essayer. 
/BUREAU/DIVERS/MLTCMPTOS 


VYYYY 


 COPEQ 3.09 

STF/STE/TT/Falcon 

Dernière version de COPEQ (qui s'appelait 

Comptabilité Domestique, puis Personnelle) 
de Marc Nussli. Basé sur un plan comptable, 
gère les graphes, ajoute des touches de fonc- 
tions programmables, des menus GEM, est 
compatible NVDI, BIGSCREEN, SELECTRIC, 
etc., et propose une aide sous ST-Guide. 
amélioration de l'édition des champs, nou- 
velles fonctions de recherche. 
Bon shareware français. 

Q 2 BUREAU/DIVERS/COPEQ309.TOS 


Crét.: STi581 Li 





Coma 3.1 

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 

Dernière version de ce shareware destiné à 
l'émission et à la réception de fax. Coma est 
compatible QFaxPro et tout fax créé à partir 


d'une application (Calamus, Papyrus, 
Gemview) par un driver de ce dernier pourra 
être envoyé par Coma. 
Coma permet aussi de créer un fax à partir 
d'un ASCII et d'IMG en en-tête et pieds de 
page et gère les messages vocaux. Et look 3D 
si on'a au moins le VGA 16 couleurs (de plus 
en plus beau !) Contient un éditeur de texte. 
Logiciel ET DOC en anglais ou allemand. 
&? /COMMS/TERMINAL/COMA_ 
310.T0S 


YYYYY 
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Le kit de téléchargement comportant un câble et le 
logiciel Sapristi coûte 95F port compris, Sapristi 
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 Connectissimo 

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 

Réalisé par Dirk Haun, Connectissimo permet 
de mettre à jour le répertoire de Connect 
{connect.ctl) avec les fichiers de mise à jour 
d'extension [TB de MausNet. Pour ceux qui 
explorent le célèbre réseau allemand très au 
point dans l'actualité shareware. 

Programme et doc en allemand. 

#7 /COMMS/TERMINAL/CONNI.TOS 


VYYYY 


Ÿ DUftp 1.1 
TT/Falcon 
Nouvelle version de DUftp, programme sous 
GEM supportant le protocole ftp sous Mint et 
les drivers Mint-net. Il peut fonctionner sous 
Multitos ou sous GEM monotäche (dixit la doc 
mais puisque Mint est indispensable...). 
gramme et doc en anglais. 
#7 /COMMS/DUFTP1_1.TOS 


Créer: ST1500 L:! 


/ RSC français Rufus 1.42 

STF/STE/TT/Falcon (>-640x400) 

J. Michel Coinus a réalisé cette traduction en 

français du fichier ressource de Rufus 1.42. 
QG coMus/B8S/RUF142 FTOS 


NYYVY 


Ÿ RSC français Starcall 1.9Q 

STF/STE/TT/Falcon (>-=640x400) 

J, Michel Coinus a réalisé cette traduction en 

français du fichier ressource de Starcall 1.9Q. 
Qæ /cOMMS/BBS/STARISQETOS 


YYYYY 


/ Sweetel2 2.36 
STF/STE/TT/Falcon 
Voici un superbe éditeur de pages vidéotex 
enfin dans sa version 2. Ce génial logiciel écrit 
par un français intègre un véritable langage de 
programmation qui permet de fabriquer des 
pages dynamiques et de les compiler. Il pos- 
sède aussi un petit programme de dessin qui 
sauvegarde l'image sous forme de lignes 
directement intégrables dans le langage. 
Sweetel est donc un environnement de déve- 
loppement complet absolument indispen- 
sable à tous ceux qui gèrent un RTC et à ceux 
j jouent avec leur Minitel. 1! vous le faut ! 
#@ ICOMMS/VIDEOTEX/COMPO/ 
SWEET236.T0S 


Cnér.: ST1501 





/ WWW 1.15 

STF/STE/TT/Falcon 

On parle beaucoup de WWW aujourd'hui : 
c'est la première fois qu'apparaît un moyen de 
connexion Internet GEM sur Atari, sans pas- 
ser par Linux ou MintNet. 


WWW rassemble trois parties : le HTML- 












browser d'Alexander Clauss, STIK (connexion 
SLIP) et HTML,OVL qui assure le lien entre les 
deux précédents. 

Il marche de mieux en mieux, est régulière- 
ment débuggé et suscite un grand intérêt 
dans le newsgroup comp.sys.atari.st. Bientôt 
Une connexion PPP ? 

£P ICOMMS/MWWW115.TOS 


ST102 


Ki 


À ref. : 


L- / Kandinsky 2.03 

1 STF/STE/TT/Falcon 
Toute dernière version de Kandinsky. Les der- 
nières innovations en matière d'interface (3D)} 
sont présentes, et de nouvelles fontes Speedo 
sont gérées en exportation Postscript. 
Attention, une fois décompacté, l'ensemble 
occupe 1 Mo. Kandinsky est de plus en plus 
— génial ! || exporte maintenant le CVG 1.0 

\ monochrome. 

Enfin, nous avons toujours une 2e version qui 
: utilise le copro, mais tout est en allemand. 
8 Shareware allemand. 
£7 /GRAPH/DESSIN/KAND203D.TOS 


VYVYVY 


 PovShell 1.5 

STF/STE/TT/Falcon 

Dernière version de l'autre POV Shell, qui 

nous vient d'Allemagne. Une réalisation de 

bonne qualité, offrant une interface aussi pra- 

tique que superbe. Mais POSTE et docs 

sont entièrement dans langue de 

Shakespeare (ah bon ? en ie 
{GRAPH/DESSIN/POV/ 
POVSH150.T0S 


Créer: ST1603 


Ÿ Photolabor 1.8 
STF/STE/TT/Falcon 1Mo (>=640x400) 
Nouvelle version de Photolabor, programme 
de retouche d'images (bitmap et 256 niveaux 
de gris) aux possibilités très convenables. Il 
supporte les formats IMG, TIF et son format 
propre (BW). Il fonctionne en monochrome sur 
toutes machines (TOS 1.04 minimum). Il ne 
peut charger qu'une image à la fois mais peut 
en réaliser plusieurs copies qui pourront être 
traitées différemment. || charge maintenant les 
TIF couleur (et les convertit en niveaux de 
gris). 
Ce n'est pas une petite merveille 2 

| 1 We /GRAPH/DESSIN/PHOTOL18,10S 


Érer.: ST1604 le 





POV Tools 
STE/TT/Falcon 
Voici divers outils pour POV : création de b- 
splines, conversion objets Cad 3d, textures en 
spirale, création de scènes à partir d'images 
Targa, etc. 

a 2 /GRAPH/DESSIN/POV/ 

POVTOLO03.T0S 


{ h p” Fa 4 x 





YYYVYY 


“ Rainbow 2 démo 

Falcon 4 Mo (Coul) 

Version de démo de Rainbow 2, dont l'interfa- 
ce est d'un goût douteux mais qui est très 
puissant et très rapide. Fonctionne aussi en 


B. j 
La ed /GRAPH/RAINBOW2.TOS 


t rer: STi605 Hi 








/ Cannon Fodder Preview 
STE/Falcon 1 Mo (Coul} 
Voici une preview de l'adaptation pour STE et 
Falcon de Cannon Fodder. C'est bien fait, 
c'est très fluide et il y a trois missions dispo- 
nibles, ce qui permet d'avoir un très bon aper- 
çu de ce que sera le jeu définitif, Réussi ! 
éalisation française, 
AJEUX/ACTION/FODDER:TOS 


rer: SsT1606 Li 





Ÿ Scrobble 
STE/TT/Falcon (Coul) 
Scrobble est ni plus ni moins qu'un Scrabble 
fonctionnant en basse résolution ST, mais sur 
toutes machines, C'est sympa et assez bien 
réalisé. 

QG /JEUX/REFLEXIO/SCROBBLE.TOS 


YYYVYY 





Ÿ Piano Player 1.1 
STF/STE/TT/Falcon 

Voici un player de fichiers midifile standard. 
Pendant qu'il envoie les messages en MIDI 
Out, il affiche un clavier sur lequel on pourra 
‘ire" le déroulement du morceau. Pratique 


pour apprendre une partie de clavier ! On peut É 


aussi régler le tempo à sa convenance. 
L'interface est agréable. 
Programme et doc en allemand. 
Q IMUSIQUE/MIDI/DIVERS/P 
_PLAYER.TOS 


VYYYY 


/ SMF Play 1.2 

STF/STE/TT/Falcon 

Voici un player de fichiers midifile standard en 

envoyant les messages en MIDI Out. On peut 

aussi définir un certain nombre de para- 

mètres, dont le tempo et un morceau chargé 

au démarrage. L'interface est simple, mais 

agréable, 

Programme et doc en allemand. 
/MUSIQUE/MIDI/DIVERS/ 
SMF_PLAYTOS 


leur, vous] 


devez alors le. l'oubliez pas 


rémunérer, Ne! 


Ÿ Zero X démo 1.5 

TT/Falcon 

Bien qu'il marche aussi sur STE, ce proces- 

seur de sons est principalement, dans cette 

version, pour TT et Falcon. Traitements de son 

en tous genres, la démo vous permettra d'en 

avoir un bon aperçu. 
IMUSIQUE/SAMPLES/UTILS/ZXD 
15ST.TOS 


tRéf.: STi607 Li 





Falcon (1.44) 

Ÿ Songz Falcon 1.90 

Falcon (>-640x400) 

Songz est un programme drôlement intelli- 

gent. C'est en quelque sorte une base de don- 

nées musicales pour gérer vos disques, CD, 

cassettes, etc. Sur Falcon, vous pourrez enre- 

gistrer et écouter des échantillons correspon- 

dant à vos fiches, 

C'est signé Lucky Look, c'est français, et 
‘est la version compilée pour Falcon. 

IMUSIQUE/SONGZ190.TOS 


réf: STi608 |: 
















/ Sysgem Pure C 2.02 
STF/STE/TT/Falcon 

C'est pour les programmeurs :'if s'agit de la 
dernière version d'une biblio GEM pour le 
Pure C. C'est en allemand, mais il y a une aide 
en ligne au format Aide Pure C et au format 
ST-Guide (en allemand également...) 

Li 7 /PROGRAMM/SOURCES/C/ 









SGEM202C.TOS 
trer.: ST1609 EH 
v Sysgem Pure Pascal 2.02 
STF/STE/TT/Falcon 


C'est pour les programmeurs : il s'agit de la 

dernière Version d'une biblio GEM pour le 

Pure Pascal. C'est en allemand, mais il y a une 

aide en ligne au format Aide Pure Pascal et au 

ormat ST-Guide (en allemand également...) 

21 27 /PROGRAMM/SOURCES/PASCAL/ 
SGEM202PTOS 


CRét.: ST1610 Li 








Ÿ Atari Info Pages 9 
STF/STE/TT/Falcon tt 
Atari Info Pages est un ensemble de fichiers 
ST-Guide réunissant beaucoup de coordon- sm 
nées d'éditeurs et d'auteurs de logiciels alle- 
mands, commerciaux ou en shareware. On y 
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LÉESUARLTÉ 


trouvera, à l'aide d'un classement efficace, 
noms et adresses d'éditeurs, e-mails d'au- 
teurs, noms de logiciels. 

@ 2 /UTILS/DIVERS/AIPHYP09.TOS 


VYYVY 


Ÿ Disklist RSC français 3 

STF/STE/TT/Falcon (>-640x400) 

Les utilisateurs de Disklist seront heureux de 

trouver cette traduction du fichier ressource... 
/UTILS/DIVERS/DISK333FTOS 


VYVVY 


Menu Info 2.42 
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.) 
Version 2.41 de Menu Info, utilitaire permet- 
tant d'afficher diverses infos Système dans la 
barre des menus (Date, heure, Cookies, RAM, 
etc.). Aide en ligne sous ST-Guide. 
Programme et doc en allemand. 

@ 2 /UTILS/SYSTEM/MINF242.70S 


rer: STi611 LA 





/ CLA 3.0 


STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400) 
CLA est un programme qui permet de créer et 


FE 4 
à 92: 


simuler des circuits basés sur des opérateurs 
logiques. Il fonctionne sur toutes machines (il 
a été développé sur Falcon) et utilise les 
polices GDOS et Speedo, Entièrement sous 
GEM, cette version 3 présente üné belle inter- 
face, ce qui ne gâte rien. 

Shareware en anglais. 


ISCIENCES/CLA 3.TOS 


VYYVY 





/ Decocalc 

Falcon/MM 

Cette calculatrice décorative a été réalisée 
pour GEM mini 3.40, c'est-à-dire qu'elle tour- 
ne sur Falcon (et MagiC Mac). Elle n'est pas 
sans rappeler ProCalc pour certaines de ses 
fonctions. L'interface est réussie. 

Freeware français. 


@ /UTiLS/DIVERS/DECOCALC.TOS 


YYYYY 


/ Madress 1.35 

STE/TT/Falcon (>=640x400) 

Pour ceux qui trouvent les autres calepins un 
peu encombrants, voici programme älla fois 
simple, complet et bien présenté. || permet un 
tri de fiches, l'import/export, l'impression et 
gère aussi les appels. 
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Programme et doc en allemand. 
Q@ 2 /UTILS/DIVERS/MADRESS 


t rer: ST1312 





 Egale 3.0E 
STF/STE/TT/Falcon 
Dernière version, et en anglais, de ce pro- 
gramme qui permet de comparer et d'éditer 
deux fichiers. La programmation est entière 
ment sous GEM et l'interface est limpide. On 
peut copier des blocs, ajouter des lignes, etc. 
De plus, on peut maintenant ouvrir des: 
fenêtres monofichier. Et cette version, comme 
les précédentes, apporte encore toute une 
série de petits plus. 
Shareware allemand en anglais. 

Q2 UriLS/DIVERS/EGALESOE.TOS 


NYYVY 
















































[D] PANNEAU DE CONTRGLE 
AUTO-Or dner -Programne 
| inoktiu 


58_68H2 
AUTONOUS 
DESKPIC 





CKBD 
FASTHSER 
FOLDR288 
FPATCH2 DnA_ON 
LETEMNFLY DRUIN 


Dbjekt feaktivieren 


[Eee option] 


/ Knut 1.1 


| STF/STE/TT/Falcon/MM 


Voici une idée qu'elle est bonne ! Un sélecteur 
de boot en CPX, ça ne tient pas de place et, 


si Knut n'offre pas de presets (comme l'excel- 


lent X-Boot, commercial), il permet l'accès 
aux trois répertoires (AUTO, racine et CPX), 
ainsi qu'à deux autres chemins pour activer et 
désactiver les utilitaires de démarrage. 
QL27 /UTILS/SYSTEM/KNUT 110.708 


VYVYY 











 McBoot 1.01 
STF/STE/TT/Falcon 
Voici, réalisé par John MacLoud, un gestion- 
naïre de démarage, autrement dit, sélecteur 
de boot. Organisé façon X-Boot, il permet de 
créer des sets, et même de lier (un PRG AUTO 


| etun CPX par exemple) quand on est enregis- 


tré au shareware. 
Programme et doc en allemand. 
@ 2 /UrILS/SYSTEM/MC BO101.T0S 


À Réf.: ST1613 Lil 


DS nt UE 











/ MagiC Mac démo 1.2.5 

Mac 030 à PPC ; 

C'est la dernière version de démo de MagiC 

Mac, compatible Power PC, Elle est utilisable 

par tranches d'un quart d'heure et limitée 

{partitions disponibles et impression) mais 

fonctionne bien et beaucoup de programmes 

passent. 

L'idéal est de transférer le ZIP sur.un Mac où 

Stuffit Expander:est installé, et il fera le reste 

si vous l'appelez pour décompacter. 

Cette démo est en anglais. Pour qu'il n'y ait 

pas de malentendu sur des questions de 

droits, ce n'est pas ST-ZIP qui a été utilisé. 
JEMUL/SYSTEMS/MMAC125D ZIP 


À réf.: ST1613 





Stella 2.51 
STF/STE/TT/Falcon 
Cette application permet de récupérer diffé- 
rents formats de fichiers venant de diverses 
machines (ÿ compris des fichiers Photoshop 
2,5 et des sons Psion Organizer |). 
Réalisée avec la librairie Magic 4, l'interface 
est jolie et pratique. 
Programme et doc en allemand, 

Q 2 UTLS/FICHIERS/STELL251.T0S 


VYYVY 


Ÿ ST Report 1146 } 

STF/STE/TT/Falcon/MM 

Encore un magazine électronique, abordant 

diverses infos glanées dans le monde Atari, 
@ 2 UTILS/DIVERSISTR1146.T0S 


À Rét.: ST1615 || 





Two In One 1.50 


STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 
Dernière version de ce shell qui permet de 
gérer les principaux archiveurs (LZH, ARC, 
ZOO, ZIP, ARJ) et les divers programmes qui 
leurs sont associés (MAKE_SFX, UUENCODE, 
UUDECODE, ZIP2TOS). 
Interface très pratique ressemblant à celle de 
Kobold ou STZIP. Beaucoup de nouvelles 
fonctions : reconnaissance archives Unix, 
choix d'extensions, aide au paramétrage, etc. 
Two in One devient très complet ! La fenêtre 
peut maintenant être modifiée en taille, 
Logiciel et aide ST-Guide en allemand. 
{UTILS/COMPACT/ARCHIVES/ 


Qu TWOIN150.T0S 


YYYVYY 


Ÿ ZControl 0.21 
STF/STE/TT/Falcon 
ZControl est un panneau de contrôle alterna- 
tif. || permet notamment d'ouvrir plusieurs 
CPX en même temps, Assez bien réalisée 
même si cette version est encore instable. 
L'auteur signale d'ailleurs que son accessoire 
n'est pas terminé. 
La principale modification de cette version 
0.21 offre le choix du langage dans le CPX. 
Donc, CPX, doc et aide en ligne en allemand 
nalais. 
#7 /UTILS/SYSTEM/ZCONT21.T0S 


À réf.: ST1616 LA 
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Reconstituez un puzzle afin de retrouver 
votre tendre amie. 


Univers en 3D avec scrolling. 
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RGMGS FGLLES 


Visgues Vues 


<- Pour Falcon <æ- 
Disques Fujitsu spécialement conçus pour 
l'audio & la vidéo, recommandés par Steinberg. 


Livrés complets en boîtier externe avec cable SCSI 
1 Go SCSlexterne 2290 Frs 
<&- 


- Pour ST, STE 





Disques en boîtiers externes, livrés avec une interface 


DMA / SCSI, tous les câbles & logiciel en français. 


160 Mo SCSI externe 1290 Frs 
340 Mo SCSI chère 1990 Frs 





LecicieLs 


Tableur graphique puissant LDW (port 30tr) 90 Frs 
Traitement de textes LE REDACTEUR (port 30trs) SOFFS\ 


DES DIZAINES DE JEUX POUR ATARI 


Frs 


à partir de 


Tabby 


Tablette graphique 
pour Atari, elle remplacera. 
bien vite votre souris 
Format 170x140mm — Port50Frs 


590,00 Frs 


Ouvert du mardi au samedi 
de 9h30 à 19h 

Métro Saint-Denis 

Porte de Paris 






VISA 












EcrAnNS Couleur. 


Pour toute la gamme ST, STE 
ECRANS RVB-PERITEL 


790 Frs 


Port 150frs 


CD-ROM 


CD-ROM Quadruple vitesse TOSHIBA 
SCSI EXTERNE avec CD TOOLS en français 


1690 O0 Frs 


150frs 


OCCASIGAIS 


Très nombreux matériels, logiciels d'occasion. 
Des affaires tous les jours 
Appelez-nous. 


 REFPRISES 


Re de votre ancien matériel pour l’achat de neuf, 
ou reprises sans rachat d’autres matériels 
Reprise d’ATARI pour l'achat de PC 486 ou Pentium. 


Exemple de PC : 
Sy 


Pentium: 90: 8 Mo- 840 Mo 
Carte son - CD Rom Quadruple vitesse 





18, bd Marcel Sembat 

Réglement par choque ‘93200 Saint-Denis 
ou Carte B Tél : 48.13.12.34 
Fax : 48.13.1235 


= Garantie de livraison rapide 


